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PERFECTIONAREA PRIN INTERMEDIUL STRATEGIILOR DE
INVATARE ACTIVA

Prof. Alina Mihdilescu

Colegiul National de Informatica Matei Basarab Rm.Vilcea

Un elev este activ in masura in care inceteaza a fi un simplu receptor, un destinatar al
informatiei gata prelucrate de catre profesor si Incearca sa ajungd la noile cunostinte prin eforturi
proprii (psihice si fizice), reorganizandu-si cunostintele dobandite, folosind 1n acest scop operatiii
superioare ale gandirii: analiza, comparatie, sinteza, generalizare abstractizare i concretizare.

Pentru aceasta, metoda trebuie sa devina, dintr-o cale de cunoastere propusa de profesor, o
cale de invatare realizatd efectiv de elevi, prin intermediul careia acestia sd-si poatd construi o
personalitate autonoma, capabild de o gandire critica si creativa, ceea ce nu se poate realiza exclusiv
cu anumite metode, neexistind o metoda universal valabila.

Astfel, nicio metoda nu este responsabila de esecul sau succesul didactic, ea fiind doar o
virtualitate care devine eficienta, vie, doar prin priceperea profesorului si doar in masura in care
contribuie la atingerea scopurilor propuse si in masura in care reuseste sa faca lectia interesanta
pentru elev, trezindu-i curiozitatea si formandu-i deprinderi de invatare care sa-i confere un grad céat
mai mare de autonomie. Alegerea metodelor este una dintre etapele importante ale proiectdrii
didactice, de aceea optiunea trebuie sd se faca in cunostintd de cauza, fara a urmari cu orice pret
folosirea unor metode la moda, tinand cont de faptul ca importanta este eficienta, nu caracterul de
noutate sau de spectaculozitate al metodei. Nu se poate vorbi despre un proces eficient de instruire,
de o proiectare eficientd fara existenta unei corelatii intre metode, procedee, mijloace, obiective.

Profesorul detine informatia. Fluxul comunicarii este unilateral; de la profesor catre elev, nu
si invers. Transmite direct (de obicei verbal) si dirijeaza, fixeaza atributiile elevului, impunand
propriul model. Elevul este condus progresiv spre indeplinirea scopului (achizitionarea de
cunostinte printr-o indicare in detaliu a traseului pe care trebuie sa-1 strabatd). El este spectator:
recepteaza, ascultd, reproduce.

Tipurile, sarcinile de invatare si formele de organizare sunt raspunsuri inchise, sarcini
algoritmice, activitati frontale. Evaluarea este axatd pe cantitatea de cunostinte (savoir);
ierarhizeaza, foloseste teste.

Procedeul didactic reprezinta o secventd a metodei, un detaliu, o tehnicd mai limitata de

actiune. Metodele apar astfel ca ansambluri de procedee, folosite in functie de oportunitatea lor intr-
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0 situatie concretd de instruire. Calitatea si gradul de adecvare a corelatiilor dintre procedee la
situatia concreta de invatare sunt cele care evidentiaza calitatea si eficienta unei metode.

Nu trebuie pierdut din vedere faptul ca relatia dintre metoda si procedeu este dinamica, de
multe ori delimitarea categorica Intre metoda, procedeu si tehnica de cercetare fiind greu de realizat.
Caracterul dinamic reiese din posibilitatea ca 0 metoda sa devina procedeu in cadrul altei metode,
iar un procedeu sa indeplineasca uneori functia unei metode, prin raportare la celelalte procedee.

Nevoia de ordonare si ierarhizare, specifica fiintei umane, a determinat incercarea de a
cuprinde n sisteme unitare marea diversitate a metodelor. De-a lungul timpului, clasificarile au
variat, in functie de criteriile folosite. Unul dintre cele mai rezistente criterii este cel istoric. Tntr-o
abordare schematica, intrata in uz, vorbim despre metode in termeni binari, opusi, referindu-ne la
metode vechi (traditionale) si metode noi (moderne). Activitatea practica a demonstrat ca nu
vechimea unei metode este importanta, ci eficienta ei.

Eficienta oricarui act, deci si a celui educational, reprezintd o necesitate si consta 1n raportul
dintre efortul depus si ceea ce s-a obtinut. La o eficientd maximd se ajunge prin corelarea,
conjugarea metodei cu obiectivul, continutul procesului educational si forma de organizare a
invatamantului (implicand raportul profesor-elev, elev-elev), care este un element al tehnologiei
educationale.

Eficienta 1n actul instructiv. Ce inseamna o metoda eficienta?

Sintetizand mai multe definitii avansate de pedagogi, G. Vaideanu aratd ca metoda didactica
este calea sau modalitatea de lucru care are urmatoarele caracteristici:

m este selectionatd de cadrul didactic si pusa in aplicare in lectii sau activitati extra-scolare, in
beneficiul elevilor;

m presupune cooperarea dintre profesori si elevi, participarea acestora la gasirea solutiilor;

m se foloseste sub forma unor procedee si variante selectionate si combinate in functie de
nivelul si trebuintele elevilor;

m vizeaza asimilarea cunostintelor, trairea valorilor, stimularea spiritului creativ etc.;

m permite profesorului sd organizeze procesul de predare-invatare si sa indeplineasca rolurile
de animator, ghid, evaluator etc.

Din caracteristicile enumerate, reies o serie de factori cu rol determinant in conturarea
eficientei unei metode, cum ar fi:

* implicarea profunda a elevilor in actul instruirii, autoinstruirii;
+ formarea/stimularea deprinderilor, a capacitatilor si a unui sistem coerent de valori;
» adaptarea la specificul fiecarui ciclu, fiecarui domeniu de cunoastere; flexibilitate si

deschidere fata de exigentele noi ale invatamantului, ale lumii in care traim;



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

Reforma curriculara include si modificari la nivelul metodologiei folosite, in favoarea
creativitatii, ca o consecintd firecascd a mutatiilor produse in zilele noastre, care influenteaza
societatea: cresterea exponentiala a informatiilor, sporirea rolului stiintei si ritmul accelerat al

schimbarilor.

FORMAREA CONTINUA A CADRELOR DIDACTICE TN SECOLUL XXI

Prof. Badea Petronela

Scoala Gimnaziald “Take lonescu”, Rm.Vilcea

In ultimul deceniu, o axd de importantd majord a invitimantului romanesc este cea a
Jormarii continue a adultilor, care trebuie sa fie in relatie directd cu validarea n serviciu. Gerard
Vaysse, unul dintre specialistii de vaza din domeniu, arata ca scopul formarii continue este acela de
a pregati cetateni care sa invete de-a lungul vietii, deoarece Europa sec. XXI va fi cea a cunoasterii.
Cercetatorul formuleaza ideea ca acest proces presupune o revolutie coperniciand In constiinta
profesionali si tinde ca cel implicat sa obtind efecte durabile Tn practicarea meseriei. Tn ultimii ani,
educatia pe tot parcursul vietii (life long learning) a devenit o prioritate a sistemelor de invatamant
la nivel global. Chiar daca rolul educatiei de baza, formale, ramane esential, Invatarea permanenta,
impreund cu educatia nonformald, vin sd personalizeze si sd dezvolte aptitudini cat mai aproape de
cerintele pietei si societdtii, pe de o parte, si priceperea si sufletul celui care invata, pe de altd parte.

Obiectivele esentiale ale formarii continue in tarile europene sunt urmatoarele:

- dezvoltarea individuala si profesionald prin achizitionarea de noi competente
(didactica disciplinei, initierea in noile tehnologii);

- sporirea calitdtii sistemului educational;

- cunoasterea ambiantei sociale.

Or, in formarea continua este implicat specialistul care faciliteaza descoperirea cunoasterii
de un anumit tip, decriptarea si livrarea ei sau specialistul care o acceptd ca pe un remediu pentru
carentele formarii initiale.

Perfectionarea cadrelor didactice reprezinta o activitate cu continut pedagogic si social
proiectatd, realizata si dezvoltatd in cadrul sistemului de invatamant, cu functie manageriald de
reglare-autoreglare continua a procesului de invatamant, la toate nivelurile sale de referinta
(functional-structural-operational). La nivel functional, perfectionarea personalului didactic
vizeaza stimularea capacitatilor pedagogice si sociale de convertire practica a finalitatilor de sistem

(ideal, scopuri ale educatiei) in obiective angajate in cadrul procesului de invatamant, in mediul
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scolar si extrascolar. La nivel structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea
capacitatilor pedagogice si sociale de valorificare deplina a a tuturor resurselor pedagogice
(informationale, umane, didactico-materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces. La
nivel operational, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor pedagogice
si sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice procesului de
invatdmant (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitdti extrascolare/cu:
elevii, cadrele didactice, parintii, alti reprezentanti ai comunitatii educative; activititi: manageriale,
metodice, de asistentd psihopedagogica si sociald, de orientare scolara si profesionald, de consiliere
etc.), in conditii optime, corespunzator contextului intern si extern existent, pe termen scurt, mediu
st lung.

Continutul activitatilor de perfectionare a cadrelor didactice, corespunzator obiectivelor
prezentate, include programe (post)universitare de: pedagogie generala (fundamentele pedagogieli,
teoria educatiei, didactica generald), didactica specialitatiilmetodica predarii, teoria
curriculumului, management scolar, formare avansata (la disciplinele de specialitate). Aceste
programe, "cele mai frecvente in statele Uniunii Europene" sunt realizabile, in universitati si
institutii specializate in formare continud, prin: cursuri, conferinte pedagogice, seminarii, stagii
intensive si extensive, actiuni practice, invatamant la distantd, universitati de vara, excursii tematice
(de documentare, studiu etc.).

Evolutia activitatii de perfectionare a cadrelor didactice are loc pe circuitul metodologic:
formare initiald - formare continua - autoformare. Sistemele (post)moderne de invatamant
accentueaza continuitatea celor trei secvente de instruire permanentd congruente la nivel de politica
a educatiei. Formarea initiala, organizatd la nivel universitar pentru toate categoriile de cadre
didactice, are un caracter mai deschis, "asociind la competenta disciplinei o pregatire pentru
intilnirea cu copiii §i adolescentii, inclusiv cu cei aflati in mare dificultate scolara”. Formarea
continud urmareste perfectionarea practicii pedagogice valorificind mai multe modele alternative
"care permit aprofundarea reflexiei si consolidarea cunostintelor noi" in situatii diversificate,
proprii procesului de invatamant. Autoformarea apare astfel ca o consecinta a sistemului de formare
(initiald-continud), expresie a transformarilor inovatoare promovate 1n cadrul procesului de
invatdmant, a cercetarilor pedagogice finalizate la nivelul practicii didactice, a normelor sociale care
instituie 1n scoala "o adevarata cultura a autonomiei pedagogice".

Intreaga activitate de perfectionare a cadrelor didactice constd in implementarea masurilor
de crestere a nivelului calitativ de furnizare a serviciilor educationale, propundnd ca finalitate
crearea premiselor ideale pentru indeplinirea cu succes a actului didactic. Dezvoltarea personala si
socioprofesionald a cadrului didactic presupune actualizarea competentelor de bazad (pedagogice, de

specialitate), insusirea de noi competente, aplicarea competentelor de baza la nivelul didacticii
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specialitatilor, initierea in utilizarea unor noi strategii, metode, mijloace de predare-invitare-
evaluare. Se urmdreste favorizarea interdisciplinaritatii pe fondul valorificarii conceptelor de baza,
stimularea cercetdrii pedagogice si inovatiei la nivel individual si In grup sau echipa, aplicarea
paradigmelor educationale la nivelul scolii si al clasei, conform curriculumului si noilor abordari in
managementul educatiei, precum si dezvoltarea comportamentelor psihosociale necesare
managementului resurselor umane. Din punct de vedere al cunoasterii mediului pedagogic si social
obiectivele specific ale actiunilor vizeaza favorizarea relatiilor scolii cu diferiti agenti sociali:
economici, comunitari, culturali, politici, raportarea sistemului de invatdmint la problematica socio-
economicd, adaptarea la schimbarile socio-culturale specifice societatii informatizate si studierea
factorilor psihosociali care influenteazd comportamentele elevilor.

Formarea continud a cadrelor didactice are un real impact asupra sistemului educational si
favorizeaza relationarea acesteia cu factorii sociali, economici si comunicationali, cresterea
expertizei pregatirii profesionale, instalarea profesionalismului in domeniu. Formarea si
perfectionarea cadrelor didactice contribuie la realizarea schimbarilor din sistemul educational si
valorificarea analitico-sintetica a noilor continuturi educationale, facilitind implementarea noilor
strategii si tehnologii. Toate aceste demersuri converg in promovarea culturii educationale,
penetrarea sistemului educational in baza descentralizarii si a transferului de responsabilitdti si
asigurarea ambiantei adecvate prin diversificarea metodelor de instruire, flexibilizarea programelor
de formare etc. De asemenea, se faciliteazd accesul la reprofilare, omogenizarea metodologica,
monitorizarea implicativa, participarea la colaborare si parteneriatul interinstitutional sau cu actori

relevanti din mediul social si comunitar.
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COORDONATE ACTUALE PRIVIND FORMAREA CONTINUA A
CADRELOR DIDACTICE

Prof. Daniela Bilbor

Liceul Tehnologic ,,Grigore Antipa” Bacdu

In conditiile societdtii contemporane, aflatd din ce in ce mai mult sub auspiciile schimbarii
continue, profesia de cadru didactic nu se mai poate reduce la vehicularea stricta a unor cunostinte
ce apartin disciplinelor traditionale.

Acestea devin insuficiente in absenta unor demersuri privind inovatia, schimbarea si obliga cadrul
didactic la o mai buna gestionare a tentatiilor de a considera educatia un act reflex, marcat de
comportamente blazate”

Anghelache V. Managementul schimbarii educationale

Un cadru didactic care detine conceptii perimate despre educatie, impietrite In autosuficienta
si 1n credinta ca stiintele sunt imuabile, nu le poate asigura elevilor deschiderea catre autonomie si
catre incluziunea intr-o societate atat de imprevizibila. La fel de adevarat este insa si faptul ca astfel
de profesori sunt, de reguld, mai rezistenti la schimbare si mai refractari la inovatie decat cei
orientati, in mod constant, catre autoperfectionare. Aceste idei explicd, in mare parte, amploarea
fenomenului de formare continud a cadrelor didactice, care sunt automotivate sau constranse
legislativ sa participe relativ frecvent la cursuri, pe toati durata carierei. Intr-o sinteza ce reuneste
idei ale pedagogilor din mai multe zone ale lumii, utilitatea formarii continue pentru dezvoltarea
carierei didactice este indusa de urmatorii factori:

* Provocirile din clasa, prezente indiferent de momentul evolutiei sociale — ,,Profesorii se confrunta
adeseori cu provocarea de a educa elevi cu diferite personalitati, care se afla la diferite niveluri de
progres scolar. A sti cum sa se conecteze cu tofi elevii, indiferent de dezvoltarea lor aptitudinald,
este esential in convingerea ca materialul educational este difuzat adecvat pentru fiecare nivel.
Formarea cadrelor didactice poate fi un instrument vital in asigurarea succesului scolar” [6];

* Evolutia stiintelor si inovatiile din domeniul educatiei — unul dintre obiectivele formarii continue
vizeaza ,,dezvoltarea personala si profesionala a cadrelor didactice si ameliorarea competentelor
profesionale prin: actualizarea competentelor de baza, a cunostintelor didactice si a celor din
domeniul disciplinei predate, insusirea de noi competente din didactica disciplinei si initierea in NOi
metode si materiale didactice” [1];

* Politicile educationale, racordate cerintelor societatii moderne — prevad ,,asigurarea unei
dimensiuni europene a proceselor de formare a personalului didactic; formarea cadrelor didactice

constituie componenta fundamentald a procesului de redefinire culturald a Europei contemporane”

[4].



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

Necesitatea formarii continue a cadrelor didactice este subliniatd, cu insistentd in ultima
perioadd, de specialistii implicati in acest sistem (psihopedagogi, formatori, cercetitori etc.). Insa
aceste interventii pot fi derizorii atunci cand se lovesc de rezistenta celor care ar trebui sa fie
beneficiarii schimbarii, mai precis oamenii catedrei. ,,Eforturile gscolii pentru dezvoltarea
personalului didactic devin insuficiente daca nu sunt coroborate cu eforturile personale in aceastd
directie. Este necesara deplasarea accentului de pe managementul carierei pe automanagementul
carierei (self-management), ceea ce implica asumarea devenirii profesionale la nivel individual”
[1]. Altfel spus, functia de organizare socioprofesionald a formarii trebuie s devind o realitate
practica, vizibild la scara largd, in vederea asigurarii progresului si adaptarii actului educational la
diversitatea de probleme din clasa.

Odata cu accentuarea nevoii sociale si individuale de formare continua a cadrelor didactice,
s-a conturat si necesitatea diversificarii modalitatilor de furnizare a cursurilor. Expansiunea
instrumentelor si a tehnicilor multimedia a atras dupa sine modernizarea conceptului de formare
continud prin absorbtia, si in aceastd arie, a avantajelor TIC (tehnologia informatiei si a
comunicatiilor).

Multiplicarea si perfectionarea continua a mijloacelor de comunicare a impus modificari atat
la nivel de sistem si de institutie, cat si la nivel personal, datorate necesitatii dezvoltarii
competentelor digitale. Existd voci care considera ca achizitiile instrumentale in domeniul TIC
constituie o a doua alfabetizare, intrucat nicio noud abilitate sau competentd nu se poate forma fara
suportul tehnologiilor moderne de comunicare. O. Istrate evidentiaza expansiunea comunicarii
rapide in toate domeniile de activitate: ,,observam convertirea continutului cultural din intreaga
lume intr-o forma digitala, facdnd astfel produsele disponibile oricui, oriunde §i oricdnd. Retelele
de comunicatii cu arie larga si de mare viteza, legand continuu computerele din apartamente, sau
de pe pupitrele elevilor, la biblioteci digitale de mare capacitate, schimba conditiile culturale in

care se desfasoara educatia.” [3];

ege e,

responsabilitatilor si a preocupdrilor cotidiene au determinat educabilii (in special pe cei adulti) sa
caute modalitatile optime de a imbina invatarea cu exercitarea eficienta a rolurilor individuale. Asa
s-a constituit sistemul de invatare cu suportul computerului conectat la internet, denumit generic e-
learning. Acesta isi are radacinile atat in primele paradigme tehnice ale educatiei la distanta, cat si
in modelul invatarii asistate de ordinator (IAO). Soft-urile didactice au fost inventate Tnainte de
dezvoltarea masivd a Internetului, chiar dacd, la inceput, aveau o constructie rudimentara si
presupuneau mari eforturi umane si materiale in comparatie cu utilizarea facila si expansiva la care

asistam astazi.
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S-a dezvoltat sistemul de invatare blended-learning, care imbind, in mod judicios, lectiile
desfasurate in clasa cu activitatile desfasurate pe o platforma online. Conform etimologiei (engl.
,blended” = ,,amestecat”, ,,learning” = ,,invatare”), conceptul combina elemente ale educatiei de tip
traditional (fata-in fatd) cu unele secvente educationale furnizate la distantd. Acest tip de educatie
este vehiculat si sub forma altor constructii lingvistice (,,invatare - hibrid”, ,,invatare integratoare”,
,,multimetoda de invatare”) [6], Tnsd expresia in limba engleza a fost adoptata la nivel international
si a fost deja introdusa in diverse referinte ale furnizorilor de educatie. Una dintre definitiile
clarificatoare descrie acest concept ca pe o ,,cale de a invata, facilitatd de combinarea eficienta a
diferitelor moduri de livrare a continuturilor, a metodelor de predare si a stilurilor de invatare,
bazata pe o comunicare transparenta a tuturor partilor implicate in desfasurarea cursului” [2]. Nu se
cunoaste cu certitudine momentul genezei acestui sistem de furnizare a educatiei, insa specialistii in
domeniu sunt de acord ca el a functionat initial pe baza unor tehnici foarte simple, de tipul creion -
hartie. Odata cu aparitia si dezvoltarea computerelor si a retelelor de socializare, conceptului
blended - learning i-a fost imprimata o marca tehnologica, fiind asociat cu utilizarea platformelor de
invatare online.

In_concluzie, formarea continui a cadrelor didactice nu se limiteaza la a fi un imperativ
generat de evolutia sociald, ci trebuie supusa unui proces de actualizare in acord cu expansiunea
mijloacelor de comunicare moderna. Astfel, cadrele didactice vor identifica atat oportunitati de
dezvoltare profesionald, cat si modalitati de integrare in circuitele evolutive specifice societatii
bazata pe cunoastere.

Sisteme actuale de formare continua

Sistemul de formare Caracteristici

Clasic (formare fatia —Tn - fatad) | > Toate activitatile se realizeaza in sala de curs;

» Grupa de cursanti este constituitd n prealabil;

» Exista un calendar al cursurilor relativ inflexibil;

» Comunicarea intre formator si cursanti este directa;

» Evaluarea finala se sustine la aceeasi data, cu toti

participantii.

e-learning » Varianta moderna a educatiei la distanta;

» Toate activitatile se desfasoara pe o platforma online;

» Grupa de cursanti existd scriptic, la furnizor, dar
participantii si formatorii nu interactioneaza direct;

» Programul cursului contine termene-limita, dar cursantii il
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pot accesa la orice ora si in orice zi doresc (lectii asincrone);
» Evaluarea finala se parcurge individual, intr-un moment

ales de cursant, in intervalul specificat de tutore.

Blended-learning » Unele activitati se desfagoara in sala de curs, iar altele pe o
platforma online;

» Grupa de cursanti este constituitd in prealabil;

» Calendarul cursurilor este fix doar pentru activitatile in sala;
» Comunicarea dintre formator si cursanti este atat directa,
cat si virtuala (prin lectiile asincrone);

» Evaluarea finala se poate desfasura in sald, online sau

combinat.
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MIJLOACELE DE INVATAMANT SI STRATEGIA DIDACTICA

Profesor Calota Luminita Elena

Profesor Bitica Cristiana Nicoleta

1. Caracterizarea generala si functiile mijloacelor de invatamant
Prin mijloace de invatimant intelegem un ansamblu de resurse sau instrumente materiale §i
tehnice, produse, adaptate ori selectate in vederea indeplinirii sarcinilor instructiv-educative ale
procesului de invatamant. Ele sunt investite de la inceput cu un anumit potential pedagogic, cu
functii specifice, ceea ce le deosebeste de celelalte materiale ce intrd in dotarea scolii.
Mijloacele de invatamant faciliteaza transmiterea unor cunostinte, formarea si consolidarea
unor priceperi si deprinderi, evaluarea unor achizitii, realizarea unor aplicatii practice in cadrul

lectiilor sau altor forme de organizare a procesului de Tnvatamant.
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Tn calitate de instrumente de actiune sau purtitoare de informatie, mijloacele de invatimant
intervin direct in procesul de instruire, sprijinind si amplificind eforturile de predare ale
profesorului si pe cele de Invatare ale elevilor.

Mijloacele de invatamant sunt foarte utile in activitatea didactica, deoarece au ca efect
atenuarea verbalismului predarii, depdsirea formalismului, impunerea unui invatdmant activ si
concret, practic, legat de cerintele si realitatile vietii. Elevii sunt pusi in contact cu obiectele si
fenomenele greu accesibile perceperii directe, cu aspecte ale realitatii rare sau greu sesizabile, care
nu pot fi deslusite decat prin prelucrdri realizate cu ajutorul aparaturii tehnice sau a unor
instrumente speciale.

Functiile mijloacelor de invatamant sunt:

e Informativa — de facilitare a transmiterii unor informatii, a unor cunostinte teoretice;

e Formativa — de familiarizare a elevilor cu manuirea, selectarea unor instrumente, de solicitare a
operatiilor gandirii, de stimulare a cautdrii si cercetdrii, de dezvoltare a imaginatiei si
creativitatii elevilor;

e Estetica — de transmitere a diverse materiale estetice care ar fi inaccesibile 1n alte conditii
(fotografii, diapozitive, secvente de film, grafica);

e De orientare a intereselor scolare si profesionale ale elevilor — de clarificare a optiunilor, de
stabilizare a acestora, chiar de cristalizare a unor drumuri profesionale;

e De scolarizare la distantd — prin programe TV sau prin documente computerizate, care acopera
necesitatile unor categorii ale populatiei, cu trebuinte specifice de instruire si educare (insusirea
scris-cititului, a unei limbi straine, educatia parintilor etc.).

Existd tendinta de a pune semnul egalitatii intre tehnologia didactica si mijloacele tehnice de
instruire: aparate, instalatii, calculatorul, camera de luat vederi etc. Acestea din urma, oricat de
performante ar fi, sunt inutilizabile in lipsa unor produse intelectuale. Ele nu reprezinta decat
suportul tehnic pe care il vor folosi profesorii pentru a realiza ceea ce au gandit si planificat n
procesul de invatdmant. Pentru a pune de acord ritmul lent, uniform al modificarilor din domeniul
educatiei cu ritmul continuu si accelerat al schimbarilor ce se petrec in viatd, Gaston Berger observa
ca este necesar a dota invdtdmantul cu mijloace tehnice similare cu cele care se utilizeaza in afara
scolii.

Pregatirea psihopedagogica si metodica a cadrelor didactice are in vedere mai mult o initiere
in metodele de predare si mai putin in modalitatile de utilizare a mijloacelor tehnice de instruire. Un
program de formare initiald a cadrelor didactice in privinta metodologiei utilizarii mijloacelor
tehnice de instruire trebuie sa cuprinda familiarizarea cu acestea si exersarea in tehnica manuirii lor.
Se impune formarea unor abilitdfi de manuire a aparatelor, pentru a preveni aparitia greselilor

frecvent Tntalnite :
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e crori de punere in functiune/oprire a aparatelor, datoritd necunoasterii operatiilor §i succesiunii

lor;
® cauzarea unor defectiuni la aparate si a unor timpi de stagnare 1n activitate;
® (greutatea comutdrii atentiei de la activitatea cu mijloacele tehnice la continutul logic al lectiei;
® stangicie in utilizarea comentariului vorbit care Insoteste imaginile proiectate;

® suprapunerea nepotrivitd a comentariului vorbit cu imaginea vizuala, in cazul in care imaginea
este suficient de relevanta sau, alteori, lipsa comentariului, atunci cand imaginile nu sunt
suficient de explicite.

Intampinand dificultati ca cele mentionate, profesorii tind uneori si limiteze activitatile cu

elevii la procedee traditionale, mai ales expozitive.

2. Sistemul mijloacelor de invatamant

Ordonate dupa functia pedagogica pe care o indeplinesc cu precadere, aceste mijloace pot fi

grupate astfel:

A. Mijloace informativ — demonstrative, ce reprezinta surse de informatie, pot servi la
transmiterea unei informatii noi, la exemplificarea sau ilustrarea notiunilor, la
concretizarea ideilor. Dupa forma si gradul de apropiere sau departare de experienta
concreta a invatarii, acestea pot fi impartite in:

a) materiale intuitive naturale, reale, de tipul diferitelor specimene retinute din mediul
inconjurdtor: colectii de plante, de insecte, de minerale, de roci, metale, preparate pentru
microscop, obiecte tehnice, instrumente, aparate, unelte, masini etc.

b) substitute tridimensionale ale realitatii, adica obiecte elaborate sau construite special in scopuri
didactice, care imita, reproduc sau reconstituie obiecte si fenomene reale, facandu-le accesibile
observarii (obiecte indepartate in timp si spatiu, cu dimensiuni foarte mari sau foarte mici, cu o
evolutie indelungatd in timp sau foarte rapida, inaccesibild simturilor umane in condifii
normale). Din aceastad categorie fac parte: mulaje, machete, corpuri geometrice, globul terestru,
forme de relief miniaturizate, aparate si masini cu piese demontabile etc.

C) substitute bidimensionale ale realitatii, adica materiale sau reprezentari figurative, ce redau
imaginea obiectelor reale. Din aceastd categorie fac parte: ilustratii, fotografii, albume, tablouri,
desene, documente, atlase, planse, reproduceri de artd, imagini audio-vizuale obtinute prin
proiectia de diapozitive, diafilme, folii transparente, filme, emisiuni de televiziune, inregistrari
audio. Perceperea acestor imagini este de reguld insotitd de trdirea unor impresii, a unor stari
afectiv-emotionale favorabile receptarii cu interes si curiozitate a celor explicate de profesor.
Aceste mijloace introduc o nota de varietate in activitatea didactica, ajutdnd la prevenirea

oboselii si plictiselii, la redresarea atentiei atunci cand aceasta slabeste.
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d) reprezentari simbolice, care concentreaza o mare cantitate de informatie si simbolizeaza date
reale, raporturi, proportii, cantitati. Din aceasta categorie fac parte: reprezentari grafice, scheme,
desene pe tabla, formule matematice, note muzicale, numere, cuvinte scrise si orale etc. Cu cat
elevii vor stipani mai bine asemenea simboluri, cu atat vor putea sa se ridice mai repede de la
concret la nivelul superior al cunoasterii abstractiunilor, la sesizarea esentialului, dar vor putea
parcurge si drumul invers, al concretizarii, al ilustrarii prin exemple concrete a simbolisticii.

B. Mijloace de exersare si formare a deprinderilor, care asigurda efectuarea
experientelor, exersarea diferitelor operatii intelectuale, practice, tehnice, artistice,
deprinderea exprimarii corecte. Din aceasta categorie fac parte diferite tipuri de jocuri de
constructii tehnice si de creatie, truse de piese demontabile, aparate si instrumente de
laborator, aparate pentru educatie fizica si sport, instrumente muzicale etc.

C. Mijloace de rationalizare a timpului in cadrul lectiilor: harti de contur, sabloane,
stampile didactice, fise de lucru;

D. Mijloace de evaluare a rezultatelor invatarii: teste, instalatii complexe de testare si
verificare a cunostintelor.

O parte din mijloacele didactice mentionate devin utilizabile prin intermediul unei aparaturi
tehnice: epiproiector (pentru proiectarea imaginilor opace, respectiv a ilustratiilor, fotografiilor,
hartilor), diaproiector (pentru proiectarea diapozitivelor), retroproiector (pentru folii transparente),
cineproiectorul (pentru peliculd cinematografica), video (pentru imagini inregistrate cu camera de
luat vederi), televizorul (pentru imagini televizate), casetofonul (pentru inregistrari pe casete audio),
calculatorul (pentru documente computerizate), videoproiectorul (pentru afisarea documentelor
computerizate) etc. Toate acestea alcatuiesc mijloacele tehnice audio — vizuale (hardul), iar
utilizarea lor frecventd marcheaza acordarea invatamantului la evolutia tehnicd a societatii
moderne.

3. Valente psihopedagogice ale mijloacelor de invatimant

Crearea de catre cadrul didactic a unor situatii didactice favorabile pentru formarea
personalitatii elevilor impune optarea constientd pentru unul sau altul dintre mijloacele de
invatdmant aflate la dispozitia sa, ceea ce depinde in mare masura de valentele psihopedagogice ale
acestor mijloace. Profesorul trebuie sd aiba in vedere cateva aspecte care il vor ajuta sa aleaga cele
mai potrivite mijloace de invatdmant:

a) Evaluarea eficientei mijloacelor de invatamant. Aceasta se studiazd in conditii
experimentale, iar rezultatele experimentelor indica modificédrile observate la elev din punct de
vedere al gradului de stdpanire a materiei, din punct de vedere motivational, al activizarii, al
aspectelor formative etc. S-a constatat insa ca personalitatea si competenta profesorului isi pun

amprenta asupra eficientei oricdrui mijloc de Invatamant.
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b) Functia mediatoare a mijloacelor de invatamant. Instrumentele pedagogice se interpun intre
logica stiintei si logica elevului, faciliteazd comunicarea dintre profesor si elev, dezvoltand
capacitatea celui din urma de a intelege realitatea si de a actiona adecvat asupra ei.

€) Valoarea pedagogica a mijloacelor tehnice de invatamant. Modul de transmitere a
cunostintelor, de mediere a achizitionarii si a operationalizarii lor trebuie urmarit si sub aspectul
randamentului scolar asteptat. Valoarea pedagogica a mijloacelor didactice este conditionata de
urmatorii factori:

e Nivelul motivatiei scolare si al cunostintelor anterioare necesare asimilarii noilor cunostinte;

e (apacitatea de invatare si inteligenta generala a elevilor;

® C(aracterul activ al predarii — invatarii;

e Verificarea activitdtii mentale a elevului, asigurarea conexiunii inverse, a repetitiei $i a exersarii.

d) Alegerea mijloacelor de invatamant specifice. Alegerea mijlocului de invatamant adecvat
realizarii obiectivelor propuse, la o clasa de elevi cu anumite particularitdti de varsta si individuale,
presupune cunoasterea mecanismelor interne, psihologice ale tipului de invatare care intervine in
conditiile folosirii mijloacelor de invatdmant.

4. Strategia didactica
Strategiile didactice sugereaza trasee generale de parcurs, modele de actiune, care presupun
o serie de decizii pe care le adopta profesorul cu privire la desfasurarea procesului instructiv-
educativ.
Criteriile dupa care se stabileste o strategie didactica sunt:

e conceptia pedagogicd generala a epocii respective si cea personald a profesorului, pe care si-
a format-o n cursul anilor de experienta la catedra (o conceptie moderna presupune folosirea unor
strategii de activizare a elevilor);

e obiectivele instructiv-educative (cu cat strategia este mai focalizata pe obiective, cu atat va fi
mai eficientd);

e natura continutului (teoretic, practic, tehnic, artistic, prezentat intr-0 forma gata constituita,
interactiv sau elaborat prin eforturi proprii de catre elevi);

e tipul de experientd de invatare propusa elevilor (pentru organizarea fiecarui tip de experienta
trebuie asigurate o serie de condifii specifice, care vor favoriza producerea invatarii dorite, de natura
activa);

e caracteristicile psiho-fizice ale elevilor (nivelul de dezvoltare, ritmul invatarii, gradul de
motivare);

e principiile didactice (recomanda alegerea preferentiala a unor metode si a unor combinatii,

dupa criterii de eficienta si adecvare);
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e dotarea didactico-materiala a scolii (caracteristicile spatiului scolar, materialele si mijloacele
didactice existente, oportunitatile oferite de mediul natural Inconjurator);
e timpul scolar disponibil (incadrarea optima in timp este una din conditiile unei strategii
eficiente).
Tinandu-se cont de particularitatile evolutive ale gandirii elevilor, In procesul didactic
distingem urmatoarele tipuri de strategii didactice:
e strategii inductive (conduc elevii de la analiza unor fapte concrete la elaborarea unor notiuni
noi, de la particular la general, de la efecte la cauze etc);
e strategii deductive (conduc elevii de la definitii si notiuni la exemple si aplicatii concrete, de
la general la particular);
e strategii analogice (bazate pe modelare, pe reconstituirea unor copii cat mai fidele ale unor
obiecte sau evenimente ale unei realitati ce nu poate fi cunoscuta direct);
e strategii mixte (apdrute prin combinarea celorlalte tipuri).

Dupa gradul de dirijare sau nondirijare a invatarii, strategiile didactice pot fi:

e strategii algoritmice (prescriu pas cu pas comportamentele elevilor si ale profesorilor,
dirijarea Invatarii este strictd);

e strategii semi-algoritmice (invatarea este semi-independenta, alterndnd momentele
desfasurate sub conducerea profesorului cu momentele de invatare independenta);

e strategii nealgoritmice (nu prescriu dinainte desfasurarea procesului de predare-invatare, ci
solicitd creativitatea, munca independenta a elevilor, abordarea euristica a materialului de
parcurs).

Stapanirea unei game largi de strategii didactice si aplicarea lor adecvatd conditioneaza

eficienta activitatii oricarui profesor.
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KAHOOT! — APLICATIA INDRAGITA DE ELEVI

Prof. Bontea Andreea Floriana

Kahoot! este o platforma gratuitd de invatare distractivd, bazatd pe joc si tehnologie
educationala. Profesorii si elevii se pot Inregistra, creandu-si un cont, si apoi pot gizdui si distribui
jocuri de invatare, precum si cauta informatii utile din milioanele carti publice disponibile pe
aceasta platforma.

Aceastd aplicatie este foarte indragita de elevi, si nu numai, deoarece ii implicd direct
participativ individual dar si In echipe si 1i motiveaza prin competitiile create. Ea este si foarte
accesibila, putandu-se folosi de pe orice dispozitiv (calculator, tableta sau telefon) care dispune de

un browser web.

Q71 Who used the argument “1 think, therefore I exist'?

Din ce in ce mai mult, elementele si principiile de proiectare a jocurilor se aplica in
procesul de predare-invatare-evaluare, in special in domeniul informaticii dar si mai ales acolo unde
se pot folosi medii virtuale. Joaca este una dintre putinele activitati care stimuleaza dezvoltarea
copilului n toate aspectele ei. Kahoot-urile, jocurile de pe aceasta platforma, sunt chestionare cu
multiple optiuni care permit generarea de utilizatori si pot fi accesate prin intermediul oricarui
browser web.

Aplicatia KAHOOT este folositd cu succes in activitatea cu elevii, la majoritatea
disciplinelor, Tn orice moment al activitatii: in recapitularea cunostintelor, in fixarea cunostintelor,
in etapa de predare, ca evaluare formativa sau chiar ca evaluare sumativa. in plus, fata de scoli,

Kahoot! este utilizata in mod activ si la locul de munca in scopuri de instruire.
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Unul din motivele importante folosirii acestei platforme, este provocarea folosirii
dispozitivelor mobile in scoli In timpul orei in scop educational. Aproape toti elevii au deja un
smartphone sau/si o tabletd si sunt obisnuiti sa le foloseasca mai tot timpul, poate chiar in timpul
orei i nu neapdrat in scop educational. De aceea profesorii trebuie s formuleze reguli foarte clare
si sd observe cu atentie si vigilentd cum folosesc elevii dispozitivele mobile in timpul orei. De
asemenea, profesorii trebuie sa pregateasca foarte bine aceste activitati, sa atribuie elevilor sarcini
clare si feed-back, sa foloseascd aceste activititi pentru a impulsiona elevii sd devind activi si mai
angajati in procesul invatarii si a le facilita invatarea in contexte cat mai diferite.

Cea mai bund metoda de a Intelege toate acestea este prin crearea unui exemplu de joc. Pasii
de creare al unui test de recapitulare sunt:

1. Accesati https://kahoot.com si conectati-va la contul dvs. sau inscrieti-va.

2. Alegeti un tip de joc. Faceti clic pe butonul "New K!" pe bara de navigare din dreapta sus
si alegeti un tip de joc.

Puteti alege intre:

e Quiz - un joc competitiv cu Create a new kahoot

intrebari cu variante multiple
e Jumble - un joc competitiv de
sortare in care trebuie sa plasati
Quiz Jumble
Choose correct answer from multiple alternatives Drag answers in the correct order
e Survey - un joc cu mai multe

optiuni pentru a aduna opiniile o o
(fara puncte)

. . . Discussion Survey
[ ] DISCUSSIOH - un Sondaj Cu o Ask a question to spark debate Gather audience's opinions

raspunsuri in ordinea corecta

singurd intrebare Tipul de joc/test pentru Kahoot! nu poate fi modificat dupa ce a fost creat.

3. Adaugati detalii si setdri: Odata aleasd, completati detaliile si setarile pentru Kahoot!.

4. Adaugati intrebari. Configurati intrebari si raspunsuri. Ajustati limitele de timp si
punctele de pornire sau dezactivare. Adiugati o imagine sau un videoclip YouTube la intrebiri. In
chestionare, trebuie sa marcati cel putin un raspuns corect. Setarea mai multor raspunsuri ca fiind
corecte va permite orice raspuns corect la atribuirea punctelor. Jucatorii nu pot trimite mai mult de
un raspuns pe intrebare.

5. Salvati progresul. Intre adiugarea de intrebiri, este bine sa utilizati in mod regulat butonul

"Salvati". Si cand este gata apasati butonul PLAY.

Kah!‘,Dﬂ @ Discover ‘= Kahoots ol Reports

N | i L | v )

Questions (10) Show answers

Ql: Care figura este un patrat?

Q2: Cele doua dreptunghiuri verticale au nuante diferite de gri?
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ILUZII OPTICE: Sa nu crezi tot ce vezi!

1. Care figura este un patrat?
A cea din stinga 4 cea din dreapta

® amandoua M niciuna

2. Cele doua dreptunghiuri verticale au nuante diferite de gri?

A DA ¢ NU

3. Care din cele trei fete este mai mica?
A cea din stinga 4 cea din dreapta

® sunt egale W cea din mijloc

4. Cum sunt liniile verticale din imagine?

A drepte(paralele) 4 strambe(curbate)

5. Cate rafturi complete vedeti in imagine?
Al ¢2
®3 m4

6. In ce directie priveste calul?

A stanga 4 dreapta

7. De unde a aparut acel patratel gol?
A magie 4 triunghiurile au ipotenuzele curbate

® figura portocalie este modificatd® figura verde deschis este modificatd

8. Ce vedeti 1n aceastd imagine?
A un iepure ¢ oratd

® un avion B 0 meduza

LR

9. Care din cele doua buline portocalii este mai mare?
A sunt la fel de mari 4 cea din dreapta

® cea din stanga H nu sunt buline
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10. Figurile din imagine au arii diferite(8x8)#(13x5) dar sunt formate din

aceleasi forme; cum asa? . o
A iluzie optica 4 magie

Pentru a incepe testul/ jocul, se deschide prima pagina a testului, unde se alege comanda
Classic, pentru a oferi acces individual tuturor elevilor. Dupa incarcarea testului se va genera un cod
(pin), format din 6-7 cifre. Elevii pot intra in aplicatia Kahoot, introducand acest cod. Dupa
optiunea Enter, fiecare elev isi va scrie propriul nume (Nickname), iar dupa optiunea Ok, go!

fiecare elev va fi inregistrat 1n joc si 1si va vedea numele la videoproiector.

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

92

Cadrul didactic verificd daca toti elevii sunt inscrisi si porneste testul prin optiunea Start.
Apare intrebarea si apoi variantele de raspuns, carora le sunt atribuite forme geometrice colorate.
Aceleasi forme geometrice apar si pe dispozitivele lor, de unde vor alege si vor atinge varianta
corectd. Dupa terminarea timpului sau dupad ce au rdspuns toti elevii, va aparea situatia cu
raspunsurile tuturor. Prin comanda Next se va trece la intrebarea urmatoare. Pe dispozitivele
copiilor va aparea, in timp real, culoarea verde, daca au dat un rdspuns corect sau culoarea rosie,
daca raspunsul a fost incorect. La sfarsitul jocului apare podiumul. Prin optiunea Get results se vad
punctajele tuturor elevilor. Rezultatele pot fi salvate In calculator prin optiunea Save results unde se

vor vedea elevi care au raspuns corect si la care intrebari au fost si rdspunsuri incorecte.

-

Podium 9

Get Results

Elev2

3,592 points
6 out of 10

1,832 points
2 out of 10

1,309 points
3 outof10
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Importanta utilizari aplicatieit KAHOOT!:

- Obiectivitatea evaludrii rezultatelor

- Factorul uman implicat in evaluare este, prin natura sa, subiectiv, de aceea si actul
evaluativ este influentat de subiectivism. Printr-o evaluare asistata de calculator elevul nu va mai
avea senzatia ca a fost defavorizat intr-un fel sau altul.

- Feed-back imediat pentru elev si profesor

- Folosirea acestor aplicatii asigurd corectarea imediatad a raspunsurilor, elevul dandu-si
astfel seama ce parte a materiei stipaneste mai putin, iar profesorul isi poate proiecta mult mai
rapid activitatile de reglare.

- Reducerea factorului stres. Utilizarea acestor aplicatii in evaluare Incurajeaza crearea unui
climat de invatare placut, relaxat.

- Centralizarea si stocarea rezultatelor

- Stocarea rezultatelor elevilor la diferite teste si interpretarea graficd a acestora permite
crearea unei baze on-line cu informatii referitoare la nivelul lor de cunostinte, dobandite la nivelul
evaluarilor si ofera o perspectivd de ansamblu asupra activitatii elevilor pe o perioadd mai lunga de
timp.

- Diversificarea modalitatilor de evaluare

- Folosirea acestor aplicatii imbogatesc practica evaluativa, evitand rutina si monotonia.

- Interactivitate

- Dezvoltarea perspicacitatii, atentiei, distributivitdtii si creativitatii.

Este foarte important faptul ca elevii percep utilizarea acestei aplicatii ca pe un joc, ei nu
simt ca sunt evaluati, sunt relaxati si dornici de a interactiona si mai mult cu tehnologia digitala in

mediul scolar, in educatie si, de ce nu, in autoeducatie.
Bibliografie:

[1] Miron Ionescu, loan Radu, Didactica modernd, Editura Dacia, Cluj Napoca, 2004.
[2] Michaela Logofatu, Mihaela Garabet, Anca Voicu, Emilia Pausan, Tehnologia
Informatiei s1 a Comunicatiilor in scoala moderna, Editura Credis, Bucuresti, 2003.

http://revista.newprojects.org/?p=1033

https://create.kahoot.it/

https://en.wikipedia.org/wiki/Kahoot!

https://infogim.ro/static/original/5841d661856784e24ced3e119e7e9¢911527569484686.pdf/
KAHOOT%20-%20Florescu%20Laura.pdf
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UN PUNCT DE VEDERE DESPRE PROMOVAREA TIC iN EDUCATIE

Prof. Catanoiu Alina,

CNI ,,Matei Basarab”, Rm. Valcea

Lumea noastrd, societatea in care trdim este Intr-o continud miscare. Este un mediu
dinamic, in care omul este constrans sa traiasca intr-un ritm alert si sa fie mereu pe fuga.

Societatea noastrd este un amestec de promisiuni exceptionale si de perspective
nelinistitoare, de evolutii dezirabile si de izbucniri tehnologice necontrolabile, de om depinzand
sensul evolutie: spre progres sau spre autodistrugere.

In urma cu cativa zeci de ani educatia primitd in scoald putea sa fie, in cele mai multe
cazuri, suficientd pentru intreaga viata a unui individ, astazi situatia schimbandu-se dramatic.

Educatia omului modern trebuie sd depaseascd stadiul de educatie orientatd pe nivel
(limitatd ca numar de cursanti si perioadd de timp) si sd se orienteze citre o educatie continua,
capabila sa 1l pregateascd pe individ oriunde s-ar afla si nelimitat in timp.

Nu demult, calculatorul era un obiect rar si exotic, fiind considerat un lux la care multi
oameni din Romania nici nu indrazneau sa viseze §i spuneau ca este ceva inutil pentru omenire, o
pierdere de timp.

Insa anii au trecut, iar mentalitatile romanilor au fost schimbate, in prezent lucrurile stand
intr-o alta lumina, de data aceasta favorabild tehnologiei.

In sprijinul educatiei intervin noile tehnologii ale societatii informationale — Tehnologia
informatiilor si comunicatiilor (TIC).

Astfel, incet-incet, calculatorul a fost introdus si in scoli, multi copii, cadre didactice,
parinti, cercetatori s-au implicat in programele educationale de utilizare a calculatoarelor in scoli.

Educatia tehnologica are un caracter specific inter- si transdisciplinar, dar in acelasi timp
are si caracter dual: stiintific sau tehnologic, teoretic si practic, de asemenea urmareste formare
abilitatilor practice si a gandirii sistematice esentiale pentru dezvoltarea si stimularea creativitatii si
initiativei elevului, gandirii centrate tehnic.

Educatia tehnologica capata noi valente, devenind o componenta de baza a invatdmantului
modern romanesc, disciplind menita sa integreze mai bine elevul in societate la absolvirea scolii.

In scoald introducerea Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de Invatamant. Astfel actul Invatirii nu mai este considerat a fi efectul

demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
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profesorul. Aceasta schimbare in sistemul de invatdmant a urmadrit niste obiective bine structurate si
anume :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Ca orice alta metodd de invdtare si aceastd instruire asistatd pe calculator prezintd avantaje si
dezavantaje.

Ca avantaje putem aminti:

1. Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabila la conditii de

schimbare sociala rapida;

2. Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea

imediata a raspunsurilor elevilor;

3. Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invatare;

4. Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

5. Dezvoltarea culturii vizuale;

6. Constientizarea faptului ca notiunile Invatate 1si vor gasi ulterior utilitatea;

7. Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele;

8. Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independenta;

9. Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea

diverselor aplicatii;

10. Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a

reproiecta activitatea in functie de secventa anterioara;

11. Dezvolta gandirea astfel Incat pornind de la o modalitate generala de

rezolvare a unei probleme elevul isi gaseste singur raspunsul pentru o

problema concreta;

12. Stimularea gandirii logice i a imaginatiei;

13. Metode pedagogice diverse;

14. Perspectiva relationald este imbunatatita prin stabilirea unei relatii umane si sociale intre educat
si educator.

Cu toate acestea avem si dezavantaje:

1. Folosirea Tn exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si de
investigare a realitdtii;

2. Individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului profesor — elev;

3. Utilizarea la intdmplare a calculatorului, fara un scop precis in timpul orelor poate provoca

plictiseala, monotonie;
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4. Costurile ridicate ale tehnologiei de ultima ora ceea ce constituie un impediment pentru o buna
parte a populatiei Romaniei si este accesibila persoanelor cu o situatie financiara buna.

Cercetarile realizate Tn ultimii cinci ani in diferite tari la nivel global au aratat ca utilizarea
tehnologiilor informatiei si comunicatiilor in educatie contribuie intr-o foarte mare masura la
imbunatatirea rezultatelor elevilor. Insd, cu toate acestea, multe cadre didactice, fie ca prefera
metodele clasice de predare, fie dintr-o reticenta si indiferentd generala fatd de noile tehnologii,
resping dinamicizarea orelor si stimularea elevului cu ajutorul calculatorului, internetului si tuturor
celorlalte instrumente asociate.

Datorita tehnologiei informatiilor si comunicatiilor s-au deschis noi domenii, nebanuite anterior si
le-a revolutionat pe cele vechi. Printre acestea numarandu-se si educatia, care a atins standarde noi

si are o evolutie uimitoare.

Bibliografie:

1. Fat, Silvia & Adrian Labar. Eficienta utilizdrii noilor tehnologii in educatie. EduTIC
2009. Raport de cercetare evaluativa. Bucuresti: Centrul pentru Inovare in Educatie, 2009.

(Online: www.elearning.ro/resurse/EduTIC2009 Raport.pdf )

2. http://www.leducat.ro/resurse/software educational/tehnologii in educatie.pdf
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POVESTIREA - METODA PENTRU INVATAREA EXPERIENTIALA LA
DISCIPLINA FIZICA

Prof.Ciochind Cristiana-Daniela
Liceul Tehnologic”Capitan Nicolae Plesoianu,,

Ramnicu Valcea

Conform teoriei lui Kolb, invatarea experientiald cuprinde doud dimensiuni structurale
fundamentale: prehensiunea si transformarea. Fiecare dimensiune determind doud moduri de
invatare diferite.

1. Prehensiunea permite sesizarea experientei. Prehensiunea se poate realiza in doua moduri opuse:
prin aprehensiune, cand elevul se bazeaza pe elemente tangibile si resimtite ale experientei
imediate, si prin comprehensiune, cand cel ce invata se sprijina pe reprezentarile sale mintale si pe
interpretarea sa teoreticd pentru a sesiza experienta actuala. Aprehensiunea este caracteristica

experientei concrete, iar comprehensiunea este caracteristica unei conceptualizari abstracte;


http://www.elearning.ro/resurse/EduTIC2009_Raport.pdf
http://www.1educat.ro/resurse/software_educational/tehnologii_in_educatie.pdf
http://www.scoaladevara.eu/program/module/utilizarea-noilor-tehnologii-in-educatie
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2. Transformarea, se realizeaza in douda moduri: ca reflectie interioard, fiind caracteristica
observatiei supuse reflectiei si prin extensie, ce consta intr-0 manipulare a lumii exterioare prin
experimentare activa.

Cele doua moduri de transformare se aplica atat cunostintelor dobandite prin aprehensiune concreta,

cat si celor ce rezulta dintr-o comprehensiune abstracta.

Aplicatie:

Titlul povestirii: Arhimede si coroana de aur
Tematici acoperite: Intelepciunea, inovatie si creativitate, transcendenta
Valori promovate : viziune si perspectiva, creativitate, curaj, placerea de a invata
Timpul necesar 15 -20 minute
Materiale necesare : nu sunt necesare
Obiectivele povestirii :
- Sa aprecieze metoda excluziunii a lui Arhimede
- Sa identifice modalitati practice prin care se poate determina volumul unor crpuri cu
forme geometrice nereguate
- Sa descrie legatura dintre volumul corpurilor ,masa si densitatea materialului din care
sunt alcatuite
Arhimede a fost un om de stiintd care si-a dedicat viata matematicii si fizicii. S-a ndscut in

Siracuza, in anul 287 1.e.n. A invatat la scoala din Alexandria, cea mai renumitd in acea

vreme.

3 =

Problema regelui . Regelé
astfel incat i-a dat unui bijutier o cantitate adecvatd de aur si a cerut fabricarea coroanei.
Inteleptul rege a masurat exact cat cantireau bucitile de aur respectiv coroana. Coroana era
deosebit de frumoasa, astfel incat Hieron al Il-lea a fost foarte mulfumit. Masa ei era egala
exact cu aceea a bucatilor de aur pe care le diduse bijutierului. Insa prin Siracuza a inceput sa

circule un zvon ciudat. Se spunea ca deseori bijutierii luau o parte din aur §i o inlocuiau cu
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argint, fard a se putea observa la cantar. Hieron al II-lea s-a dus la prietenul lui de Tncredere,
savantul Arhimede si I-a rugat sa verifice daca intr-adevar coroana era din aur pur sau daca
fusese amestecat si ceva argint prin ea.

Dar vezi sa nu strici coroana!” |-a rugat regele. Arhimede a fost pus in incurcatura. Argintul e

mai ugor decat aurul. Daca era ceva argint amestecat in ea, o coroand de aceeasi masa ar avea
un volum mai mare. In esenta, daca ar fi putut afla volumul coroanei ar fi avut raspunsul. Dar
existd vreo metoda prin care sd 1i calculezi volumul fard a o dezasambla in bucéti mici?

Apa care a curs din cada

La inceput Arhimede a primit cu greu rugamintea regelui, insa treptat problema a inceput sa-I
obsedeze in asa fel incat uita sd manance, sa doarma sau sa se mai ingrijeasca. Vazand acest
lucru, elevii lui au inceput sa fie ingrijorati de starea lui de sanatate.Vazandu-l pe maestrul lor
cufundat in ganduri zi dupa zi, discipolii lui si-au spus ,,Trupul lui nespalat cu sigurantd se va
imbolnavi”, asa incat l-au tirdt pana la baia publica. Discipolii l-au frecat bine. Din
intdmplare, Arhimede s-a lasat cu totul in cada de baie, iar apa a dat pe dinafara... Astfel a
facut el descoperirea. ”Asta este!” Arhimede a tasnit din cada, i-a ignorat pe discipoli care 1l
implorau sd ramana si a luat-o la fuga pe strazile Siracuzei, gol pusca. Alergand spre casa, el
tot striga ,,Evrika! Evrika!” In limba greaca evrika inseamna ,,Am descoperit”. Apa care a curs
pe dinafara din cada a avut exact acelasi volum ca si corpul lui. Acesta este exact principiul
excluziunii pe care I-a descoperit Arhimede. El a umplut imediat un vas cu apa, a pus coroana
in apa pentru a-i stabili volumul si a facut acelasi lucru cu aurul pur, ce avea aceeasi masa.
Calculele sale au aratat ca volumul de aur pur era un pic mai mic decat volumul coroanei, ceea
ce insemna ca in aurul coroanei fusese amestecat un material cu masd mai mica pentru a
fabrica coroana, ceea ce a scos afara un volum mai mare de apa.Prin urmare, a fost clar ca in
aur fusese amestecat argint, iar bijutierul se facea vinovat de ingelarea regelui.

Intrebiri de debriefing:

- Cum va simtiti dupa aceasta povestire?

- Ce s-a intamplat in povestirea noastra?

- Ce v-a atras atentia din ce s-a intdmplat in prima parte a povestirii? (pana in
momentul in care Arhimede a intrat Tn cada plind cu apd)

- Ati fost surprinsi de reactia lui Arhimede atunci cand a descoperit metoda prin care
urma sd determine volumul coroanei? De ce?

- Ce credeti despre metoda descoperita?

- Credeti ca este un comportament de urmat? De ce?

- Ce putem invata din aceasta povestire?Care ar fi ideile pe care le putem formula ?
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Sugestii pentru follow-up
Elevii vor avea o activitate in care vor lucra in echipe de cate doi pentru a determina volumul

unor corpuri cu forme neregulate , prin metoda lui Arhimede.
Bibliografie:
” 100 de personalitati. Oameni care au schimbat destinul lumii ,, , nr. 8, Arhimede, DeAgostini

INTEGRAREA INSTRUMENTELOR TIC SI A NOILOR TEHNOLOGII
INFORMATIONALE iN ACTIVITATEA DIDACTICA

Prof. Constantin Ciofu

Liceul Tehnologic ,,Grigore Antipa” Bacdu

In ziua de astizi este de neinchipuit progresul uman fara aportul calculatoarelor care pe zi ce

trece devin tot mai perfectionate si mai multifunctionale. Tehnologiile informationale incontinuu
descopera noi orizonturi pentru a simplifica viata noastra. Datorita limbajelor si tehnicilor moderne
de programare, sunt create programe puternice ce asigura o functionalitate perfectdi a
calculatoarelor, a tehnologiilor informationale si comunicationale. Insa care este istoria acestora?
Cum au aparut si s-au dezvoltat? La ce anume pot toate acestea servi? Cum aceste aparate
electronice ne pot simplifica serviciul, invatamantul, guvernarea etc? Societatea informationala este
societatea in care producerea si consumul de informatie este cea mai importantd activitate,
informatia este resursa principald, tehnologiile informationale si comunicationale sunt tehnologiile
de baza, iar mediul informational, impreuna cu cel social si cel ecologic — un mediu de existentd a
omului. Evolutia rapida a tehnologiilor informationale si de comunicare (TIC) a produs si continua
sa produca schimbari esentiale in toate aspectele societdtii. Societatea moderna poate fi perceputa ca
o societate in care informatia reprezinta resursa principald, iar cantitatea de informatie se afla intr-0
crestere evoluatd. Tehnologiile informationale si de comunicare sunt intens utilizate in toate sferele
de activitate ale societdtii, inclusiv in educatie si cercetare.
Introducerea in scoald a tehnologiei educationale bazate pe TIC are un puternic impact asupra
strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare a instruirii care nu sunt posibile cu
ajutorul metodelor si mijloacelor traditionale. Actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor profesorului, ci rodul unor interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu
calculatorul, cu sursele de informare puse la dispozitie (Internet, enciclopedii, etc.).

Transformarea calculatorului intr-un adevarat mijloc de munca si instruire, a condus la

constituirea unui mediu informatizat, determinat de stiinfa prelucrarii automate a informatiilor,
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mediu care mijloceste utilizarea pe scard largd a calculatoarelor si a mijloacelor multimedia.
Rezultatele din domeniul informaticii si al echipamentelor hardware obliga societatea sa tind seama
ca nu pot fi obtinute progrese in domenii precum industrie sau servicii, atita timp cat educatia
ramane la nivelul metodelor utilizate cu 28 de ani in urma.
In acest sens, utilizarea resurselor TIC in cadrul disciplinelor informatice se poate imbunititi
calitativ si se poate extinde, deoarece exista surse de finantare care sprijina acest efort, dar mai ales
pentru ca:

o existd resurse hardware si software, inclusiv pentru elevii cu cerinte specialeprofesorii de
informatica au pregatirea necesard pentru a utiliza resursele existente dar si pentru a elabora noi
resurse software

 exista free software, dedicat pentru e-learning,

exista platforme de Invatare puse la dispozitia cadrelor didactice

exista posibilitatea accesarii informatiilor specifice fara constrangeri temporale

exista o disponibilitate a elevilor pentru utilizarea tehnologiilor moderne
Avantaje: Nivelul performantei scolare depinde de metodele de predare/evaluare aplicate. Se
constatd o crestere calitatii instruirii, In cazul in care metodele tradifionale se inlocuiesc sau se
completeaza cu metode moderne, care implicd noile tehnologii. Se constata o crestere in acest caz a
nivelului performantelor scolare si motivatiei pentru invatare. Utilizarea TIC in demersul didactic
constituie o forma adecvata si fireasca in care elevii sunt pregatiti pentru a se integra intr-0 societate
informatizata, asigurand un avantaj major, atat pentru cadrele didactice cat si pentru elevi.
Limite: Ca orice domeniu care presupune existenta unor avantaje, utilizarea TIC in educatie, si
implicit in formarea competentelor generale la disciplinele informatice, are limitele ei:
1. reduce capacitatea de exprimare verbala prin pierderea obisnuintei discutiilor, a argumentarii $i
contraargumentarii;
2. costuri ridicate pentru achizitionarea licentelor software;
3. nivelul slab al utilizarii tehnologiilor informationale il pun pe profesor in situatii problema;
4. necesitatea unei administrdri profesionale a resurselor utilizate;
5. scaderea capacitatii de atentie si concentrare in cazul utilizarii produselor software cu un grad
scazut de interactivitate;
6. decalajul temporal intre oferta software si integrarea in procesul didactic, principala cauza fiind
lipsa de finantare;
7. uzura morald rapidd a sistemelor.

Noile orientari curriculare ce promoveaza atat finalitatile urmarite, cat si strategiile de
construire a cunoasterii, nu pot fi satisfacute stapanind numai conceptul de competenta, ci si prin

transpunerea 1n practica scolara a strategiilor care conduc la formarea acesteia. TIC vine in sprijinul
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profesorului pentru a proiecta si realiza un astfel de demers, facilitand intelegerea notiunilor printr-o
varietate de metode definite de interactivitate, participare, cooperare, comunicare. Gradul de
asimilare si intelegere a notiunilor este superior celui dintr-un demers pedagogic clasic, elevul fiind
inclus intr-un proces in care acesta invatd sa invete, accentul fiind pus pe dezvoltarea gandirii
critice.

Integrarea instrumentelor hardware

Principalele categorii de instrumente hardware utilizate Tn instruire sunt:

1. Echipamentele de prezentare

2. Echipamentele de stocare

3. Echipamentele specializate

Echipamentele de prezentare. Tn categoria echipamentelor de prezentare se includ: monitoare

video, ecrane de proiectie, proiectoare multimedia, table interactive. Acestea asigurd perceperea
vizuala si sonora pasiva sau interactiva a datelor in format digital pentru auditoriul individual sau de
grup.

a) Ecrane de proiectie:

1.Ecran de proiectie trepied — ecran ideal pentru prezentdri si proiectie cinema, foarte mobil si usor

de folosit, inaltimea panzei de proiectie este reglabila si in partea superioara si pe partea inferioara.

2.Ecran de proiectie pentru perete - este un ecran care poate fi utilizat pentru aplicatii ca prezentari

sau proiectii cinema. Ecranul dispune de un toc de dimensiuni reduse, care poate fi instalat pe perete
sau tavan. Extinderea panzei de proiectie se face prin roll-up manual.

b) Proiectoarele multimedia. Acestea pot proiecta imagini video pe un ecran. Gama larga de

echipamente permite alegerea proiectorului in functie de criteriile tehnice principale: rezolutie,
luminozitate, contrast, greutate!

c) Tablele interactive ofera avantajul scrierii pe suprafata de lucru cu ajutorul oricarui element care

are capacitatea de a exercita presiune (chiar si cu degetul), dar pastreaza in acelasi timp si celelalte
elemente definitorii: manevrabilitate; usurinta de utilizare; soft perfect adaptat pentru procesul
instructiv educativ; precizie si rezolutie inalta; comunicare rapida si efect interactiv.

Avantaje: — Sunt sisteme interactive cu care se opereaza usor, avand in vedere ca se poate lucra doar
cu atingerea degetului (nu necesitd pixuri speciale) — Includ soft specializat pentru prelucrarea
materialelor. Sistemul contine: 1 .Tabla 2. Sistem de montare de perete 3. Cablu USB de conexiune
4. markere 5. CD ce contine: driver, soft interactiv, ghid de montare si ghid de instalare a driver-
ului si a softului interactiv.

Aplicatiile de simulare ex: Laboratorul virtual de Informatica Si Tehnologia Informatiei si a

Comunicatiilor http://lab.infobits.ro/ contine biblioteca virtuala, usor accesibila, ce ofera articole si
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materiale practice in format PDF din categoriile: Informaticd pentru liceu, Informatica pentru
gimnaziu, Medii de programare, Pachete de instalare, Programare web.
Integrarea TIC va asigura crearea unui mediu de invatare in vederea cresterii accesului la educatie
de calitate si formdrii unor competente cheie si profesionale, care sa faciliteze integrarea pe piata
muncii.
Bibliografie:

o Vasile Baltac , Tehnologiile Informatiei, Editura Andreco International, 2011

oMariana Milosescu, Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, Editura Didactica si

Pedagogica, 2006

o http://www.elearning.ro/cisco-in-educatia-preuniversitara
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MIRACAST OGLINDIREA SMARTPHON-ULUI PE DIVERSE DISPLAIY -
URI

Prof. Cojocaru Nicoleta
C.N.I “MATEI BASARAB”

Este foarte adevarat ca trdim in mare viteza si timpul pentru diverse activitati este foarte
scurt.

Nu de putine ori dorim sa transferam rezultatul unei aplicatii realizate pe telefon, fie ea si o
prezentare pe un telefon pe o tabla inteligenta in vederea proiectdrii si lucrului interactiv sau de ce
nu pe display-ul masinii.

Cele mai noi tendinte se indreapta catre tehnologia Mirror Screen/Mirror Link cu aplicatii
dedicate prin care oglindim tableta sau telefonul cu android pe un alt sistem de operare android sau
windows indiferent de versiune.

HDMI este principala metoda de a transmite video si sunet de la un dispozitiv la un televizor
sau un monitor extern, de mai bine de o deceniu. Cu toate acestea, Incepand de acum cétiva ani, un
nou competitor a apdrut sub numele de Miracast - o tehnologie care promite sa ne lase sa ne
conectdm calculatoarele si dispozitivele la tot felul de ecrane, fara a folosi fire g1 fara a fi necesar
niciun fel de echipament special. Miracast se raspandeste destul de rapid si, chiar dacad existd o
sansd sd nu fi auzit despre aceasta tehnologie, este foarte probabil sd ai cel putin un dispozitiv in

casa care sa ofere suport pentru Miracast.
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Miracast este o tehnologie care iti da posibilitatea de a proiecta wireless de pe calculatorul tau,
laptop, tableta sau smartphone, pe un televizor, un proiector sau un monitor extern. Acest lucru se
numeste si screencast (sau proiectare ecran) si inseamnd cd prin Miracast poti sd faci stream cu
imaginea si sunetul de pe dispozitivul tau catre televizorul sau monitorul extern la care te-ai
conectat wireless.

Deoarece practic iti ofera acelasi lucru ca un cablu HDMI, adica transmite video si sunet de
la un dispozitiv la un ecran, Miracast este adesea comparat cu HDMI. Unii oameni se referd la
Miracast drept "HDMI prin Wi-Fi" sau "HDMI wireless".

Miracast este un standard care se bazeaza pe conexiunile de retea wireless WiFi Direct si care iti

permite sd faci stream video catre un ecran extern la o rezolutie maxima Full HD 1080p cu sunet

surround 5.1.
Acest lucru inseamna ca Miracast functioneaza prin crearea unei conexiuni wireless directe
intre dispozitivul si ecranul tdu extern. Miracast nu are nevoie de reteaua ta wireless de acasa. Intr-

un fel, Miracast functioneaza similar cu o retea ad-hoc.

Pentru a se conecta la ecranul extern, dispozitivul tau creeaza o retea wireless care foloseste
standardul de retea WPS (WiFi Protected Setup) si o securizeazd cu WPA2, conexiunea dintre cele
doua fiind astfel destul de sigura.

Miracast mai are inca o caracteristicd buna: nu 1i pasa ce fel de video sau audio transmiti de
la dispozitivul tau la ecranul extern. Poti sa afisezi fisiere protejate Impotriva copierii, filme DVD,
CD-uri cu muzica si orice alt tip de fisiere media, indiferent de codecurile sau formatele folosite.

Daca vrei sa afli si mai multe detalii despre Miracast, deschide aceasta pagina web: Wi-Fi Certified

Miracast. Din pacate, trebuie sa stii ca informatiile de acolo sunt disponibile doar in limba engleza.
Cea mai simpla varianta este cea oferita de Apple: toate device-urile cu mar au o functie

numita Airplay. Daca nu ai Apple TV, iti poti instala pe PC sau pe Mac o aplicatie numitaReflector,

care iti transforma calculatorul intr-un fel de Apple TV si este deja la a doua generatie.

Vysor.io este 0 varianta pentru Android — o aplicatie prin care poti arata pe laptop tot ce este pe

ecranul smartphone-ului.

Bibliografie:
o iLikelT

e https://support.microsoft.com/ro-ro/help/15053/windows-8-project-wireless-screen-miracast

o www.alphr.com/technology

CONTROL PC LA DISTANTA
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Ing.sistem Cojocaru Catalin

Colegiul Economic Rm. Valcea

Cand vine vorba de calculatoare si folosirea acestora, posibilitatea de a conecta doud sau
mai multe sisteme intr-o maiera in care sa se permita controlul total de pe un calculator pe celalalt
reprezintd o caracteristica extrem de importantd in multe cazuri, fiind utild inclusiv utilizatorilor
obisnuiti, nu doar specialistilor sau programatorilor IT.

Accesarea si controlarea unui calculator de la distantd presupune stabilirea unei conexiuni
intre doud calculatoare, sau intre un calculator si o retea de calculatoare, in vederea folosiri
calculatoarului de la distantd de catre o persoana care se afld, la randul ei, la departare de
calculatorul fizic. Mai exact: persoana va folosi un calculator care va actiona ca un intermediar intre
el si calculatorul aflat la distanta.

Exemple de situatii cdnd se foloseste controlul de la distantd a unui calculator:
atunci cand se doreste accesarea unor date externe de un sistem sau o retea de sisteme, fiind o
modalitate de a avea acces la date stocate fizic pe un calculator aflat la distant;

e pentru oferirea sau beneficierea de diagnosticari sau depanari ale unui calculator;

e pentru controlarea unor tipuri speciale de calculatoare, de exemplu servere, pentru a se
gestiona de la departare modul in care acesta isi realizeaza functiile sau sarcinile.
Conectarea 1n acest mod pentru a utiliza si controla un calculator la distanta trebuie sa se

faca tinand cont de felul in care cele doua calculatoare pot stabili o legitura. In cele ce urmeazi este
exemplificatd stabilirea accesului la un calculator aflat la distanta, fie local - adica ambele
calculatoare sunt la mica departare unul de altul, ambele fiind legate la o aceasi retea, gestionata
prin intermediul unui router, de exemplu -, fie prin intermediul internetului, care este la randul lui

tot o retea, insa calculatoarele pot fi la foarte mare departare.
Conectarea de la distanta la un calculator local, din aceasi retea, in Windows

Desi 1n aparenta controlul unui calculator aflat in reteaua locald nu ar avea prea multe utilitéti,
pentru cd distanta intre calculatoare nu depaseste decat in foarte putine cazuri citiva zeci sau cateva
sute de metri departare de catre calculatorul unui utilizator, aceastd practica confera variate
implicatii, in special pentru administratorii de sisteme de calculatoare si depanatorii IT, si poate fi o
masura prin care se poate contribui la madrirea securitdtii unui calculator prin izolarea fizica a
acestuia - accesul putandu-se face de obicei doar de la distanti si in anumite conditii. Inainte de
toate trebuie ca pe calculatorul care va fi controlat de la distantd sa se opteze pentru permiterea

conexiunilor de control la distantd. Pentru a verifica daca aceasta optiune este activatd sau pentru a
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o activa urmeaza instructiunile: Deschide Calculator (Computer), da click dreapta si
alege Proprietati (Properties) si apoi da click pe Setari la distantd (Remote Settings). Bifeaza
optiunea Permite conexiuni de la distantd pe acest calculator (Allow remote connections to this
computer) si apasa OK.
Cel mai popular soft de control sisteme windows la distanta este teamViewer

TeamViewer este o aplicatie rapida, securizatd pentru controlul la distantd a calculatoarelor
si pentru realizarea sedintelor on-line. Principalele facilitati oferite sunt: control la distantd a
calculatoarelor;

& administrarea statiilor si serverelor Windows; TeamViewer poate rula ca un serviciu de

& sistem Windows; conexiuni pentru diferite sisteme de operare cum sunt Mac OS X si
Linux;

& posibilitatea de conectare prin intermediul telefoanelor mobile sau a tabletelor utilizand

& aplicatiile dezvoltate pentru sistemele Android sau i0S; partajarea desktop-ului pentru
sedinte, prezentdri sau lucru in echipa;

& conectarea la distanta pentru accesarea documentelor sau a unor aplicatii;

& Utilizarea portului 80 pentru realizarea conexiunilor (nu sunt necesare configurari

& suplimentare).

Bibliografie:

e http://www.adibarbu.ro/

e http://informatica.upg-ploiesti.ro/

LE ROLE DE L'INTERNET DANS NOTRE VIE

Prof. Constantin Gabriela Maria
Colegiul Economic, Rm. Valcea

Aujourd’hui, la science et la technologie se développent rapidement. L’Internet est une
application des technologies nouvelles. Il joue un réle trés important dans la science comme
dans la vie quotidienne . En effet, actuellement I’Internet est en train d’envahir dans notre
vie quotidienne et est devenu un phénoméne mondial. Depuis I’apparition de I’Internet, la
distance semble réduite et les hommes peuvent se communiquer facilement. 1l nous aide
encore a échanger des lettres. Au lieu d’écrire une lettre & notre ami, nous lui envoyons le

courrier électronique ou le message gréace a Il’internet. Cela est rapide et moins cher. De


http://www.adibarbu.ro/
http://informatica.upg-ploiesti.ro/
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plus, & la maison, nous pouvous réserver les billets d’avion, de train, les places de théatre ...

et savoir encore tout ce qui se passe dans le monde.

Quant a I’éducation, I’internet nous aide beaucoup dans I’enseignement et dans
I’apprentissage. Les éleves se passent d’aller a I’école parce qu’ils étudient grdce aux
programmes éducatifs sur D’Internet. Il est considése comme un professeur dévoué qui

répond a toutes nos questions.

Dr’ailleurs, plus 1’économiec se développe, plus on a besoin d’échanges des
informations. Alors, le role de I’Internet est tres important non seulement dans 1’éducation
mais encore dans I’économie. Il aide les entreprises a mettre en relation permanente tous
les services, les employés a classer les dossiers, les cadres peuvent discuter facilement de
leur travail ou échanges des documents. De plus, il réalise aussi des opérations d’achat et
de wvente et annonce encore des imformations du marché auxquelles beaucoup
d’inverstisseurs s’intéressent. A part ces intéréts, 1’Internet est aussi un outil de distraction.
On peut écouter la musique, regarder les films, faire des jeux vidéo. Donc, les services
que l’internet nous rend sont trés variés et trés utiles.

Internet occupe une place importante dans la vie des jeunes. Depuis quelques ans, la
consommation d’Internet augmente régulierement, au point que ce média est maintenant plus
important que la télévision. Du point de vue scolaire, Internet est, sans conteste, la principale source
d’information des jeunes pour la réalisation de leurs travaux scolaires.

Bref, I’Internet améliore nettement notre vie. Il est devient un besoin vital et
indispensable dans la société développé. C’est pourquoi, il faut que nous utilisons I’Internet

pour rendre notre travail plus efficace et notre vie plus belle.

Bibliographie:

1. http://www.google.com/

2. Tagliante Christine, Techniques et pratiques de classe — La classe de langue, Ed. CLE

International, Paris, 2006.

CALCULATORUL SI BIBLIOTECA MIJLOACE DE STIMULARE A
INTERESULUI PENTRU CITIT-SCRIS

Profesor invatamant primar Cumpdandsoiu Lavinia Elena

Liceul ,,Preda Buzescu” Berbesti, jud. Vilcea
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In cadrul organizarii spatiului ambiental din sala de clasa calculatorul si biblioteca pot ocupa
diverse locuri. In opinia mea ,insa cel mai corect,cred ci este asezarea lor in apropiere.

Cand oamenii nu au gasit raspunsuri logice si credibile intrebarilor lor nascute din
curiozitatea sau din dorinta lor de cunoastere si-au lasat imaginatia libera si au tesut povesti pentru
el pentru altii,pentru copiii lor.

Povestile se spun ori de cate ori avem timp cand copilul este linistit si dispus sa
asculte.Copiii au nevoie de povesti in multe momente ale zilei. Atunci cand se joacd,atunci cand
te intreaba despre un lucru,cand are nevoie de o explicatie,e mai simplu sa-i explici ceva prin
povesti. Putem sa le citim tot felul de povesti adecvate varstei pe care o au. Cand sunt mici copiii
preferd sa li se citeasca aceeasi poveste in fiecare seard sau periodic,astfel incat ajunge sa stie
personajele si actiunea din poveste pe din afara.

Acesti copii vor fii provocati prin schimbarea povestii in diferite momente,fie prin
atribuirea altor replici personajelor,fie prin schimbarea actiunilor din poveste,sau folosind ,,un ton ,,
ca si la teatru astfel incat copilul o va retrai cu aceeasi placere ca si prima oara si va fii stimulat sa
invete sa inventeze si el astfel incat sd-si dezvolte imaginatia si dorinta de a scrie sau a citi ceva .Se
porneste de la scrierea unor cuvinte cheie pe care se pune accent in pronuntie,ori se scriu cuvinte
monosilabice sau bisilabice si se asteapta copilul sa-1 descifreze facind exercitii de pronuntie,de
legarea sunetelor in silabe si de legare a silabelor in cuvinte.Suportul fiind mai usor de oferit prin
imagini,pentru mentinerea In memoria de scurtd duratd. Povestile repetate iar si iar,vor fii acele
povesti ce vor ,,crea gustul copilariei”. Un alt exemplu este acela de al pune pe el sd spuna poveste
pe care o spuneti de atata timp,asta 1i va dezvolta memoria,iar scrisul la calculator 1i va fii
stimulentul de a se vedea in ochii celorlalti mare.

Citindu-i si punandu-l pe el sa facd acest lucru alternativ i se dezvolta increderea in sine, il
ajuti mai mult decat crezi si se si se intareste legatura afectiva dintre tine ca educator si prescolar.
Scrisul alternativ adult -copil cat si cititul alternativ este un mijloc de captare a atentiei voluntare
atat de greu de pastrat la copilul de astazi.

In cazul muncii in apropierea bibliotecii organizati ca sector in sala de clasd consider ci
este de preferat sa i se dea copilului sa mazgaleasca o foaie alba de hartie decat o revista, fie ea
chiar si una veche. Asta pentru ca un copil nu va intelege care e diferenta intre revista veche sau
cartea uzatd, el intelege ca are voie sa rupa si sa deseneze pe foi scrise si colorate si nu va intelege,
cand 1l certam de ce o facem.

Astfel, desi multe din cartile pentru copiii mici sunt create ca niste jucdrii, noi trebuie sa

invatam copilul sd nu le trateze ca atare.
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La varstd prescolard , imaginatia intrd intr-o noud faza de dezvoltare, capata noi aspecte.
Acest fapt este conditionat de mai multi factori sub influenta jocului si activitdtilor pe domenii
experientiale. Sub indrumarea parintilor si a Invatatoarei experienta copilului se Tmbogateste, sfera
reprezentdrilor se extinde, se dezvoltd gandirea, apar trebuinte si interese noi, se intensifica tot mai
mult functia reglatoare a sistemului verbal. Toate acestea au efect pozitiv si asupra functiilor
imaginative. Imaginatia dobandeste, fata de perioada ante-scolara, trasaturi calitative noi, devine tot
mai voluntara.

Introducerea calculatorului in procesul de invatamant, mareste calitatea invatarii si permite
includerea notiunilor intr-un corp coerent de informatii.

Invitarea asistata pe calculator si multimedia realizarea diferentierii si personalizarii activitatii
de instruire, Tmbinarea activitdtii frontale cea individuald si pe grupe constituie alte directii
importante ale modernizarii strategiilor didactice.

Dialogul ,interactivitatea prescolar-calculator devine elementul, castigul cel mai important,
incat creste puterea lor de individualizare, de muncé independentd, de promovare a invatarii prin
cercetare.

De asemenea scolarii pot depasii continutul programei sau se pot constitui in grupe in jurul
unei probleme complexe fiecare operand si integrand anumite probleme informatice.

Calculatorul poate fii folosit dupa caz de orice scolar pentru folosirea jocurilor care stimuleaza
situatii problematice, modele functionale, actiuni cu caracter civic, unde copiii sunt Indemnati de
programe sa impuna solutia optima.,etc.

Insa si modalitatea de intocmire, prezentare si integrarea soft-urilor variate trebuie sa trezeasca
de dialog cu copilul, sa permita raspunsuri deschise, sa-lI stimuleze prin subprogramele de sprijin
sau de sugerarea creativitatii.

Dar, nu calculatorul in sine, fizic, produce efecte pedagogice pe masura ,ci calitatea
programelor create si vehiculate corespunzator, a produselor informatice integrate dupa criterii de
eficientd metodica in activitatile de instruire.

Calculatorul poate fii folosit in procesul de predare integrat sau numai in anumite secvente ale
lectiei. El nu inlocuieste profesorul, ci preia functii din activitatea de instruire, precum si momente
din munca scolarului.

Noile roluri pe care le implica profesia de educator impun o pregatire initiald si continua
corespunzatoare realizata pe de o parte prin cresterea ponderii problematicii privind Invatarea si pe

de alta parte includera unor secvente privind noile tehnologii informatic

Bibliografie:
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INTERNETUL ASTAZI

Profesor: Deaconu Daniela

Scoala Gimnaziald Galicea

Un rol foarte important in cautarea, gasirea si corelarea unor raspunsuri, in domeniul
educational, atat pentru profesori cat si pentru elevi il are "faimosul" Google. Google este o
corporatie americand multinationala care administreaza motorul de cautare pe Internet cu acelasi
nume. A fost fondatd in 4 septembrie 1998 de catre doi doctoranzi de la Universitatea Stanford,
Larry Page si Sergey Brin.

Evolutia societatii din ultimele decenii a adus cu sine si dezvoltarea diverselor sectoare
ale tehnologiei. Cum la inceputul secolului trecut au fost adoptate o serie de descoperiri si inventii
precum radioul, telefonul, automobilul sau avionul, in acelasi fel, astdzi se poate vorbi de o
adevatata lume in care unul din rolurile primordiale il are calculatorul. Acesta a patruns si s-a impus
in toate domeniile de activitate. In ceea ce priveste sistenul de invitimant in acest secol este
resimtita, mai mult ca oricand, nevoia de a asista invatarea prin intermediul tehnologiei informatice
si comunicationale. Integrarea tehnologiei informatice si comunicationale in procesul de predare-
invatare-evaluare atrage dupa sine mai mult decat utilizarea softurilor educationale si nu Tnseamna
numai utilizare exclusiva in scop de informare.

Nu sunt putini ani in lumea internetului de cand aceasta companie a luat fiinta si sprijina in
mod din ce in ce mai vizibil procesul instructiv educativ. Rezultatele cautarii, atat ale personalului
didactic cat si al elevilor, au din ce in ce mai mari sanse de succes deoarece centralizarea rezultate
obtinute elimind dublicitatea si in acelasi timp le ordoneaza dupa categorii. Profesorul are rolul de a
pune resursele la dispozitia elevilor pentru ca acestia sa lucreze pe cont propriu; resursele trebuie
organizate in asa fel incat sd inspire elevii, sd-1 ajute in invatare, sd le stimuleze formarea

capacitatii de gandire de ordin superior $i sd sustind practicile de instruire.
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La toate nivelurile sistemului scolar se observa o imbunatatire a randamentului elevilor
atunci cand in procesul de invatamant intervine calculatorul. Accesul la calculator urmareste de fapt
promovarea instruirii individualizate si stimularea invatarii prin cooperare. Se acorda astfel elevilor
sprijinul in dezvoltarea deprinderilor legate de comunicarea informatiei, pentru a obtine, prezenta si
transmite informatii in forme variate: texte, grafica, tabele, etc. Interventia calculatorului in timpul
unei ore de clasa poate fi partiala sau totald totul depinzand de nivelul clasei respective iar actul
invatarii ar trebui sa reprezinte rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colabordrii cu
profesorul. Utilizarea calculatorului de catre elevi trebuie sa fie asistata indeaproape de catre cadrul
didactic care are 1n acelasi timp si rolul de a pregati elevii pentru schimbarile care sunt din ce in ce
mai accentuate in toate domeniile nu numai in domeniul educational. Calculatorul este foarte util
atat elevului cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie realizatda astfel incat sa
imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze

Instruirea asistata de calculator presupune mai multe avantaje : existenta unui ritm de lucru
propriu, independent, posibilitatea lucrului diferentiat, existenta feedback-ului permanent vis-a-vis
de activitatea elevului. De asemenea, prin intermediul calculatorului putem avea parte de grafica,
animatie, culoare, sunet, iar toate acestea la un loc stimuleaza interesul elevilor fatd de o anumita
tema.

In concluzie, se poate spune ci tehnologia moderni este folosita in scop de resursa si trebuie
sd fie conectatd elementelor de continut disciplinar si sd tinteasca realizarea obiectivelor urmarite

prin unitatea de Tnvatare.

Bibliografie :
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MANUALELE DIGITALE

Prof. inv. primar DIRLECI GINA-EUGENIA
C.N.l. Matei Basarab, Ramnicu-Valcea

wEducatia are dificila misiune de a transmite o cultura
acumulata de secole, dar si o pregdtire pentru un viitor
in bund mdsurda imprevizibil” (Jacques Delors)

Copiii din ziua de azi cresc inconjurati de tehnologie, iar competentele digitale sunt extrem

de importante si ele trebuie deprinse cat mai devreme, astfel incat cei mici sa fie pregatiti din timp
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pentru carierele viitorului. Pentru a-i putea pregati mai bine pentru viitor si pentru a-i intalni acolo
unde ei sunt deja, procesul educational trebuia sa se schimbe.

Acum, cartea evolueaza...Manualele scolare pentru clasele I-IV vin cu o forma noud: doua
variante — print si digital — care functioneaza in paralel, cu o abordare noud, cu respectarea unei
programe scolare noi. Introducerea formatului digital este un pas in plus catre adaptarea
invatdmantului roménesc la tendinta mondiald de utilizare a tehnologiei informatiei in procesul de
predare — invatare.

Copiii din clasele primare sunt cei pentru care mijloacele multimedia nu mai reprezinta
mijloace moderne, ci ele sunt percepute ca realitatea de zi cu zi. Majoritatea utilizeaza zilnic
calculatorul ca modalitate de satisfacere a unor nevoi si dorinte, ca mod de a raspunde prompt
curiozitatii si dorintei de joc, ca solutie la provocarile de acasd si de la scoala, ca alternativa de
petrecere a timpului liber. Astfel, manualele digitale vin sa completeze acest tablou. Pentru cei
obisnuiti cu calculatorul, ele vin sa sistematizeze, sd dirijeze in mod optim activitatea elevului, sa
transforme invatarea intr-o activitate placuta, in care elevul se implica activ. Pentru cei care au avut
un contact sporadic cu aceste instrumente, manualele digitale reprezinta cel mai placut mod de a
face cunostinta cu o lume dinamicd, interactiva care raspunde nevoii de joc a copilului, dar si
curiozitatii sale, ofera solutii, incita la cautare, provoaca.

Manualele digitale sunt o resursd educationald modernd ca rezultat al imaginatiei,
initiativelor, experimentelor, cercetarii si dezvoltarii noilor tehnologii in educatie, in procesele
sistemului de Invatdmant. De altfel, considerate din categoria instrumentelor de lucru suport pentru
invatare, acestea sunt reflexia conceptiei unui grup de lucru, situatd necesar in prelungirea
conceptiei curriculare In actualitate, exprimatd prin documente de politici educationale §i prin
documente curriculare.

Din punct de vedere tehnic/informatic, manualul digital reprezintd un produs software
(aplicatie) ce poate fi folosit online, dar si offline, pe orice tip de tehnologie (desktop, laptop,
tabletd, telefon), pe orice sistem de operare si pe orice browser, fiind independent de platformele e-
Learning. Din din punct de vedere fizic, existd stocat pe un CD ce Insoteste manualul tiparit. Din
punct de vedere al continutului, manualul digital cuprinde integral continutul manualului tiparit (ce
are reprezentari statice), avand complementar (in locul ilustratiilor, tabelelor, exercitiilor, etc. de pe
hartie) elemente specifice precum: exercitii interactive, jocuri educationale, animatii, filme si
simuldri care, prin utilizare, aduc un plus de profit cognitiv.

Cel mai important element de noutate adus de manualele digitale este reprezentat de
activitatile multimedia interactive de Invatare ce pot avea urmatoarele clase de complexiate si care

oferd o continuitate a acumularilor/competentelor dobandite de elev pe intreaga durata de utilizare



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

(atat individuald, cat si in activitati de grup): static, animat, interactiv, complex (aplicatii software
complexe).

Manualul digital nu trebuie inteles ca o dublura sau un substitut al celui real, tiparit,
obiectual, ci se constituie intr-un alt produs, construit pe baza a noi principii de explicitare a
materiei, dupa didacticizari suplimentare ale continuturilor si mulat pe o filozofie a Invatarii care sa
potenteze activismul, interactivitatea, progresivismul, creativitatea.

Manualul digital, mai evident decat cel clasic, nu se constituie intr-un depozitar de
informatii, ci intr-un instrument de invatare si de prelucrare/ semnificare a acestora. Identitatea de
continut, prin temele si subtemele enuntate de programa, se mentine pe mai departe, dar nu si din
punct de vedere formal-structural, intrucdt manualul digital dispune informatia sau sugereaza
activitati dupa o altd logicd a succesiunii sau conectivittii cu privire la acestea. In plus, acesta
asigurd o integrativitate de continut, intrucat poate include sau trimite la secvente informative
suplimentare — scriptice, auditive, filmice etc., de care beneficiarul elev poate dispune la un moment
dat. Tehnologiile multimedia, mai ales cele interactive, pot juca un rol deosebit in descoperirea de
noi cunostinte si valori, intr-o forma agreabila, in consens cu interesele elevilor.

Manualul digital reprezinta un pas important spre invatarea adaptiva, in care ritmul nu mai
este cel impus de profesor sau de clasa. Acum fiecare elev poate parcurge activitatile de invatare
intr-un ritm propriu, iar acest lucru permite o dezvoltare organica a cunoasterii la nivelul clasei.

In manualele digitale, notiunile noi sunt prezentate de personaje cu rol de educatori virtuali,
care sunt, in acelasi timp, detinatorii unor informatii noi, sunt cei care provoaca si explica, intreaba
si vin cu solutii, oferd feedback si incurajeaza. Elevul este permanent motivat si incurajat sa rezolve
jocuri, sa cerceteze, sa experimenteze, sd raspunda la intrebarile personajelor, sa-i ajute in misiunea
de a descifra misterele invatarii, fara teama ca vor gresi, ca nu stiu sau nu pot sa rezolve anumite
sarcini. Manualele digitale trimit la secvente informative suplimentare — scriptice si auditive de care
elevul poate dispune la un moment dat.

Manualele digitale nu pot inlocui insa pe cele in format tiparit, dar pot fi complementare.
Sunt secvente sau situatii in care interactiunea cu manualul tiparit este necesard pentru elev, din
considerente de ordin psihologic, precum: completarea unor rdspunsuri prin scrierea de mana,
silabisirea primelor cuvinte urmarind cuvantul cu degetul pe foaia de hartie etc.

Usurinta cu care copiii de varstd scolarda mica utilizeaza tablete reprezintd considerat unul
din argumentele care incurajeaza implementarea timpurie a digitalului in procesul educational, dar
aparitia manualelor digitale nu trebuie sd mareasca intervalul de timp pe care copiii il petrec in fata
calculatorului sau cu tableta in mand. Din contra, va fi o solutie pentru parinti si cadre didactice sa
valorifice acest timp pentru dezvoltarea copilului, sd transforme timpul petrecut de elev in fata

calculatorului intr-un timp care castiga in calitate, sa se realizeze o convertire a aceluiasi interval de



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

timp Tntr-unul in care copilul se joaca si, in acelasi timp, invata, experimenteaza, cerceteaza, cauta,
descopera, citeste. Astazi, tehnologia face parte din viata noastra si nu le putem interzice copiilor sa
lucreze la calculator, sa utilizeze tableta. Ceea ce putem sa facem este sa-i dirijam pentru alegerea
celor mai potrivite site-uri, softuri si jocuri educationale si sa folosim manualul digital ca mijloc de
a raspunde nevoii lor de nvatare interactiva, de joc, de cdutare si descoperire, de experimentare in
mediul virtual.

Cum va ardta viitorul si ce infatisare sau putere de patrundere vor avea noile tehnologii, nu
putem previziona. Cert este ca astazi si, dupa cat se vede, macar in urmatoarele doua-trei decenii,
analogicul si digitalul vor coexista. Din acest motiv, stiloul si touchpad-ul trebuie sa se intdlneasca
in acelasi ghiozdan macar o bund perioada de acum incolo. Renuntarea la suporturile fizice ar
constitui un handicap, asa dupd cum astdzi o carentd evidentd ar fi (si) ignorarea dezvoltarii
aptitudinilor digitale.Copiii sunt oricum fascinati de computere, tablete, internet sau telefoane
mobile. Lectiile predate in clasa dupa metode clasice sunt din ce in ce mai putin potrivite intereselor
si dorintelor copiilor. Combinand cele doud elemente (interesul copiilor pentru tehnologie si scopul
de a-i educa pe copii), putem aduce educatiei un plus de eficientd, iar experientei de invatare un
plus de bucurie.

Eu cred ca pastram mereu in noi ceva din copilul care am fost. Copilul curios, uneori
nastrusnic, cu dorinta de joc si joaca a ramas aldturi de adultul preocupat de educatia altor copii si
acum, ca si in urmd cu mai multi ani, simt nevoia sa experimentez, sa descopar, sa gasesc solutii
noi. Este motivul pentru care acum sunt curioasd sa testez tot ce apare nou, fie ca este vorba de

manuale digitale, experimente virtuale, jocuri interactive sau softuri si jocuri educationale.
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NOI SOLUTII PENTRU PERFECTIONAREA CADRELOR DIDACTICE

Prof. Inv. Primar Dogaru Nicuta Aura

CNI “Matei Basarab” Rm. Vilcea

In domeniul educatiei moderne din ultimul deceniu o axd de importantd majora este cea a

formarii continue a adultilor, care trebuie sd fie in relatie directa cu validarea in serviciu. Gerard
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Vaysse, unul dintre specialistii de vaza din domeniu, vine sa precizeze cd scopul formarii continue
este acela de a pregati cetateni care sa Invete de-a lungul vietii, deoarece Europa sec. XXI va fi cea
a cunoasterii. Cercetatorul formuleaza ideea ca acest proces presupune o revolutie coperniciana in
constiintd profesionala si tinde ca cel implicat sa obtina efecte durabile in practicarea meseriei.

Obiectivele esentiale ale formarii continue in tarile europene sunt urmatoarele:

. dezvoltarea individuala si profesionala prin achizitionarea de noi competente (didactica
disciplinei, initierea in noile tehnologii);

. sporirea calitatii sistemului educational;

. cunoasterea ambiantei sociale.

Ori, in formarea continud este implicat specialistul care faciliteaza descoperirea cunoasterii
de un anumit tip, decriptarea si livrarea ei sau specialistul care o acceptd ca pe un remediu pentru
carentele formarii initiale.

Perfectionarea cadrelor didactice reprezintd o activitate cu continut pedagogic si social
proiectata, realizatd si dezvoltatd in cadrul sistemului de nvatamant, cu functie manageriala de
reglare-autoreglare continud a procesului de invatamant, la toate nivelurile sale de referinta
(functional-structural-operational). La nivel functional, perfectionarea personalului didactic vizeaza
stimularea capacitdtilor pedagogice si sociale de convertire practica a finalitatilor de sistem (ideal,
scopuri ale educatiei) in obiective angajate in cadrul procesului de invatamant, in mediul scolar si
extrascolar. La nivel structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de valorificare deplind a tuturor resurselor pedagogice (informationale,
umane, didactico-materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces. La nivel
operational, perfectionarea personalului didactic vizeazd stimularea capacitatilor pedagogice si
sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice procesului de
invatdmant (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitdti extrascolare/cu:
elevii, cadrele didactice, parintii, alti reprezentanti ai comunitatii educative; activitdti: manageriale,
metodice, de asistenta psihopedagogica si sociala, de orientare scolara si profesionald, de consiliere
etc.), In conditii optime, corespunzator contextului intern si extern existent, pe termen scurt, mediu
si lung.

Analiza activitatii de perfectionare a cadrelor didactice presupune raportarea la conceptele
pedagogice de formare, in general, si de formare continud, in mod special. Formarea constituie
functia centrald a educatiei (exprimata ca formare-dezvoltare permanentd necesara pentru integrarea
sociala optimd a personalitatii umane). Astfel, formarea subordoneaza din punct de vedere
functional "invitimantul care nu este decit un caz particular al formarii". Intre educatie si instruire,
"matricea sa de functionare se actualizeazd in mod diferit in formarea profesorilor, in formarea

adultilor in general sau in formarea elevilor" (vezi Michel, Vial, 1997, pag.18-33).
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Conceptul de formare continud defineste liniile pedagogice esentiale pentru activitatea de
perfectionare a cadrelor didactice, linii conturate la nivelul sistemelor de invatdmant, pe fondul
evolutiilor inregistrate in anii 1975-1985, prin consolidarea reformelor deja intreprinse si
reevaluarea prioritatilor intr-o societate bazatd pe tehnologii avansate. Formarea continua raspunde
la aceste evolutii si la problemele lor integrabile in contextul mai larg al educatiei permanente.

Depasind semnificatia traditionald, de "remediu la carentele formarii initiale insuficientd
pentru intreagd carierd profesionald" (didacticd), formarea continua, in acceptia sa (post)moderna,
"Incepe sd fie conceputd ca un proces de lungd duratd si de Invatare permanenta", cu doua functii
generale: a) perfectionarea si innoirea practicilor profesionale prin "actualizarea cunostintelor
insusite in timpul formarii initiale"; b) completarea formarii initiale, inclusiv prin "schimbarea
eventuald a orientdrii profesionale, cu noi competente sanctionate prin diplome". Aceste functii,
accentuate in mod specific la nivelul unor sisteme de educatie, genereaza formule diferite de
organizare a formadrii continue: formare in timpul profesiei, formare avansata, formare de/pentru
(re)calificare. La nivel de politicd a educatiei, toate variantele evocate vizeazd perfectionarea
personalului didactic. La nivel conceptual, formarea continua "ar putea fi definita drept ansamblu de
activitati si de practici care cer implicarea educatorilor pentru amplificarea cunostintelor proprii,
perfectionarea deprinderilor, analiza si dezvoltarea atitudinilor profesionale" (EURYDICE. Reteaua
de Informare despre educatie in Comunitatea Europeana, vezi pag.§, 9).

Obiectivele activitatii de perfectionare a cadrelor didactice pot fi definite la nivel general si
specific, fiind exprimate in termeni de formare continud, domeniu in care exista un anumit consens
in cadrul sistemelor de invatamant din tarile dezvoltate. Taxonomia rezultata include trei obiective
generale:

1) dezvoltarea personald si socioprofesionala a cadrului didactic (obiective specifice:
a) actualizarea competentelor de baza (pedagogice, de specialitate;
b) insusirea de noi competente;
c) aplicarea competentelor de baza la nivelul didacticii specialitatii/specialitatilor;
d) initierea in utilizarea unor noi strategii, metode, mijloace de predare-invatare-evaluare);
2) ameliorarea sistemului de formare continua/institutii, oferta de cursuri, practici pedagogice
(obiective specifice:
a) favorizarea interdisciplinaritatii pe fondul valorificarii conceptelor de baza;
b) stimularea cercetarii pedagogice/inovatiei la nivel individual si in grup/echipa;
c) aplicarea paradigmelor educationale la nivelul scolii si al clasei/vezi teoria curriculumului;
managementul educatiei;
d) dezvoltarea comportamentelor psihosociale necesare managementului resurselor umane);

3) cunoasterea mediului pedagogic si social ((obiective specifice:
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a) favorizarea relatiilor scolii cu diferiti agenti sociali: economici, comunitari, culturali, politici
etc.;

b) raportarea sistemului de Tnvatamant la problematica socio-economica;

c) adaptarea la schimbatrile socio-culturale specifice societdtii postindustriale/informatizate;

d) studierea factorilor psihosociali care influenteaza comportamentele elevilor)

Continutul activitatilor de perfectionare a cadrelor didactice, corespunzator obiectivelor
prezentate, include programe (post)universitare de: pedagogie generala (fundamentele pedagogiei,
teoria educatiei, didactica generald), didactica specialitatii/metodica predarii, teoria curriculumului,
management scolar, formare avansata (la disciplinele de specialitate). Aceste programe, "cele mai
frecvente in statele Uniunii Europene" sunt realizabile, in universitati si institutii specializate in
formare continud, prin: cursuri, conferinte pedagogice, seminarii, stagii intensive §i extensive,
actiuni practice, invatimant la distantd, universitati de vara, excursii tematice (de documentare,
studiu etc.).

Evolutia activitatii de perfectionare a cadrelor didactice are loc pe circuitul metodologic:
formare initiala-formare continua-autoformare. Sistemele (post)moderne de invatamant accentueaza
continuitatea celor trei secvente de instruire permanenta congruente la nivel de politica a educatiei.
Formarea initiala, organizata la nivel universitar pentru toate categoriile de cadre didactice, are un
caracter mai deschis, "asociind la competenta disciplinei o pregatire pentru intalnirea cu copii si
adolescentii, inclusiv cu cei aflati Tn mare dificultate scolara". Formarea continud urmareste
perfectionarea practicii pedagogice valorificand mai multe modele alternative “care permit
aprofundarea reflexiei si consolidarea cunostintelor noi" in situatii diversificate, proprii procesului
de invatamant. Autoformarea apare astfel ca o consecintd a sistemului de formare (initiald-
continud), expresie a transformarilor inovatoare promovate in cadrul procesului de invatdmant, a
cercetarilor pedagogice finalizate la nivelul practicii didactice, a normelor sociale care instituie in
scoald "o adevarata culturd a autonomiei pedagogice".

Activitatea de perfectionare a cadrelor didactice evolueaza in doud contexte complementare:
a) la nivelul scolii "ca abordare distincta a schimbarii educationale care amplificad rezultatele
elevilor si intareste capacitatea scolilor de a face fata schimbarii" (Hopkins, David; Ainscow, Mel;
West, Mel, 1998, pag.12);

b) la nivelul unor relatii de parteneriat ca raspuns la un ansamblu de cereri sociale, aflate in
continud expansiune si diversificare (vezi Zay, Danielle, 1994).

Ca factor intern, perfectionarea personalului didactic contribuie la imbunatatirea culturii
scolare, a relatiilor interpersonale, in conditii in care profesorii si elevii promoveaza invatarea prin
ei insisi (vezi Hopkins, David; Ainscow, Mel; West, Mel, 1998, pag.13). In aceastd perspectivi

intervin activitatile curente organizate la nivel de: consiliul profesoral, consiliul consultativ,
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comisii/catedre metodice, cercuri pedagogice, cabinete de asistentd psihopedagogica, lectii
deschise, studiul individual, recenzii, lectorate si conferinte pedagogice.

Ca factor de parteneriat, perfectionarea cadrelor didactice permite reglarea-autoreglarea
continud a practicii pedagogice in raport de o pluralitate de roluri asumate sau pe cale de a fi
asumate ca urmare a cererii sociale: educator, instructor, metodist, evaluator, cercetitor, manager;
consilier, animator, agent al comunitatii locale; profesor-autor de lectii/cursuri sustinute in regim de
invatdmant deschis la distanta (IDD), prin televiziune scolar, Internet etc.

Institutiile care pot fi angajate, in acest sens, sunt situate la nivelul structurii de conducere si
de relatie, proprie sistemelor (post)moderne de invatdmant-vezi: consiliile pentru curriculum si
evaluare, centrele de instruire profesionald continud, centrele de asistentd psihopedagogica,
facultdtile, departamentele, editurile-de specialitate, institutele de cercetari, mass media (presa,

radio, televiziune, Internet.).
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Colegiul National de Informatica ,MATEI BASARAB’’, Rm. Vilcea
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La langue représente le principal moyen de communication entre les gens. Mais, en méme
temps, la langue est aussi le principal moyen qui empéche les gens de communiquer entre eux et
pour cette raison le plurilinguisme a un réle important par acception des politiques et stratégies
spéciales stimulant le processus d’enseignement/apprentissage des langues étranggres.

Une fagon simple d’aider et d’améliorer cette communication est d’apprendre et parler
plusieurs langues. Pour les éléves c’est acquérir une richesse supplémentaire et s’ouvrir d’autres
horizons, personnels et professionnels, en multipliant aussi les chances sur le marché de I’emploi
dans son propre pays et a 1’étranger.

L’intrusion de I’informatique dans 1I’école a commencé avec 1’ordinateur (micro-ordinateur),
qui a évolué sans cesse, en méme temps s’est agrandie sa capacité de vehiculer des programmes de
plus en plus complexes, des le stockage et la reprise de I’information, pour I’apprentissage de type
algorithmique, jusqu’a I’apprentissage de type heuristique et méme pour la création.

Ainsi sont apparues et développées les nouvelles technologies de I’information et de la
communication (TIC) fondées sur I’approche multimédia, sous la forme des systemes multimédia,
par 1’association des différentes technologies: ordinateur, magnétophone, caméra vidéo, interface
vidéo, de réseau,etc. L’utilisation de I’ordinateur dans I’enseignement et I’apprentissage d’une
langue étrangere, de la langue francaise en particulier, a plusieurs avantages:

- acces a des ressources documentaires variées

- appropriation de la langue par la recherche et I’exploatation de nombreuses données
linguistiques

- assimilation des notions

- possibilité pour les éléves de rédiger des projets en travaillant en équipe de 2 a 4 ou

plusieurs personnes (collaboration ou concurrence), etc.

En méme temps, les éléves peuvent continuer a apprendre de facon autonome utilisant les
moyens et les ressources d’apprentissage qui existe on-ligne et hors-ligne. Ils doivent savoir
formuler des questions de recherche, des stratégies d’apprentissage et amélioration des lacunes, des
moyens d’autoévaluation,etc.

Pendant les classes de frangais j’ai employé I’ordinateur plusieurs fois: pour apprendre des
chansons, pour valoriser divers textes, comme par exemple, les contes de Charles Perrault, pour
trouver et écouter des documents audios pour I’examen de Delf et bien sir résoudre des tests on-
ligne (INSAM), regarder des films francais, présentations Power Point sur différents themes,
trouver des mots et des expressions, etc. C’est trés facile a utiliser I’internet de nos jours et de

trouver les informations nécessaires a un clique distance. On doit utiliser les portables dans notre
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avantage, pour les éleves et pour le professeur de francais. Il y a aussi de bons sites qui puissent les
aider.
Pour conclure, je suis pour la nouvelle technologie pendant les classes de langue étrangére .

C’est plus pratique et facilement a apprendre de nos jours.

EDUCATIE SI TEHNOLOGIE

Prof. inv. primar Girtone Elena Mihaela
C.N.l. Matei Basarab, Rm. Valcea

Tehnologia este masina care conduce mecanismele unei societati...nu este controlata
de nici o persoana, tara sau organizatie. Ca sa poti sa supravietuiesti trebuie sa te adaptezi
schimbarilor din viata de zi cu zi. lar educatia este cea care pregateste liderii si artistii secolului
21.1n contextul schimbarilor rapide de tehnologie si a transformarilor conditiilor de pe piatamuncii,
sistemul educational se modifica si el, prin oferirea de noi oportunitati depregatire.In zilele noastre,
utilizarea internetului si a telecomunicatiilor aduce schimbari importantein modul de a invata.
Invatarea trebuie sa treaca dincolo de sala de clasa sisa inglobezediscipline si tehnologii
complexe.Revolutia tehnologica a produs schimbari dramatice in educatie, cultura, comunicatii
sicomert iar limbajul s-a imbogatit cu termini noi: piata virtuala si biblioteci digitale,investitii si
banci virtuale, videoconferinte si universitati virtuale.

Revolutia tehnologica a produs schimbari dramatice in educatie, cultura, comunicatii si
comert iar limbajul s-a imbogatit cu termini noi: piata virtuala si biblioteci digitale,investitii si banci
virtuale, videoconferinte si universitati virtuale.Incapacitatea de utilizare a tehnologiei
informationale a devenit dintr-o simpla frustrare ,0 criza culturala. Aici intervine educatia,
revigorata de noile tehnologii educationale,regandita pe modelul societatii informatiei. In multe tari
din Europa, dar mai ales in Statele Unite se cheltuiesc in fiecare an miliarde de dolari pentru
inevstitii in tehnologii educationale.De aceea in invatamantul de astazi se trece de la
Training la learning unde actul invatariieste plasat inaintea celui predarii, iar elevul este situat in

centru procesului de invatamant.
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Printre obiectivele principale ale invatamantului modern se afla si acela de imbunatatire
aproceselor de predare — invatare utilizand noile tehnologii multimedia.Cu ajutorul tehnologiilor
multimedia putem realiza lectii, cursuri, prezentari complexe,sugestive care pot fi usor de urmarit si
invatat. Noile tehnologii schimba lumea din jurul nostru, prin urmare educatia de inalta calitate este
esentiala pentru succesul pe piata muncii si pentru a putea face fata unui mediu extrem de
competitiv.

Ce ar fi educatia fara tehnologie? Aceasta este intrebarea la care toti ne-am gandi, avandin
vedere faptul ca in ziua de astazi nu putem accepta o educatie fara baza tehnologica.Beneficiile sunt
multiple si as dori sa dau cateva exemple edificatoare.Cursurile usor de accesat de pe website-uri pe
care cursanti le pot accesa de oriunde si lepot obtine foarte usor ar fi un prim exemplu.

Invatarea cu ajutorul computerului da posibilitatea obtinerii unui feedback instantaneu. In
acelasi timp, computerul este si rabdator si fara prejudecati, ceea ce da posibilitatea elevului de a-si
continua studiul. Cei care au studiat eficienta computerelor, au ajuns la concluzia ca oamenii invata
mai repede si le plac mai mult cursurile cand sunt instruiti cu ajutorul unui computer. Anumite
materii de studiu sunt intelese mai usor atunci cand sunt folosite programe speciale care includ
simulari grafice pe computer.Exista cateva tipuri variate de tehnologii care pot fi folosite intr-
o clasa traditionala, cumar fi: computerele in locul cartilor si caietelor, instrumente ale Web
2.0 (website-ul siblogul clasei, wikis), microfoane fara fir, dispositive mobile (clickers,
smartphones),table interactive(interactive whiteboard ),online media, jocuri digitale, camera foto

sivideo digitale, proiectoare LCD, podcasts(a distribui fisiere

multimedia pe_Internet pentru a fi rulate pe dispozitive mobile sau computere), etc.

Tehnologia educationala asigura mijloacele de concentrare asupra participarii active a
elevului si extinde educatia individualizata odata cu promovarea planurilor personalizate de
invatare. Asfel, elevii sunt incurajati sa foloseasca componentele multimedia si sa incorporeze
stiinta acumulata in multe moduri creative.Desi tehnologia in eduatie are multe beneficii, exista si
cateva dezavantaje . Lipsa de experienta, accesul limitat la tehnologie si timpul in plus necesar
pentru a implementa instrumentele tehnologice, sunt cateva motive pentru care tehnologia nu este
folosita in mod extensiv in salile de clase. Pentru a intelege tehnologia educationala, trebuie sa

intelegi teoriile comportamentului uman deoarece comportamnetul este afectat de tehnologie.
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EFICIENTA UTILIZARII TIC iN PROCESUL INSTRUCTIV-EDUCATIV

Prof. inv. primar Dinca Elena-Marilena
C.N.1. ’Matei Basarab”, Rm. Vilcea

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel incat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa 1l Tngreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel Tncat sd urmareasca achizifionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-0
permanenta evolutie. Acesta trebuie sd fie pregatit pentru schimbari, sa le intimpine cu entuziasm
nu cu frica si rezistentd. Daca elevii sunt orientati cu Incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia
de a fi instruifi cat mai bine pentru a face fatd noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea
capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupd sine pasivitatea si alienarea. Profesorul
traieste el insusi Intr-o societate in schimbare, si din fericire, In prima linie a schimbarii, astfel Incat
va trebui s se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoald a Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de Tnvatamant.

Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului,
ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Aceastd schimbare 1n sistemul de Tnvatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare
2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.

Utilizarea la intamplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor

practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiillor umane. De asemenea
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individualizarea excesiva a Invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului
de invatare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentala a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

1. Stimularea capacitatii de Invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala
rapida

2. Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica

3. Constientizarea faptului ca notiunile Invatate 1si vor gasi ulterior utilitatea

4. Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a

raspunsurilor elevilor
Intirirea motivatiei elevilor in procesul de invatare
Stimularea gandirii logice si a imaginatiei
Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta

Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate

© © N o o

Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului
10.  Dezvoltarea culturii vizuale
11.  Formarea deprinderilor practice utile
12.  Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta
activitatea in functie de secventa anterioara
13.  Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor,
de realizare de grafice, de tabele
14.  Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii
15. Dezvoltd gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generald de rezolvare a unei
probleme elevul isi gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta
16.  Asigura pregatirea elevilor pentru o societate bazata pe conceptul de educatie permanenta
(educatia de-a lungul intregii vieti)
17.  Determind o atitudine pozitiva a elevilor fata de disciplina de invatamant la care este
utilizat calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii
18.  Ajuta elevii cu deficiente sa se integreze 1n societate si in procesul educational
De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece simuleazd procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidentd. Astfel, prin
intermediul lui se ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari
ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite
realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datoritd lipsei materialului didactic, a

dotarii necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si
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profesorul. Elevii au posibilitatea sda modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara
experimentul virtual, il pot repeta de un numar suficient de ori astfel incat sa poatd urmari modul in
care se desfasoara fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi. Desi
efectuarea experimentelor reale este extrem de utild deoarece asa cum spunea un proverb chinez: o
imagine inlocuieste 1000 de cuvinte”, pregdtirea si realizarea acestora consuma timp si material
didactic.

In acelasi timp, calculatorul, construieste contexte pentru aplicatii ale conceptelor studiate,
permite verificarea solutiilor unor probleme sau identificarea conditiilor optime de desfasurare a
unui nou experiment.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii Tsi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.

Calculatorul permite crearea de situatii problema cu valoare stimulativa si motivationala

pentru elevi, sau cu statut de instrument de testare a nivelului cunostintelor si abilitatilor insusite de

ege v,

impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel.

Elevul poate parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu §i numai este nevoit sa
retind cantitati uriase de informatie. Trebuie sa stie doar sa gandeascd logic si sa localizeze
informatia de care are nevoie.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa
constiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat devenind astfel o fiinta
capabila de autoinstruire.

Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un
timp mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor
activitati de invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a
unor softuri si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor.
Acestia Tnvatd sd pund Intrebari, s cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta
propria viatd. Ei devin persoane responsabile capabile sd se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze singur. Este redusd starea de stres si emotivitatea

elevilor. Existd posibilitatea evaludrii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite,
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deoarece testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.
Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice), a
culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiingifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor §i examenelor
etc).

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-
un “robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece ii dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitatile practice.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuald. Tot atat
de importanta este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes si cunoastere.
Deci nu se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar
pentru optimizarea procesului instructiv- educativ, in anumite etape. Deoarece softul educational nu
poate raspunde tuturor intrebarilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine intotdeauna cel mai
important rol in educatie!

Utilizarea calculatorului in scoald nu trebuie sa fie limitata doar la un anumit domeniu de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-gi gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit.

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a
performatelor scolare, cu conditia ca elevii sa posede cunostinte de utilizare a calculatorului.

Deci concentrarea pe utilizarea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor de catre profesori si de
catre cei care invatd devine o prioritate. De asemenea ar trebui realizate mai multe cercetari

metodice privind implementarea TIC 1n educatie.
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UTILIZAREA PLATFORMELOR DE E-LEARNING IN ACTIVITATEA
DIDACTICA

Prof. Visan Mirela Valentina

Liceul Tehnologic Nr.1, Mardcineni

Cuvéntul de e-learningeste “obtinut prin compunere §i abreviere din e (care poate deriva nu
numai de la electronic, ci si de la enhance=a amplifica, a intensifica) si din learning (care in limba
engleza vine de la verbul to learn=a invata), defineste un concept integrator, complex, utilizat in
foarte multe domenii ™.

Daca ne intrebam ce este de fapt e-learning-ul am putea spune ca este “definitia invagarii
facilitata si sustinuta de utilizarea informatiilor prin mijloace de comunicatii si tehnologie, dar §i
de faptul ca e-learning poate implica utilizarea urmatoarelor tehnologii: calculatoare, software,
inclusiv software-ul de asistenta, camere foto digitale, mobile. 2

Totodata putem spune ca e-learning-ul “include orice element de predare si invatare ce
implica materiale digitale si tehnologia informatiei si comunicarii. E-learning-ul poate cuprinde
100% din mediul de predare si invatare sau poate fi parte a invatarii mixte (blended learning),
combinate cu elemente digitale sau face to face.””

Printre avantajele oferite de utilizarea e-learning-ului pentru elevi sunt:

- elevul este captat vizual si auditiv;
- incurajeaza munca individuald a elevilor;
- elevii sunt mai motivati;
- timpul de intelegere, de perceptie a unui fenomen, de invatare a lui poate fi mai scurt.
Dintre avantajele oferite de utilizarea e-learning-ului pentru profesori amintim:
- pot fi cuprinse ntr-o lectie mult mai multe explicatii decat in mod obisnuit;
- profesorul “’poate fi un antrenor, un dirijor al invatarii, fiind mai concentrat pe proces §i nu pe
continutul ce trebuie predat;
- profesorul poate explica mai repede anumite concepte.

Avantajele oferite de utilizarea e-learning-ului pentru procesul de predare invatare sunt:

- multitudinea exemplelor, clipurilor ajutdtoare;
- “nu existd “'timpi morfi” ai lectiei;
- se pot revedea anumite secvente mai putin intelese de catre elevi;

- are loc dirijarea lectiei din ambele sensuri: de catre profesor si de catre elev.


http://www.yahoo.com/
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Utilizarea e-learning-ului in activitatea didacticd este astazi tot mai des intdlnitd datorita
utilizarii pe scara tot mai larga a elementelor de tehnologie digitala.
Aceastd abordare noud in activitatea didacticd contibuie la cresterea calitatii actului
educational prin elementele sale: simuldri ale unor fenomene, elementele de animatie capteaza
atentia elevilor prin efectele vizuale si auditive de care dispune, elevii sunt atrasi de utilizarea
calculatorului atat la scoala cat si acasa.
Evaluarea elevilor cu ajutorul e-learning-ului devine mai placuta si mai atractiva pentru elevi
decat evaluarea clasicd, obisnuita, pe hartie. Rezultatele obtinute de elevi in urma testarilor pot fi
mai usor de urmarit de catre parin{i si profesori prin utilizarea unui calculator conectat la Internet
sau care are acces la baza de date a notelor elevilor.
Cea mai cunoscutd si mai utilizatd platformd de e-learning in mediul scolar actual este
platforma AEL (Advanced E-Learning). Aceasta platforma este realizata si implementata in scoli de
catre firma Siveco Romania S. A. Ea poate fi utilizata atat pe sistemul de operare Windows cat si pe
sistemul de operare Linux.
Toti utilizatorii aplicatiei AEL trebuie sa foloseasca un cont de acces specificat prin user si
parola.
Principalele operatii care se pot executa cu ajutorul aplicatiei AEL sunt:
- Crearea salii de clasa
- Crearea directorului de lucru
- Crearea unei lectii
- Crearea componentelor
- Adaugarea resurselor la lectie
- Lansarea lectiei
- Crearea unui test
- Lansarea momentului lectiei de tip test
- Vizualizarea raspunsurilor elevilor pe parcursul si respectiv la finalul testului
- Adaugarea notelor in catalog la finalul
Alte platforme de e-learning ce pot fi utilizate in activitatea didactica sunt:
- Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (http://www.moodle.org) destinata
producerii de cursuri bazate pe Internet, oferind suport pentru securitate si administrare
- Claroline. ”Pot fi create si administrate cursuri prin intermediul Web-ului. Profesorii pot crea §i
vizualizare si actualizare a informatiilor”®.

Utilizarea platformelor de e-learning in procesul educational trebuie imbinata cu abordarea

clasica, traditionald, in care calculatorul nu este utilizat in procesul de predare — invatare-evaluare.
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Utilizarea exclusiva a unei abordari, clasice sau moderne (prin e-learning) trebuie evitata
pentru a nu se instala monotonia, lipsa de implicare a elevilor pe parcursul desfasurarii lectiei si

pentru a avea un progres in ceea ce priveste calitatea Invatarii scolare.
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DESPRE PROFESORUL DE ASTAZI

Autori: Ing.Adriana Necsulescu
Prof. Valentin Necsulescu

Liceul Tehnologic ,,Capitan Nicolae Plesoianu”

Caracteristica definitorie a omului este accea de a nu fi doar un produs al evolutiei biologice,
ci, mai ales al unei modeldri culturale si educative a personalitatii, iar aici rolul decisiv il are scoala.

Profesorii, de asemenea sunt prezenti, intr-o mare masura in timpul vietii de scolar. Ei sunt
figurile cele mai autentice ramanand sd ne ghideze si dupd ce nu mai frecventdm scoala.

Educatia, scoala sunt cele ce deosebesc oamenii, acestia primind doua tipuri de educatie: cea
pe care le-o ofera ceilalti si cea pe care si-o oferd ei insisi, iar un profesor autentic este acela care va
reusi sa imbine cele doud tipuri de educatic pentru a obtine rezultatele preconizate.Un profesor
eficient va cauta Intodeauna sa rezolve orice situatie apeland la cunostintele sale profesionale, la
cunostintele sale generale ca rod al auto-educatiei,avand ca motivatie iubirea pentru ,,ai invéta pe
altii”, dar mai ales el Tnsusi nu se opreste din invatat niciodata.

Calitatea actului educational este conditionatd intr-o mare masurda de profesionalismul
cadrelor didactice. Profesorii joaca diverse roluri intr-o sald de clasa, insa unul dintre cele mai
importante este acela de manager al clasei. Intr-o sala de clasid prost gestionati, predarea si
invatarea eficientd nu se pot realiza. Profesorii eficienti vor realiza progrese cu toti elevii, indiferent

de nivelul de eterogenitate din clasele lor.


https://profs.info.uaic.ro/~mihaela/teach/courses/iac/curs06iac.pdf
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Profesorul ca manager al clasei de elevi trebuie sa aiba o viziune de ansamblu asupra
invatamantului si educatiei, sa elaboreze proiecte educationale, sa organizeze activitati didactice si
educationale, sa coordoneze elevii in procesul de invatare, sa rezolve situatii conflictuale, sa
consilieze elevii cu probleme etc. Ca urmare, profesorul are nevoie de o formare continui atat
pentru a deveni un bun manager, cat si pentru a se adapta el Insusi ca individ la societatea
postmodernista.

In tara noastra, principalele categorii fundamentale de competente profesionale ale cadrelor
didactice sunt prevazute in Metodologia privind formarea continud a personalului din
invatamantului preuniversitar aprobatd prin OM nr. 5.561/2011.

Intreaga activitate de perfectionare a cadrelor didactice constd in implementarea masurilor
de crestere a nivelului calitativ de furnizare a serviciilor educationale, propunand ca finalitate
crearea premiselor ideale pentru indeplinirea cu succes a actului didactic. Dezvoltarea personala si
socioprofesionald a cadrului didactic presupune actualizarea competentelor de baza (pedagogice, de
specialitate), insusirea de noi competente, aplicarea competentelor de bazad la nivelul didacticii
specialitatilor, initierea in utilizarea unor noi strategii, metode, mijloace de predare-invatare-
evaluare.

Se urmareste favorizarea interdisciplinaritatii pe fondul valorificarii conceptelor de baza,
stimularea cercetdrii pedagogice si inovatiei la nivel individual si Tn grup sau echipa, aplicarea
paradigmelor educationale la nivelul scolii si al clasei, conform curriculumului si noilor abordari in
managementul educatiei, precum si dezvoltarea comportamentelor psihosociale necesare
managementului resurselor umane. Din punct de vedere al cunoasterii mediului pedagogic si social
obiectivele specific ale actiunilor vizeaza favorizarea relatiilor scolii cu diferiti agenti sociali:
economici, comunitari, culturali, politici, raportarea sistemului de Tnvatamint la problematica socio-
economica, adaptarea la schimbarile socio-culturale specifice societatii informatizate si studierea
factorilor psihosociali care influenteazd comportamentele elevilor.

Ca factor intern, perfectionarea personalului didactic contribuie la Tmbunatatirea culturii
scolare, a relatiilor interpersonale, in conditii in care profesorii si elevii promoveaza invatarea prin
ei insisi (vezi Hopkins, David; Ainscow, Mel; West, Mel, 1998, pag.13). In aceasta perspectiva
intervin activitatile curente organizate la nivel de: consiliul profesoral, consiliul consultativ,
comisii/catedre metodice, cercuri pedagogice, cabinete de asistentd psihopedagogica, lectii
deschise, studiul individual, recenzii, lectorate si conferinte pedagogice.

Ca factor de parteneriat, perfectionarea cadrelor didactice permite reglarea-autoreglarea
continua a practicii pedagogice in raport de o pluralitate de roluri asumate sau pe cale de a fi
asumate ca urmare a cererii sociale: educator, instructor, metodist, evaluator, cercetator, manager;

consilier, animator, agent al comunitdtii locale; profesor-autor de lectii/cursuri sustinute in regim
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de invatamint deschis la distanta (IDD), prin televiziune scolar, Internet etc. Institutiile care pot fi
angajate, In acest sens, sant situate la nivelul structurii de conducere si de relatie, proprie sistemelor
(post)ymoderne de Tnvatamant - vezi: consiliile pentru curriculum si evaluare, centrele de instruire
profesionald continud, centrele de asistenta psihopedagogica, facultatile, departamentele, editurile -

de specialitate, institutele de cercetari, mass media (presa, radio, televiziune, Internet.).
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INTEGRAREA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR
(TIC) IN CURRICULUMUL NATIONAL

Prof. Alexandru —Gruia Floriana

C.N. Mircea cel Bitrin, Rm.Vilcea

I.Contextul educational al integrarii TIC

I.1. Obiective generale

Evolutia societatii in ultimele decenii, marcata fundamental de transformarea ei intr-o
societate digitala, si-a pus amprenta pe toate subsistemele sale, impunand — prin noul
suport tehnologic — un ritm accelerat al progresului si, mai ales, necesitatea unei mai clare orientari a
strategiilor, a directiilor de actiune si a adecvantei mijloacelor utilizate.

Asa cum este prevazut in documentul “O Agenda digitala pentru Europa”, Capitolul 2.6,
elaborat la Bruxelles, Tn 26.8.2010, era digitala trebuie sa insemne responsabilizare si emancipare,
iar originea sociala sau competentele nu ar trebui sa constituie o bariera in calea accesului la acest
potential.

Documentul vizeaza doua directii de actiune si anume:

» 2.6.1. Competentele si ,, alfabetizarea” digitala in care este prevazut ca este esential ca toti

cetatenii europeni sa utilizeze TIC si media digitale §i, indeosebi, sa se atragd tinerii inspre
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educatia in materie de TIC. Trebuie sa creasca, atat cantitativ, cat si calitativ, competentele

TIC si de e-business, respectiv acele competente necesare pentru inovare si crestere.

» 2.6.2. Servicii digitale incluzive prin care toata lumea trebuie sa poata profita de beneficiile
societatii digitale.

Statele membre, Romania n particular, trebuie sa integreze invatarea digitala (eLearning) in
politicile nationale de modernizare a educatiei si formarii profesionale, inclusiv in programele de
invatamant, in evaluarea rezultatelor procesului de invatamant si in calificarea profesionala
a profesorilor si formatorilor.

In acest context, sistemele de invatimant, educatia, se afld in fata unei provociri capitale: ele
trebuie sa-si regandeasca intregul arsenal — continuturi, metode, structuri — prin prisma unor jaloane
orientative, deduse din tendintele de dezvoltare a societatii.

In contextul schimbarilor rapide sociale si a nevoii continue de pregitire si formare vorbim
despre noi paradigme educationale cum ar fi:

(1 individualizarea invatarii. Fiecare persoana care invata este diferita, in sensul unui stil diferit de
invatare, a unor cunostinte anterioare (background) diferite, cu diferite interese si motivatii.
Chiar dacd se recunoaste ca fiecare persoand este strict individualizata, desfasurarea
"clasica" a procesului instructiv-educativ nu permite o buna individualizare a procesului de instruire.
[1  motivarea. Individualizarea procesului de instruire determina, in general, o0 crestere a
Mmotivatiei persoanei instruite. In acelasi timp, caracterul ludic al utilizarii unor anumite programe
determina o intarire a motivatiei.

[ invatarea interactiva. Elevul are un rol activ. Interactivitatea sustine procesele de invatare
creativa, prin descoperire.

(1 individualizarea continutului. Elevul poate avea controlul continutului si al cailor de
invatare a acestuia, pentru adaptarea interactiunii la diferite stiluri de Invatare.

(1 schimbari in statutul profesorului. Profesorul organizeaza resursele de instruire, ofera
recomandari cu privire la ceea ce este bine sia se realizeze Tn timpul interactiunii
educationale.

(1 schimbari in tehnicile de evaluare. Cu ajutorul calculatorului, testarea §i instruirea se pot
realiza concomitent. Evaluarea poate fi 0 activitate continua.

(1 schimbari in cadrul organizatoric de desfasurare a activitatii de instruire. Se poate fructifica,
in acest sens, flexibilitatea inerenta a interactivitatii.

Introducerea in scoala a tehnologiei educationale bazate pe TIC are un puternic impact
asupra strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare a instruirii care nu sunt

posibile cu ajutorul metodelor si mijloacelor traditionale.
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Actul Invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor profesorului, ci rodul unor
interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu calculatorul, cu sursele de
informare puse la dispozitie (Internet, enciclopedii etc.).

Metodele de invatare programata ca: algoritmizarea, modelarea si simularea, invatarea prin
joc, trebuie Tmbinate in mod eficient cu cele euristice pentru formarea stilului de munca de tip
participativ, prospectiv si creativ. Autoinstruirea, invatarea angajata capatd o pondere din ce in
ce mai mare, profesorii devenind ghizi, consilieri, chiar componenti ai unor echipe create special
pentru a investiga o anumita situatie.

Implementarea TIC in predarea disciplinelor informatice presupune identificarea obiectivelor
si a competentelor prevazute in programa scolara, alegerea software-ului didactic potrivit si evident

asigurarea hardware-ului necesar.

Tn contextul necesitatii dezvoltirii competentelor profesionale ale cadrelor didactice cu
responsabilititi de monitorizare §i control, precum §i a competentelor profesionale generale ale
cadrelor didactice de optimizare a activitatii prin integrarea competentelor TIC Tn proiectarea
curricularda, obiectivele generale urmarite prin implementarea programului ,,COMPETENTE
CHEIE TIC IN CURRICULUMUL SCOLAR” sunt:

— Sa identifice motivatia pentru care este necesara utilizeze sa foloseasca TIC in educatie;

— Sa identifice instrumente TIC specifice disciplinei;

— Sa cunoasca si sa dezvolte competente apartinand tehnologiei informatiei si comunicatiei in
contexte mono - si trans-disciplinare;

— Séa analizeze factorii favorizanti si blocanti ai Invatarii prin TIC in scopul identificarii de solutii
pentru eficientizarea procesului de predare-invatare-evaluare;

— Sa inteleagad si sd promoveze metodele si mijloacele de utilizare TIC adecvate la specificul

disciplinei, in procesul de predare-invatare-evaluare.

I.2.Relatia dintre TIC si formarea competentelor specifice disciplinelor informatice

Sistemul de educatie trebuie sa pregateasca in mod real elevul pentru viata de dincolo de
zidurile scolii, dezvoltandu-i competentele cheie care 1i pot asigura succesul social.

Scoala trebuie sa se adapteze noilor tendinte nu doar prin achizitionarea de calculatoare sau
de smart-boarduri, ci si prin formarea cadrelor didactice si prin adoptarea unui curriculum care sa
acorde atentie dezvoltarii competentei digitale.

Formarea competentelor trebuie adaptatd noilor atitudini si strategiilor cognitive ale
elevilor si sincronizata cu modul in care se produce si se livreaza cunoasterea in secolul al XXI-

lea. Daca programele disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor au ca scop formarea si
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dezvoltarea competentei, abordarea didactica la disciplina informatica implica valorificarea si
dezvoltarea acesteia prin activitati specifice.

Dacd pana de curand, integrarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor ih procesul de
predare — invatare — evaluare a disciplinelor informatice a avut o pondere mare, la alte discipline de
invatamant, aceasta a fost utilizata sporadic.

Utilizarea competentelor TIC in cadrul disciplinelor informatice a avut si va avea in
continuare in vedere stimularea si intensificarea comunicarii pe toate palierele, dezvoltarea
gandirii critice, Intelegerii realitdtii si a contribuit In mod esential la dezvoltarea competentelor
generale pentru informatica, concretizate in:

- identificarea conexiunilor dintre informatica si societate;

- identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea; elaborarea
algoritmilor de rezolvare a problemelor;

- aplicarea algoritmilor fundamentali Tn prelucrarea datelor;

- implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare.

Utilizdnd resursele TIC, elevii, sub indrumarea permanentd a profesorului la scoald sau
individual, acasa, pot obtine informatii necesare pregatirii lectiilor si temelor la toate disciplinele
informatice, pot selecta surse din Internet care contin informatii care sa-i ajute in dezvoltarea
proiectelor. Programele scolare in vigoare prevad ca orele la disciplinele informatice sa
se desfdsoare cu precadere in laboratorul de informaticd. Aceasta permite profesorilor s utilizeze
cu succes softurile educationale, aplicatiile software utilitare, tutoriale puse la dispozitia scolilor pe
diverse site-uri educationale .

Activitatea de Invatare si progresul elevilor trebuie sa fie evaluat. In acest sens, utilizarea
mijloacelor TIC joaca un rol foarte important. Reprezentand 0 activitate de mare complexitate,
evaluarea la clasa se poate face obiectiv, intr-un timp scurt, utilizdnd teste cu itemi obiectivi sau
semiobiectivi.

Utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor constituie un raspuns la nevoia de
diversificare a continuturilor orelor petrecute in sala de clasa, in laboratorul de informatica, dar si in

afara scolii In pregatirea individuald a elevilor si a profesorilor.
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INOVARE iN SISTEMUL EDUCATIONAL PRIN INTERMEDIUL
TEHNOLOGIEI INFORMATIEI SI COMUNICATIILOR

Prof. Violeta Grecea

Colegiul National de Informatica “Matei Basarab” Ramnicu Vilcea

Motto: “Tehnologia informatiei si a comunicarii (TIC) ofera o varietate de instrumente care

.....

de invatamdnt la nevoile fiecarui elev si, de asemenea, le pot oferi acestora competentele digitale
)

cruciale necesare in economia noastra bazata pe cunoastere.’

Androulla Vassiliou

Introducerea calculatorului in sistemul educational si in educatia tinerilor, a fost determinata
de evolutia societatii noastre din ultimele decenii. Aceasta a adus cu sine si dezvoltarea diverselor
sectoare ale tehnologiei, incluzand aici si pe cel al tehnicii de calcul. Asa cum la inceputul secolului
trecut au fost adoptate o serie de descoperiri si inventii, precum telefonul, automobilul, avionul, in
acelasi mod, astdzi se poate vorbi de o veritabila lume in care unul dintre rolurile decisive Ti revine
calculatorului.

Calculatorul a influentat nu numai o parte a vietii noastre, ci se manifesta in toate domeniile
acesteia.

Forma comunicatiilor, ritmul de viata si munca si chiar mediul inconjurator in care traim au
suferit, datorita acestei inovatii, modificari esentiale. Azi nu se vorbeste in zadar despre asa-numita
,Societate informationald” si aceasta e socotitd o comunitate al carei bun esential —informatiile - s-
au dezvoltat in mod continuu.

Institutiile de Invatdmant preuniversitar trebuie sa implementeze si sa utilizeze noile
tehnologii in actul didactic, facilitind un concept diferit de cel traditional de predare-invatare-
evaluare. Se are in vedere crearea unui mediu de invatare, in care elevii sunt implicati, motivati si
isi asuma propria responsabilitate pentru studiile facute si cunostintele insusite.

Utilizarea TIC de catre cadrele didactice poate avea diverse beneficii, acestea putand fi chiar
imbunatatite daca elevii insisi au posibilitatea sa utilizeze TIC in procesul de invatare. Cercetarile
au aratat ca utilizarea TIC poate creste motivatia elevilor de a invata prin a le oferi acestora mai
mult control asupra procesului de invatare (a se vedea de exemplu, Condi et al., 2007; Passey et al.,
2003). Utilizarea de catre elevi a TIC poate facilita, de asemenea, Invatarea personalizata si
individualizatd. De asemenea, dacd TIC este utilizatd pentru a sprijini invatarea dupa specificul

disciplinei, aceasta poate avea, de asemenea, un impact pozitiv asupra rezultatelor scolare.
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Atat la nivel primar cat si secundar, marea majoritate a tarilor recomanda sau sugereaza o
gama larga de metode de predare inovatoare, care se bazeaza pe invatarea activa si experimentala si,
astfel, obtinandu-se scopul de a mari angajamentul elevilor si de a imbunatati rezultatele. Cadrele
didactice sunt incurajate prin recomandari, sugestii sau sprijin material la nivel central sa foloseasca
in clasa o varietate de hardware si software.

Tehnologia informatiei joaca un rol central in cooperarea dintre scoli si comunitate si in
implicarea parintilor in procesul de invatare. Forumul School-business promovat de catre Comisia
Europeana in 2010, a declarat ca parteneriatele public-private puternice pot ajuta scolile sa-si
Tmbunatateasca procesele de educatie. Cooperarea School-business 1i poate ajuta, de asemenea, pe
elevi sa-si dezvolte competentele transcurriculare/transversale, sa-si sporeasca motivatia de a invata
si de a lua initiativa pentru a-si crea propriile lor planuri de invatare. Noile metode de comunicare
dintre scoli si parinti reprezint un element important al managementului scolar de zi cu zi. In multe
scoli este de multe ori disponibil un buletin informativ electronic la care parintii se pot abona, sau,
in unele cazuri, unde pot chiar sa scrie. In cele din urma, informatiile administrative cum ar fi
scrisorile circulare sau anunturile de la minister sunt, de asemenea, disponibile online si la
dispozitia parintilor. in multe scoli, TIC nu se limiteazi numai la comunicarea de informatii de zi cu
zi, dar, de asemenea, este utilizat pentru consolidarea angajamentului familiei §i incurajarea
invatarii in afara salii de clasa.

Valentele formative ale utilizarii TIC sunt favorizate de faptul ca:

& Aplicatiile sunt reconfigurabile. Reprezentdrile sunt dinamice §i permit manipularea
obiectelor, refacerea actiunilor, reproducerea lor in alt spatiu, in alt timp, toate facand posibile
actiuni si interactiuni noi.

& TIC transforma ideile in ,,materie”. inregistrarea activitatii, cat si a produsului, poate fi
pastrata, reluata si chiar modificata.

& Are potential adaptativ: folosirea unui avantaj real dat de semnalizarea automata prin
alerte (feedback imediat), analiza si oferirea de alternative, rdspunsuri selective.

& Stimuleaza abordarea explorativa si interventionista.

Invitarea activa prin explorare utilizand TIC este o strategie ce permite utilizarea erorilor in
invatare. Spre deosebire de conceptia traditionald, care conceptualizeaza eroarea ca o sanctiune
frustrantd de invatare, managementul erorii sustine rolul pozitiv al erorii in invatare (error training):
erorile devin o parte integratd procesului de invatare, cu rol de feedback; acestea pot stimula
explorarea si solutiile creative prin utilizarea strategii “riscante"; de asemenea, impiedica
automatizarea prematurd si conduc de obicei la re-constientizarea pattern-urilor, modelelor de
actiune. Invitarea prin actiune implicand TIC presupune realizarea de sarcini in contexte variate

care sa permita operationalizarea cunostintelor si facilitarea transferului in contexte noi. Acest fapt
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este cu atat mai important cu cat evolutia cunoasterii, dar mai ales a tehnologiei informatiei, este

extrem de dinamica.
Bibliografie:
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INVATA SA PROGRAMEZI PRIN CREAREA JOCURILOR
Profesor informatica Adriana Ilioasa
Palatul Copiilor Cluj
,,Joaca este inceputul cunoasterii”
George Dorsey

Dacd acum cativa ani utilizarea computerelor era o abilitate detinutd doar de specialisti, in
prezent computerele fac parte tot mai mult din viata noastra. Programarea computerelor a devenit
una din cele mai importante abilitati pentru secolul XXI. Sa inveti programare prin crearea
jocurilor este extrem de amuzant deoarece efortul pare minim odatd ce ai devenit pasionat de
aceasta activitate iar rezultatele sunt obtinute imediat.

Aplicatia Scratch este cea mai prietenoasa aplicatie informatica utilizata pentru initierea
copiilor in programare, este gratuitd si poate fi utilizatd de copii cu varste incepand de la 8§ ani.
Deoarece scrierea unui program ce implementeaza un algoritm intr-un limbaj de programare poate
fi dificila pentru incepatori, aplicatia Scratch usureaza scrierea de programe prin folosirea blocurilor

grafice. Copiii invatd sd gindeasca creativ, sa fie motivati si s munceasca in colaborare. Ei pot crea
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povestiri animate, animatii interactive, experimente stiintifice, jocuri si le pot distribui in
comunitatea online. Aplicatia Scratch poate fi accesata pe site-ul scratch.mit.edu.

Crearea unei animatii mai complexe este precedatd de crearea unui scenariu in care se
noteazd ce face fiecare personaj, cum aratd, ce il determind sd facd o anumitd actiune, cum
reactioneaza la evenimente, care este fundalul folosit.

In continuare voi prezenta exemple de implementare a structurilor secventiala si alternativa

prin crearea si rularea unor jocuri in mediul grafic interactiv Scratch.

Aplicatie pentru structura liniara:
JOC DE-A V-ATI ASCUNSELEA

Scenariu: un personaj pe hume Gobo (0

Tl |-De-a v-ati ascunselza
] : i~
= de ailioasa (partajat) .

cometd) apare si dispare pe ecran iar
jucatorul trebuie sa 1l prinda dand clic pe
el.

Personaj: Gobo

Scripturi:

Miscarea lui Gobo

I du—te la pozitie aleatoars
3

X: 30 yI-180

R R 4.
Personaje Personajnou: @ / & 3
ascunde
a I Scend Rocks Gaoba Giga
— 2 deconur

Decor nou:

/s

Crearea unui scor al jocului

mpﬂhemnde

Proiectul se gaseste la adresa: https://scratch.mit.edu/projects/182323016/#player
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Aplicatii pentru structura alternativa:

T [Joc de prindere
L1 = - = ®
JOC DE PRINDERE et Op Sicsse el

.

Scenariu: Jucatorul muta bolul cu ajutorul tastelor
sdgeti pentru a aduna cat mai multe mere. Daca
marul atinge bolul, el dispare

Scripturi:

Miscarea bolului

cind se da dic pe
Ia infinit

B

.hﬁ tasta sSgeats dreapta eshe apdsata? | atunc

b X: 240 y: -180 |4

Personaj nou: & / Fa s

dacs tasta sgeatd ctinga este apdsati? | atundc

cind se da dic pe
cind se di dic pe

du-te la x:wm

seteazd scor  la [

la infinit
-

dacs atinge Bowl

cintd sunetul pop
daca coordonata v < BWY  atunc

.thrte la pocitie aleatoare

du-te la pozitie alestoare

STz Oe allioasa (partajar) F .
Proiectul se giseste la adresa:
https://scratch.mit.edu/projects/182468152/#player
JOC LABIRINT ()
Scenariu: Un personaj pe nume Gobo trebuie sa
ajunga la laptop traversand un labirint. El va fi g
actionat de tastele sageti. De cate ori Gobo se loveste
de peretii labirintului se inroseste (isi schimba § /

X: 240 ¥y 180 4
Personaje Personaj nou: '@ / ﬁ (o]
Scend Gobo Laptop

2 decorun

Decor nou:

a/an
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culoarea). Gobo trebuie sd ajunga la laptop cu cat mai putine lovituri.
Scripturi:

Miscarea lui Gobo

cand se da dic pe

dacs tasta sageatdi sus  este apdsati? | atuncd

[ tredi la costumul gobo—c

Fﬂm

Proiectul se gaseste la adresa: https://scratch.mit.edu/projects/256647500/#player

Pe fiecare fisa de lucru a unui tip de joc se afld la final cateva provocari care constau in
cerinte suplimentare: addugarea celui de-al doilea jucator, crearea unui scor sau a unui contor,
crearea mai multor nivele de dificultate a jocului, astfel elevii care rezolva mai repede sarcinile de
lucru au posibilitatea crearii unor aplicatii mai complexe, exersand structurile de control invatate si

cautand solutii pentru rezolvarea cerintelor. Jocul obtinut poate fi testat impreund cu un coleg.

Aplicatii pentru structura repetitiva:

w1 |Proiect 3: Scratch Intensiv
| ~e

LA PATINOAR ~e7>  de ailioasa (panajat)

Scenariu: Ruby isi doreste sa mearga la

patinoar. Are nevoie de cateva obiecte de b &‘:'9 J L (Q -
PR R

'. A SR .IA@. A

4

imbracaminte si de patine. Tatal ei o trimite
la cumparaturi.
Structura repetitiva cu contor

Scripturi:

Deplasarea lui Ruby

X: 240 y: 171

Personajnou: @& / & 1

A

Tata Shirt Blouse Hat Winter Scarf1

Scena
8 decoruri

sie WO I~ (@) m=m

Shoes1 Skates Personaj3 Bowl Personaj1


https://scratch.mit.edu/projects/256647500/#player
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cind tasta sigeatisus  este apasata

cind tasta sSgeatijoz  este apdsata

Structura repetitiva conditionata

cind tasta ¢ este apasats

repetd pina cind numdrul de elemente din cumparaturi

anterior

afigeaza lista cumparaturi

SCFIthTI: dacs atinge Hat Winter 2 & npu omparetui contine [GERIEY 7 atund

< s e * spune ERFESTIEEMEEIRH] pentru @ secunde
Efectuarea cumparaturilor T r—

expediere la tofi cacula

daci atinge Safl ? i nu  ampreui  confine [EES] 7 atund

[ spune _Uite MR pentru @ secunde
5
adauga la cumpamaturi
v
| expediere la toti Fular

daca atinge ShirtBlouse 2 & nu cmperstui  contine [EIIEETEY 2 atunc

=pune e —
3

adavgs LM lIa cumparaturi

3

expediere la tofi tricou

daca atinge Shoesl 2 < nu  cumpareturi  contine [EEESY 2 atund

T’ [F’rniect 3: Scratch Intensiv

I-J.‘_ET_!E de ailioasa (partajat)

Proiectul se gaseste la adresa: https://scratch.mit.edu/projects/263018103/#player
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Am utilizat versiunea online a aplicatiei Scratch si am creat conturi Scratch pentru fiecare
elev, astfel ei pot ardta familiei si prietenilor jocurile create de ei. Copiii sunt foarte atrasi de
jocurile video. Crearea unui joc de catre ei este o activitate foarte motivanta pentru un copil si astfel

primii pasi In invatarea programarii devine o activitate creativa si distractiva.

Bibliografie:
1. “SUPER AVENTURA PROGRAMARII CU SCRATCH!”, Editura L&S Soft, Bucuresti, 2014
2.,,CURS DE PROGRAMARE PENTRU COPII”, Carol Vordeman, Editura Litera, Bucuresti, 2015

IMPACTUL NOILOR TEHNOLOGII ASUPRA EDUCATIEI

Profesor- Pascu Maria

Colegiul ,,Grigore Antipa” Bacdau

In prezent educatia digitala este una din preocupdrile Invatimantului roméanesc, prin
formarea culturii informatiei si comunicarii digitale la fiecare tAnar incepand de pe bancile scolii.
Dezvoltarea vertiginoasd a computerelor personale si a softurilor implica crearea noilor tehnologii
informatice pentru diverse domenii ale vietii, inclusiv pentru domeniul invataimantului, in cadrul
caruia are loc procesul de transmitere sistematica a cunostintelor si experientelor de la o generatie la
alta.

Perfectionarea continud a tehnologiilor informatice si de comunicatii, cresterea gradului de utilizare
si adaptarea continua la cerintele impuse de dezvoltarea societdtii fac din aceste tehnologii un mediu
optim pentru transmiterea informatiilor, conditie necesard nu insd si suficientd pentru asigurarea
succesului in cadrul procesului de invatamant. Invatimantul trebuie si se integreze si s isi adapteze
ofertele pentru a veni In sprijinul noii generatii, actualizdndu-si finalitdtile i resursele, astfel incat
sd raspundd noilor provocari si, in acelasi timp, sd le ofere subiectilor educatiei deprinderi si
instrumente de munca eficiente. Influenta calculatorului in procesul de invatamant are, asadar, atat
aspecte pozitive cat si negative. Important este rolul profesorului care trebuie sa intervina pentru
eficientizarea activitatii de instruire, sa pregateasca ,,elemente surprizd” cu scopul de a mentine
treazd atentia elevilor si sa sublinieze clar rolul calculatorului: de mijloc didactic auxiliar in
activitatea de predare - invatare - evaluare. Acum, in multe institutii de Invatamant, elevii au la
dispozitie computere conectate la Internet ce constituie mijloace de invdtdmant complexe, care ajuta
la instruirea sau autoinstruirea elevului. Utilizarea lui devine eficientd doar in momentul in care se
face metodic, prin respectarea catorva conditii. Cea mai importanta se referd la evitarea exagerarii

rolului acestui instrument in formarea si informarea elevului. O alta problema a educatiei actuale
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este reprezentatd de faptul ca elevii invata in grupuri largi. Aceasta ii face pe multi sa se simtd prost
atunci cand sunt nevoiti sa raspunda si fac o greseala.
Avantajul major pe care il implica calculatoarele este tocmai aceastd eliminare a starii de
incurcatura. Ele le vor oferi sansa sa invete fara a fi incorsetati de parerea celor din jur. Multimedia
a captat imaginatia profesorilor mai mult decat orice alta tehnologie. Telul pe care aceasta trebuie
sa-1 urmareasca este dezvoltarea aptitudinilor . Aplicatiile multimedia vor atrage elevii cu ajutorul
imaginilor si sunetului.Folosirea acestor tipuri de aplicatii ca resurse de Invatare merge mand in
mana cu teoriile de Invatare constructiviste, conform carora in lumea de astazi, supusa unei continue
schimbari, abilitatea de a analiza si rezolva rapid o varietate de probleme este mult mai importanta
decat o aplicare purd a informatiilor memorate. Cea mai bund metodd de predare a unui mod de
gandire conceptual, necesar pentru astfel de sarcini, este prin intermediul unui sistem al testelor. In
acest sistem, elevul este supus unor situatii concrete, ale lumii reale si fortat si ia decizii.
Multimedia interactiva, cu capacitatea sa de antrenare a utilizatorului, ar putea fi suportul perfect
pentru astfel de procese. Societatea noastra se afla intr-o permanenta schimbare, dar acelasi lucru se
intampla si cu inovatiile tehnice. Calculatorul influenteaza nu numai o parte a vietii noastre, ci se
manifesta In toate domeniile acesteia. Forma comunicatiilor, ritmul de viatd, munca si chiar mediul
inconjurator au suferit, datorita acestei inovatii, modificari esentiale. In zilele noastre utilizarea
Internetului si a telecomunicatiilor aduce schimbari importante in modul de a invita. Inviatarea
trebuie sa treacd dincolo de sala de clasa si sa inglobeze discipline si tehnologii complexe. De
aceea, In invatamantul de astazi se trece de la training la learning, unde actul invatarii este plasat
inaintea predarii, iar elevul este situat in centrul procesului de invdtdmant. Printre obiectivele
principale ale invatdmantului modern se afld si acela de Tmbundtatire a proceselor de predare —
invatare, utilizand noile tehnologii multimedia. Educatia de inalta calitate este esentiala pentru
succesul pe piata muncii si pentru a putea face fatd unui mediu extrem de competitiv. Prin folosirea
constantd si eficienta a acestor tehnologii in procesul de educatie, elevii au posibilitatea de a
bunicilor lor. Majoritatea acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului
si a email-ului, a sms-urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de
comunicare se face simtit 1 in modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa
tehnologia informatiei si a comunicarii, elevii vor folosi cu sigurantd acasa mijloacele moderne de
informare ca sprijin pentru teme.

PC-ul, Internetul, CD-ul si noile tehnologii complementare mobile sau wireless nu sunt
decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea in jurul nostru. Ca si
celelalte inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica fara sa afecteze

fundamentele invatarii. Utilizarea calculatorului in procesul de invdtdmant devine o necesitate in
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conditiile dezvoltarii accelerate a tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii de elevi si studenti,
deja obisnuiti cu avalansa de informatii multimedia, conceptul de asistare a procesului de
invatdmant cu calculatorul este o cerinta intrinseca. A intrat deja n obisnuinta zilnicd utilizarea
calculatorului, pentru comunicare, informare, instruire. Modernizarea pedagogica implica deci,
existenta echipamentelor hardware, software si a capacitatii de adaptare a lor, de receptare si
valorificare Tn mediul instructional.

Calculatoarele au fost incorporate in programele educationale oferindu-le celor ce se
instruiesc o libertate si flexibilitate mai mare, dar si individualitate in clasa. Folosirea Internetului
de citre elevi a fost o idee care a prins repede. Invitarea care pune accentul pe participare reprezinti
un tip de instruire care ii da elevului un rol activ in procesul de invatare. Elevii, isi imprima ritmul
propriu si propriile strategii.

Modalitatea de invatare este individualizatd, nu standardizata. In ceea ce priveste efectele
calculatorului 1n invatdmant exista atat aspecte pozitive cat si negative. Este cunoscut faptul ca in
invatdmantul din tara noastrd predomind aspectul informativ in defavoarea celui formativ.
Introducerea informaticii ca materie scolara si introducerea tehnologiilor informatice in mediul
scolar trebuie sd aibd ca efect tocmai aspectul formativ. Scopul este deprinderea elevilor cu o
gandire ordonatd si logica. Cadrul didactic creeaza un mediu adecvat pentru pregitirea unor
activitati de Tnvatare care sa faciliteze utilizarea tehnologiilor de catre elevi cu scopul de a Tnvata si
de a comunica. Este esential ca toti profesorii sd fie pregatiti sd desfdsoare astfel de activitati cu
elevii lor. Sa fii pregatit sa utilizezi noile tehnologii si sd stii cum acestea pot sprijini activitatile de
invatare ale elevilor, au devenit competente ale"repertoriului” profesional al fiecarui profesor.

Dascalii trebuie sa fie pregatifi sd-i facd pe elevi sd beneficieze de avantajele pe care
tehnologiile le pot oferi. Cu ajutorul Internet-ului, a programelor de elaborare a produselor Web, a
inregistrarilor audio/video, a programelor pentru crearea graficii pe calculator, se pot crea cursuri
on-line si software educational pentru diverse discipline. Invataimantul virtual reprezinti o forma
atractiva si eficientd de invatare, formare si de informare si are avantajul ca elevul poate sa-si aleaga
ce, cand si cat sa Invete, ordinea invatarii, cat si metoda nvatarii. In domeniul educatiei, in ultimii
zece ani, utilizarea Internetului a cunoscut o dezvoltare fenomenala, o serie de factori influentand
adoptarea tehnologiilor web si multimedia n programele de invatamant.

Astazi profesorii care integreaza tehnologia IT in procesul de educatie ajutd elevii sa-si dezvolte
competentele de gandire si invatare, iar intr-o clasa in care sunt folosite o varietate de strategii de
instruire, elevii sunt profund implicati, se simt provocati $i invatd mai bine. Profesorii unor astfel de
clase constientizeazd avantajele utilizarii acestor strategii pentru a-i face pe elevi sa devina

responsabili de propriul proces de invatare. Calculatorul faciliteaza intelegerea notiunilor noi, de
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care elevul se apropie mai greu. Ele sunt mai usor intelese prin intermediul computerului, intrucat
acesta ofera suport vizual si auditiv si face posibild interactivitatea.

In plus, elevul nu mai este nevoit doar si asculte informatiile pe care i le oferd cineva, ci le
descopera el Insusi si are posibilitatea de a vedea “ce se intampla daca...?”. Calculatorul folosit in
invatare ajutd la consolidarea informatiilor. Informatia teoretica nu este suficientd pentru invétare,
iar elevul are nevoie de situatii in care sa aplice cunostintele pe care le-a invatat. De aceea, cele mai
multe jocuri educationale contin o serie larga de exercitii prin care elevul isi fixeaza cunostintele.
Posibilitatea testarii nivelului de cunostinte la care a ajuns elevul. Rezultatele la test sunt furnizate
in cateva secunde, de obicei insotite de recomandari privind felul in care elevul isi poate Tmbunatati
performanta.

Astfel, calculatorul te ajuta sa verifici daca elevul a inteles cu adevarat notiunile noi.
Computerul poate compensa dotarea insuficienta a laboratoarelor din scoli si poate usura intelegerea
proceselor sau fenomenelor care nu sunt evidente. Tn plus, elevul poate reface oricand
experimentele de laborator, poate vizualiza animatiile multimedia si poate simula diferitele
fenomene naturale. Calculatorul faciliteazd rezolvarea de probleme. Prin intermediul testelor cu
feedback, care atunci cand elevul greseste, 1i ofera indicii de rezolvare.Atunci cand nu stie ceva,
poate relua secventa de cate ori are nevoie ca sa Inteleaga si sa rezolve. Spre deosebire de televizor
si de diversitatea canalelor pe care acesta le ofera, calculatorul permite interactiunea activa si
selectiva cu materialele. A alege informatiile utile, a selecta sursele In care poti sa ai incredere sunt
cateva dintre lectiile pe care le invatd elevii care folosesc computerul in Invatare. Sunt foarte
valoroase produsele educationale care au abordari interdisciplinare, deoarece il ajutd pe copil sa
transfere informatiile in situatii si contexte noi, diferite. La fel ca In viatd, cand pentru rezolvarea
unor situatii problema apelam la solutii uneori atipice pentru genul acela de problema.

Acomodarea inca din scoala cu tehnica de calcul influenteaza formarea intelectuald a
elevilor, prin:
 Stimularea interesului fata de nou. Legea de bazad ce guverneaza educatia asistata de calculator o
reprezintd implicarea interactivd a elevului in actiunea de prezentare de cunostinte, captandu-i
atentia subiectului si elimindnd riscul plictiselii sau rutinei.

» Stimularea imaginatiei. De la jocurile pe calculator care dezvolta abilitati de utilizare, imaginatie
si viteza de reactie intr-o prezentare grafica atractiva, elevul incepe sa creeze propriile produse soft.
* Dezvoltarea unei gandiri logice. Descompunerea unei teme in etape de elaborare organizate
secvential, organizarea logicd a rationamentului reprezintd demersuri cognitive ce aduc castig in
profunzimea si rapiditatea judecarii unei probleme.

Accesul liber la informatii, respectiv schimbul de informatii aduce numeroase avantaje si

eqe v
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de o parte si de alta granitei intre legal si ilegal. Datoritd extinderii actuale a Internetului, controlul
asupra acestor tipuri de informatii este aproape imposibil. Nu trebuie sd se inteleagd ca acest
domeniu este cenzurat. Trebuie sa existe numai un semnal ca responsabilitatea accesarii unor astfel
de informatii este numai a noastra. Este de dorit o utilizare cu moderatie a calculatorului. Asadar si
instruirea asistata de calculator, ca orice metoda didactica, are avantaje si dezavantaje, care trebuie
cunoscute de cadrul didactic pentru a putea fi valorificate sau evitate. Tn primul rand utilizarea
calculatorului inseamna economie de timp, fiind totusi costisitoare. In al doilea rand, calculatorul
simuleaza unele procese si fenomene, dar nu Inlocuieste experimentele sau observarea lor directa.
Tn ultimul rand, poate cel mai important, computerul duce la diminuarea relatiilor interumane si
sociale, riscand sa produca dezumanizarea procesului de invatamant. Elevul, aflat in fata
monitorului, avand puterea de a se informa si de a Intelege, renuntd la relatia directd cu colegii sai
sau cu cadrele didactice, renunta la comunicare.

Informatizarea scolilor este un proces complex, plin de dificultati care necesita o investitie
importantd in timp, tehnologii de varf, calificare inaltd a personalului, o politica educationala clara
asupra prezentului, dar si de perspectiva.

In contextul actual al exploziei informationale, copiii au nevoie si comunice, si stie si-si
caute informatii, sa le prelucreze si sa le foloseasca. Noi, cadrele didactice nu trebuie sa le limitam
sansa de a cunoaste aceste realitdfi. Datoria noastrd este sa 1i ajutam sa se descurce in societatea

viitorului, invatandu-i sa invete.
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PROMOVAREA TIC iN EDUCATIE

Prof. Impdratu Lacramioara

C.N.1.”Matei Basarab”

“Informatica restabileste nu numai unitatea matematicilor pure si a celor aplicate, a
tehnicilor concrete si a matematicilor abstracte, dar §i cea a stiintelor naturii, ale omului §i ale
societdtii. Reabiliteazd conceptele de abstract si de formal si impacd arta cu stiinta, nu numai in

sufletul omului de stiintd, unde erau intotdeauna impacate, ci si in filosofarea lor.”
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Gr. C. Moisil(1906-1973)

wEducatia are dificila misiune de a transimite o cultura acumulata de secole, dar si o
pregitire pentru un viitor in bund mdsurd imprevizibil”

Jacques Delors

Lumea noastrd, societatea in care trdim este intr-o continud miscare. Este un mediu
dinamic, in care omul este constrans sa traiasca intr-un ritm alert si sa fie mereu pe fuga.

Societatea noastrd este un amestec de promisiuni exceptionale si de perspective
nelinistitoare, de evolutii dezirabile si de izbucniri tehnologice necontrolabile, de om depinzand
sensul evolutiei: spre progres sau spre autodistrugere.

In urma cu cativa zeci de ani educatia primitd in scoald putea si fie, in cele mai multe
cazuri, suficientd pentru intreaga viata a unui individ, astazi situatia schimbandu-se dramatic.

Educatia omului modern trebuie sa depaseasca stadiul de educatie orientatd pe nivel
(limitatd ca numar de cursanti si perioadd de timp) si sd se orienteze catre o educatie continua,
capabila sa 1l pregateasca pe individ oriunde s-ar afla si nelimitat in timp.

Nu demult, calculatorul era un obiect rar si exotic, fiind considerat un lux la care multi
oameni din Romania nici nu Tndrizneau si viseze si spuneau ci este ceva inutil pentru omenire, o
pierdere de timp.

Insd anii au trecut, iar mentalitatile romanilor au fost schimbate, in prezent lucrurile stand
intr-o alta lumina, de data aceasta favorabila tehnologiei.

In sprijinul educatiei intervin noile tehnologii ale societitii informationale — Tehnologia
informatiilor si comunicatiilor (TIC).

Astfel, incet-incet, calculatorul a fost introdus si in scoli, multi copii, cadre didactice,
parinti, cercetatori s-au implicat in programele educationale de utilizare a calculatoarelor in scoli.

Educatia tehnologica are un caracter specific inter- si transdisciplinar, dar in acelasi timp
are si caracter dual: stiintific sau tehnologic, teoretic si practic, de asemenea urmareste formare
abilitatilor practice si a gandirii sistematice esentiale pentru dezvoltarea si stimularea creativitatii si
initiativei elevului, gandirii centrate tehnic.

Educatia tehnologica capata noi valente, devenind o componenta de baza a invatdmantului
modern romanesc, disciplind menita sd integreze mai bine elevul in societate la absolvirea scolii.

In scoald introducerea Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbiri
importante in procesul de invatamant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul. Aceastd schimbare 1n sistemul de invatamant a urmarit niste obiective bine structurate si
anume :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual
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Ca orice alta metoda de invatare si aceastd instruire asistatd pe calculator prezinta
avantaje si dezavantaje.

Ca avantaje putem amintii:
1. Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociala rapida;
2. Cresterea randamentului Insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediata a
raspunsurilor elevilor;
3. Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invatare;
4. Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;
5. Dezvoltarea culturii vizuale;
6. Constientizarea faptului ca notiunile Invatate 1si vor gasi ulterior utilitatea;
7. Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele;
8. Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independenta;
9. Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii;
10. Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activitatea
in functie de secventa anterioara;
11. Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generala de rezolvare a unei probleme
elevul 1si gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta;
12. Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;
13. Metode pedagogice diverse;
14. Perspectiva relationald este imbunatatita prin stabilirea unei relatii umane si sociale Intre educat
si educator.

Cu toate acestea avem si dezavantaje:
1. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si de
investigare a realitdii;
2. Individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului profesor — elev;
3. Utilizarea la intamplare a calculatorului, fard un scop precis in timpul orelor poate provoca
plictiseala, monotonie;
4. Costurile ridicate ale tehnologiei de ultima orad ceea ce constituie un impediment pentru o buna
parte a populatiei Romaniei si este accesibila persoanelor cu o situatie financiara buna.

Cercetarile realizate in ultimii cinci ani in diferite tari la nivel global au aratat ca utilizarea
tehnologiilor informatiei si comunicatiilor in educatie contribuie intr-o foarte mare masura la
imbunitatirea rezultatelor elevilor. Insa, cu toate acestea, multe cadre didactice, fie ca preferd
metodele clasice de predare, fie dintr-o reticenta si indiferentd generala fatd de noile tehnologii,
resping dinamicizarea orelor si stimularea elevului cu ajutorul calculatorului, internetului si tuturor

celorlalte instrumente asociate.
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Datorita tehnologiei informatiilor si comunicatiilor s-au deschis noi domenii, nebanuite
anterior si le-a revolutionat pe cele vechi. Printre acestea numarandu-se si educatia, care a atins

standarde noi si are o evolutie uimitoare.

IMPORTANTA UTILIZARII TIC iN PROCESUL DIDACTIC

Prof. inv. primar lonescu Lavinia Mihaela
C.N.l. Matei Basarab, Rm. Valcea

Importanta implementarii tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in activitatea didactica
a devenit in ultimele decenii un laitmotiv al discursului despre educatie la toate nivelurile:
curriculum, practica didactica, formarea cadrelor didactice, dezvoltarea institutiilor scolare si
politici educationale.

Oportunitatile utilizarii TIC pentru disciplinele informatice sunt comune celorlalte discipline.
Anexa la Recomandarea Parlamentului si Consiliului European din 18 decembrie 2006 privind
competentele cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii fixeaza cele opt competente ale cadrului
de referintd: comunicarea in limba materna, comunicarca in limbile strdine, alfabetizarea
matematicd si competentele de baza in stiintd si tehnologie, competenta digitald, a invata sa inveti,
competente sociale si civice, spiritul de initiativa si cel de antreprenoriat, constiin{d si exprimare
culturala.

Strategiile de promovare a importantei cercetarii si inovarii in domeniul TIC diversificarea

ofertelor de formare care promoveaza e-learning, creeaza cadrul adecvatimplementarii TIC.
In Legea Educatiei Nationale se stipuleazi respectarea principiului echititii si egalitatii de sanse,
potrivit caruia accesul la oportunitatile de invatare se realizeaza fara discriminare. Utilizand noile
tehnologii, respectiv Internetul si sursele de documentare on-line, fiecare tanar are sanse egale de
dezvoltare intelectuala.

Integrarea TIC va asigura crearea unui mediu de invatare in vederea cresterii accesului la
educatie de calitate si formarii unor competente cheie si profesionale, care sa faciliteze integrarea pe
piata muncii.

Noile orientari curriculare ce promoveaza atatfinalitatile urmarite, cat si strategiile de
construire a cunoasterii, nu pot fi satisfacute stapanind numai conceptul de competenta, ci si prin
transpunerea 1n practica scolard a strategiilor care conduc la formarea acesteia.

TIC vine in sprijinul profesorului pentru a proiecta si realiza un astfel de demers, facilitand
intelegerea notiunilor printr-0 varietate de metode definite de interactivitate, participare, cooperare,
comunicare. Gradul de asimilare si intelegere a notiunilor este superior celui dintr-un demers

pedagogic clasic, elevul fiind inclus intr-un proces in care acesta invata sa invete, accentul fiind pus
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pe dezvoltarea gandirii critice.

Nivelul performantei scolare depinde de metodele de predare/evaluare aplicate. Se constata
o crestere calitatii instruirii, in cazul In care metodele traditionale se inlocuiesc sau se completeaza
cu metode moderne, care implicd noile tehnologii. Se constatd o crestere n acest caz a nivelului
performantelor scolare si motivatiei pentru invatare.

Utilizarea TIC in demersul didactic constituic o forma adecvata si fireasca in care elevii sunt
pregatiti pentru a se integra intr-0 societate informatizata, asigurand un avantaj major, atat pentru
cadrele didactice cat si pentru elevi.

Pentru integrarea TIC Tn procesul didactic la disciplinele informatice, cadrul didactic trebuie
sd aiba atdt competente necesare oricarui cadru didactic din invataimantul preuniversitar cat si
competente specifice profesorilor dezvoltatori de software:

a) culegerea, analizarea §i interpretarea datelor si informatiilor de naturd cantitativa si
calitativa, din diverse surse alternative, pentru asigurarea suportului decizional in cadrul demersului
didactic; prezentarea continutului si sarcinilor de lucru intr-o manierd organizatd si clara;
implementarea si varierca metodelor de instruire de-a lungul diferitelor faze ale instruirii,
determinate de traseul didactic; respectarea unui ritm adecvat al instruirii i secventierea procesului
didactic astfel incat sa se ofere elevilor timpul necesar pentru a gandi si a pune intrebari; focalizarea
considerare a diferentelor individuale si a progresului in invatare; redefinirea competentelor in
functie de diversi factori si conditii de naturd obiectiva sau subiectiva aparute pe parcurs.

b) specificarea, proiectarea si dezvoltarea produselor informatice folosind limbaje
procedurale, limbaje orientate pe obiecte, limbaje declarative, baze de date, metodologii si
platforme de dezvoltare; utilizarea sistemelor de calcul, retelelor de calculatoare, sistemelor de
gestiune a bazelor de date; utilizarea si intretinerea produselor program; integrarea tehnologiei
informatiei la nivelul invatdmantului preuniversitar, utilizarea s1  intretinerea  softurilor
educationale de specialitate pentru invatamantul preuniversitar; insusirea tehnicilor de baza
necesare pentru autoperfectionare in disciplinele informatice; stabilirea unui climat socio-emotional
adecvat intre elevi si profesor; crearea si mentinerea in sala de clasd a unui mediu si a unui climat
de lucru care favorizeaza invatarea; stabilirea nevoilor de formare a colectivului/ colectivelor de
elevi in contextul coerent al secventelor informative cu secventele aplicative, pe calculator.

C) abilitatea de a concepe §i propune situatii de invatare noi $i provocatoare, ancorate in
realitate; capacitatea de a distribui sarcinile de lucru n cadrul echipei astfel incat fiecare elev sa-si
poata dovedi competenta.

d) wvalorificarea experientelor pozitive ale elevilor; gestionarea situatiilor de criza

educationald; Thcurajarea comportamentului asertiv; recompensarea progreselor elevilor.
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e) valorificarea experientelor de invatare ale elevilor, dobandite in alte contexte; asigurarea
unui climat socio-afectiv sigur, bazat pe incredere si pe cooperare; promovarea unui sistem de
valori specifice unei societati democratice; stimularea comportamentelor pro-sociale si participarea
civica.

Competentele profesorului din invatamantul preuniversitar sunt evidentiate in corelare
directa cu urmatoarele principii:

a) Instruire bazata pe invatarea reflexiva

b) Suport multiplu in plan cognitiv, motivational si emotional

c¢) Luarea 1n consideratie a particularitatilor individuale ale elevilor

d) Transferul si aplicarea cunoasterii in contexte variate

e) Dezvoltarea si evaluarea cunostintelor fundamentale si stimularea operatiilor gandirii
(higher-order skills)

f) Stimularea capacitatilor argumentative

g) Proiectarea si ghidarea invatarii auto-controlate

h) Sporirea eficientei invatarii

1) Stimularea $i mentinerea interesului pentru activitatea desfasurata

j) Intensificarea comportamentului pozitiv

k) Instaurarea respectului si responsabilitatii atat fatd de sine cat si fata de ceilalti

Experienta implemetdrii in ultimele decenii a diverselor forme de TIC in salile de clasa si in
alte formule de instruire demonstreaza ca realizarea deplind a beneficiilor oferite de TIC pentru
educatie nu va fi automatd. O integrare eficientd a TIC in sistemul educational este un proces
complex, multicomponent, care implica aspectele curriculare si pedagogice si competente ale

cadrelor didactice.

Bibliografie:
1. ***(2002). Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in procesul didactic — gimnaziu §i
liceu. Ghid metodologic. Bucuresti: Aramis Print.
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L’APPRENTISSAGE DES LANGUES A L'ERE DU NUMERIQUE

Prof. Mistreanu Lavinia Maria

Seminarul Teologic Ortodox ,,Sf Nicolae” Rm Vilcea
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Ces derniéres années, les Nouvelles Technologies de I’Information ont connu un essor tel
qu’il subsiste a peine des secteurs qui n’ont pas encore recours a 1I’ordinateur pour la transmission
d’informations et la communication. Cette montée en puissance du numérique n’a pas manqué
d’affecter le secteur de ’enseignement, celui des langues en particulier, si bien que la plupart des
acteurs dans ce domaine se sont non seulement faits a 1’idée que I’introduction des TIC dans
I’enseignement s’avere inévitable, mais qu’ils ont aussi pris conscience que cette évolution leur
lance de nombreux défis. Ceci explique pourquoi les TIC font de plus en plus partie des outils de
base de tout enseignant de langues, et pourquoi la classe de langues moderne devient, au moins en
partie, numérique.

Les premiéres applications étaient axées exclusivement sur 1’acquisition des connaissances,
et c’est toujours le cas de nombreux sites et cédéroms qui visent les connaissances lexicales ou
grammaticales, le plus souvent au moyen d’exercices de drill. Toutefois, les TIC sont de plus en
plus exploitées en vue de 1’entrainement des compétences, tant réceptives (lire et écouter) que
productives (écrire et parler).

Tout d’abord, bon nombre de sites proposent désormais des matériaux pouvant servir de
base a I’entrainement des compétences. Bien qu’on ne doive pas forcément avoir recours aux TIC
pour I’utilisation de matériaux récents, multimédias et authentiques, I’emploi de tels documents
présente néanmoins des avantages indéniables. Ceci dit, une certaine prudence est de mise. Ce n’est
pas parce qu’un texte est actuel ou authentique et qu’il intégre des éléments multimédias, que sa
valeur informationnelle ou linguistique est acquise.

Et le nombre de sites proposant une véritable exploitation didactique est déja beaucoup plus
restreint. Dans ce cas, il ne s’agit plus seulement de 1’accés aux matériaux bruts, mais de pistes
d’exploitation faisant partie intégrante d’un scénario didactique. Inutile de rappeler que ’offre en
matiere de compétences réceptives dépasse largement celle en matiére de production langagiere.
Car, du point de vue technologique, il est bien plus simple d’utiliser les TIC pour entrainer la
compréhension orale et écrite que de le faire pour I’expression orale et écrite, méme si, sur ces
points, de nouvelles possibilités commencent également a se profiler.

Etant donné que la lecture de sites implique certaines stratégies spécifiques, on a assisté ces
derniéres années au développement d’applications axées sur les techniques de consultation de
ressources en ligne.

Jusqu’a il y a peu, ’expression orale n’était entrainée qu’indirectement et se limitait dans la
plupart des cas a la production orale, I’interaction orale faisant défaut. Pensons entre autres a des
présentations orales a partir d’'un document disponible dans un environnement TIC, ou a I’emploi
d’un logiciel de presentation comme support. Cependant, on a vu émerger ces derniéres années des

outils qui rendent possible I’interaction parlée entre I'utilisateur et I’ordinateur ou qui facilitent la
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communication entre deux personnes par le biais de 1’ordinateur. L’entrainement de 1’interaction
orale est de ce fait accessible a un large public d’utilisateurs non spécialisés .

Pourtant, méme dans ces domaines-la, on note un certain nombre de tendances récentes.

L’une des plus essentielles nous semble étre 'arrivée des grammaires et des dictionnaires
d’apprentissage ¢€lectroniques, généralement accompagnés d’un environnement d’apprentissage et
de testing Les voies d’acces a ces trois composantes sont multiples : il est possible de passer de la
théorie aux exercices (au moyen de menus de sélection) et vice-versa (par I’intermédiaire du
feedback) ; il en va de méme pour la théorie et le corpus d’exemples. La multiperspectivité
constitue un autre point fort de cette grammaire d’apprentissage, puisque que les contenus sont
consultables selon le point de vue adopté. Chacun de ces angles d’approche ayant sa propre couleur,
il suffit de regarder la couleur de la barre de navigation supérieure pour savoir a quelle perspective
une page appartient. De plus, on peut passer d’une perspective a une autre a travers la présence,
dans la méme barre de navigation, de boutons portant la couleur spécifique de la voie d’acces
concernée.
Une deuxieme tendance récente a trait a la nature des activités offertes dans les environnements
d’apprentissage. Les applications classiques en mati¢re d’enseignement des langues assisté par
ordinateur sont constituées presque exclusivement d’activités de type fermé qui sont donc
construites autour d’une seule bonne réponse entiérement prévisible. Il s’agit 1a essentiellement de
questions a choix multiple, d’exercices a trous, d’exercices associatifs ou d’exercices lacunaires
avec réponses données dans le désordre et leur diverses variantes. On peut tout au plus prévoir une
deuxiéme ou une troisieme réponse comme c’est le cas dans cette variante de I’exercice a choix
multiple qui prévoit plusieurs bonnes réponses (multiple answer).

Depuis peu, I’exercice a questions ouvertes connait un certain essor. Dans ce cas, on parle
assez souvent de questions de rédaction (essay question). Concrétement, il s’agit de mettre a la
disposition de I’apprenant un formulaire ¢€lectronique (ou une zone de saisie) qui lui permet
d’introduire une réponse qui n’est que tres faiblement prévisible. Contrairement aux activités
fermées, un tel exercice ouvert n’est pas corrigé automatiquement. Dans le meilleur des cas, on
prévoit un bouton permettant a 1’apprenant d’envoyer sa réponse a I’enseignant qui fournit la
correction. L autre possibilité est celle de la réponse modele qui permet a 1’apprenant de procéder a
son auto-évaluation.

Les exercices de traduction dirigée (théme d’application) sont un bon exemple d’exercice
semi-ouvert. Il ne s’agit pas, bien sir, de traduire ici un texte complet, qu’il soit littéraire ou non, ce
qui serait un exercice ouvert, mais de la traduction de phrases qui sont axées sur une série de
difficultés lexicales ou grammaticales. Ce sont des exercices de traduction qui reviennent assez

couramment dans bon nombre de méthodes.
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Une troisieme tendance récente a trait au degré d’interactivité, trés minimal dans les
premiéres applications, mais qui est devenu nettement plus important ces dernieres annees. Par
interactivite, on entend la fagcon dont les humains interagissent avec les ordinateurs ou entre eux a
I’aide d’ordinateurs Dans le domaine de I’interactivité technique, il se dessine essentiellement deux
tendances plus concretes. Alors que 1’ordinateur ne fournissait initialement qu’un feedback local a
I’input de D’apprenant, nous évoluons vers des systemes qui offrent un suivi du processus
d’apprentissage
Mais parallélement au développement des mécanismes de feedback, une évolution encore plus
radicale s’est dessinée, vers des systémes de suivi électronique des apprenants ou I’ordinateur garde
trace du parcours d’apprentissage suivi. Ici aussi, différentes variantes sont possibles. De nombreux
logiciels gardent par exemple en mémoire quand les apprenants ont fait quels items, de combien de
temps ils ont eu besoin pour cela et quels étaient leurs scores. D’autres logiciels enregistrent non
seulement les erreurs des apprenants, mais leur donnent aussi la possibilité de marquer certains
items comme un « casse-téte ». Ceux-ci permettent a I’apprenant de se consacrer, dans une phase
ultérieure de 1’apprentissage (par exemple avant un test), aux exercices dans lesquels il avait
commis une erreur et/ou qu’il trouvait difficiles

Nous aurons sans doute également démontré que les avantages des TIC seront de plus en
plus reconnus & mesure que ces tendances caractériseront effectivement 1’utilisation des TIC dans
I’enseignement des langues. Espérons que cette évolution sera a ce point significative que les TIC
pourront désormais se faire une place au soleil dans quasiment tout contexte d’apprentissage des

langues.
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FORMAREA CONTINUA -O NECESITATE

Profesor:Manea |. Maria Liliana

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann”, Rm-Valcea

#+ ,, Nu pune mare pret pe un om care nu este mai intelept astazi decat a fost ieri. ”

Abraham Lincoln
Ce inseamna Dezvoltare Personala?
“Dezvoltarea personala” — asa cum ii spune si numele — se refera la o evolutie, la 0 imbunatatire
personala. Este ceva ce majoritatea dintre noi facem in fiecare zi, fara sa ne dam seama: ne
dezvoltam pe noi insineDefinita uneori auto-dezvoltare, dezvoltarea personala se refera la studiul si
practica de a-ti imbunatati propria viata, mai ales cariera, educatia, relatiile, sanatatea,
productivitatea si spiritualitatea, prin efortul tau propriu. Este vorba despre stradania permanenta a
fiecarui om de a deveni mai bun, de a se autodepasi, de a se perfectiona din ce in ce mai mult. Este
un proces continuu de auto-imbunatatire, care dureaza toata viata (adica ar fi bine sa dureze toata
viata).Totusi, acest concept al dezvoltarii personale nu este limitat numai la nivel individual, ci
include si activitatile pentru dezvoltarea celorlalti, in calitate de profesor, ghid, consilier, manager,

antrenor sau mentor.

Cu ce te ajuta dezvoltarea personala ?


https://arlap.hypotheses.org/4118#_ftnref5
https://arlap.hypotheses.org/4118#_ftnref6
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Pentru a te convinge de importanta covarsitoare a dezvoltarii personale, citeste in continuare
efectele ei:

— iti descoperi resursele interioare extraordinare, cum sa-ti exploatezi puterile incredibile de care
dispui si sa le folosesti pentru a-ti crea un viitor irezistibil

— iti folosesti puterea magica a gandului pentru a-ti atinge toate obiectivele, indiferent cat de marete
ar fi acestea

— iti creezi relatii de calitate — atat cu tine insuti cat si cu ceilalti

— iti stapanesti emotiile si sa le folosesti in avantajul tau

— preiei controlul asupra gandirii, vietii si destinului tau

— te imbogatesti rapid

— devii o persoana influenta

— devii un expert in managementul timpului

— iti dezvolti o incredere in tine insuti de nezdruncinat

— obtii performante de varf

— rezolvi eficient orice problema cu care te confrunti

— iti transformi datoriile in bunastare — chiar si in timpul unei recesiuni.

De fapt, scopul final al auto-dezvoltarii il reprezinta obtinerea succesului, de aceea dezvoltarea
personala a devenit oarecum sinonima cu “stiinta succesului”.

Asadar, domeniile cele mai importante ale dezvoltarii personale sunt: managementul
timpului, stabilirea obiectivelor, identificarea valorilor si a convingerilor, schimbarea obiceiurilor,
motivarea, imbunatatirea cunoasterii de sine, dezvoltarea talentelor, imbunatatirea
sanatatii.Numeroase concepte legate de dezvoltarea personala au fost formulate inca din
Antichitate. Filosoful grec Aristotel defineste dezvoltarea personala ca fiind intelepciune practica,
in care practicarea virtutilor conduce la fericire.In afara de filosofii greci, istoria bogata a dezvoltarii
personale a mai fost influentata si de religiile orientale si apusene, de existentialism, psihoanaliza,
hipnoterapie, Terapia Gestalt si psihologia umanista. In ziua de azi, multe concepte si teorii ale
dezvoltarii personale sunt folosite, testate si cercetate in psihologia clinica, in cea cognitiva si in
neurostiinta.In afara cercetarilor stiintifice, dezvoltarea personala a inceput sa se contureze ca stiinta
practica, accesibila oricui, la inceputul secolului 20, cand Andrew Carnegie — “regele otelului”,
renumitul industrias american — i-a incredintat lui Napoleon Hill sarcina de a descoperi formula
succesului — prin intervievarea a peste 500 de oameni de succes (majoritatea milionari) — si de a 0
pune la dispozitia tuturor americanilor.Astfel, dezvoltarea personala a devenit o adevarata stiinta a
succesului, In ziua de azi, oamenii sunt mai interesati de dezvoltarea personala mai mult decat
oricand, deoarece au devenit constienti de faptul ca sta in puterea lor si depinde numai de ei sa

devina fericiti si sa-si atinga scopurile. In plus, azi oamenii au la dispozitie milioane de resurse si
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informatii despre diferitele modalitati prin care isi pot imbunatati viataStiinta dezvoltarii personale a
cunoscut si cunoaste cea mai mare inflorire in SUA, iar in Romania a patruns dupa 1990. Desi la
noi in tara acest domeniu este inca la inceput de drum, au fost traduse in limba romana cele mai
importante titluri din literatura motivationala mondiala — majoritatea au aparut la Editura Curtea
Veche. Asadar calitatea actului educational este conditionatd 1intr-o mare masura de
profesionalismul cadrelor didactice. Profesorii joaca diverse roluri intr-o sald de clasa, insa unul
dintre cele mai importante este acela de manager al clasei. Tntr-o sald de clasd prost gestionata,
predarea si invatarea eficientd nu se pot realiza. Profesorii eficienti vor realiza progrese cu toti
elevii, indiferent de nivelul de eterogenitate din clasele lor.
Evertson si Weinstein (2006) au definit managementul clasei ca ,,actiunile profesorilor pentru
a crea un mediu care sprijind si faciliteazd Invatarea, atdt academica cat si social-emotionald.”
Acestia propun patru domenii de interes in care se poate actiona pentru a modela mediul de
invatare:
+ disciplina si control;
+ sala de clasd si implicarea noastra in designul sau pentru a incerca sd cream mediul de
invatare;
+ proiectarea curriculard, ca un instrument de organizare, care sd permitd atit o planificare

atenta cat si improvizatie;

dezvoltare sociala

Insasi actele normative care deriva din L.E.N., denumite metodologii si aprobate de ministru
aduc precizdri concrete referitoare la formarea continud. Ordinul nr. 5.562 /7 octombrie
2011, pentru aprobarea Metodologiei privind sistemul de acumulare, recunoastere si
echivalare a creditelor profesionale transferabile prevede:

»Art. 6. — Personalul didactic, precum si personalul de conducere, de indrumare si de
control din Invatamantul preuniversitar este obligat sa participe periodic la programe de
formare continua, astfel incat sia acumuleze, la fiecare interval consecutiv de 5 ani,
considerat de la data promovarii examenului de definitivare in invatamant, minimum 90 de
credite profesionale transferabile.

+ ,Invata de la cei mai buni si ajuti-i pe cei din jur si devini cea mai buna varianti a lor.”

PERA NOVACOVICI

INVATAREA EXPERIENTIALA- JOCUL
Prof.Manea Aurelia-Cerasela

Liceul Tehnologic”Capitan Nicolae Plesoianu”
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Ramnicu Valcea

Libertatea experientiala este una dintre conditiile esentiale ale invatarii experientiale.

Ea consta in faptul ca elevul se simte liber sd se recunoasca pe sine asa cum este. El nu este obligat
sd-si deformeze sau sd nege opiniile si atitudinile pentru a se feri

de evaluari si judecati normative. Prin urmare, pe langa securitate si caldura, climatul psihologic,

care-i ofera elevului sentimentul libertatii totale de a se explora pe sine, trebuie sa fie impregnat de

intelegere empatica, toleranta si respect.
Aceasta atmosfera experientiala stimuleazda mecanismele de proiecfie, identificare si

expresie.

APLICATIA: Jocul
Titlul jocului: Regele padurilor

Tipul jocului -Joc de cunoastere

Tematici acoperite: matematica, calculul aproximativ a inaltimii unor obiective inaccesibile,
munca in echipa

Valori promovate: curiozitatea,inteligenta sociald, spiritul de echipa, grija pentru copacii din
preajma

Nivel de dificultate (usor, mediu, greu)- mediu

Dimensiunea grupului 12- 18 elevi

Timp necesar 30-40 minute

Materiale necesare — 3 bete , 3gheme de sfoara, 3 rulete, 3 foi albe, 3 creioane

Obiectivele jocului (din perspectiva cunostintelor, abilitatilor, atitudinilor)

O1)- elevii sa aplice prin calcule teoretice,dupa text, teorema lui Thales si teorema asemanarii

02) —elevii sa se adapteze in teren conform unei schite date si a unor indicatii pentru a aplica
teoremele nvatate

0O3)- elevii sa determine pe baza unor masurari proprii indltimea aproximativd a unor
obiective(arbori, case,etc.)

O4)- elevii sa colaboreze intre ei pentru atingerea unei sarcini date

Regulile jocului- fiecare echipa, formata din cate 6 elevi, va fi impartita astfel: 1 elev din grupa
va avea un bat cu lungimea de 2 m ,2 elevi vor primi un ghem de sfoara, 2 elevi vor primi o
ruletd, 1 elev va primi o foaie de calcul si un creion. Responsabilitatile primite pot fi transferate
catre alt elev in cazul in care coechipierii doresc ca sarcinile sa fie indeplinite mai repedesi mai

bine si sunt de acord cu aceste schimbatri.
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Etapa de pregatire- toti elevii vor rezolva o problemd de geometrie pland in care li se cere sa
calculeze lungimi de segmente intr-un triunghi cu ajutorul teoremei lui Thales si cu teorema

asemanarii triunghiurilor.Se vor recapitula cele doua teoreme.

Descrierea jocului- Jocul consta in aplicarea teoremelor invatate pentru determinarea
aproximativa a inaltimilor unor arbori. Li se va explica elevilor ca nu stim inaltimile lor si nici nu
putem sa le masuram direct, dar cu ajutorul teoremelor, ndltimile vor fi determinate indirect prin
masurdri si calcule. Activitatea se desfasoara intr-un loc unde exista cel putin 3 arbori si la un
moment al zilei cand razele Soarelui determina umbra pentru copaci, adica Tnainte de orele 12 sau
dupa. Elevii vor fi impartiti in grupe de cate 6 persoane . Se Tmpart materialele pregatite si fiecare
grupa trebuie sd aleagd un arbore pe care sa-1 boteze dar caruia va trebui sa-i determine
indltimea.Fiecare grupd primeste o foaie pe care se afla schita si un creion.Grupa se va numi dupa
numele arborelui.Fiecarui elev responsabil cu batul primit i se explicd faptul ca el trebuie Infipt
perpendicular in sol la o distantd de 8 metri de la arborele ales.Cei doi elevi responsabili cu ruleta
vor masura distanta de la arbore la batul infipt .Elevii care au primit ghemul de sfoard vor lega un
capat al sforii de capatul de sus al batului si vor intinde sfoara dupd umbra aruncatd de batastfel
ca se va forma un triunghi cu laturile masurabile. Elevul responsabil cu calculele isi va nota
dimensiunile pe schita primita ,de la elevii responsabili cu masurarea laturilor. Se explica elevilor
ca vor forma un triunghi mare ale carui laturi se considera a fi L1=AB- copacul ,L2=BP-
distanata de la trunchiul copacului pand la punctul unde se tremina umbra aruncata de bat si
L3=AP- o linie imaginara care uneste varful copacului cu varful batului si mai departe ajunge in

punctul P care va fi asemenea cu triunghiul PNQ deoarece AB Il NQ.

Elevul desemnat pentru calcul va calcula inaltimea arborelui ,supravegheat de colegii sai.
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Intrebari de debriefing si evaluare

1) Cum te-ai simtit in echipa?

2) Ai avut dificultati in activitatea cu care ai fost insarcinat?

3) Care parte din activitate te-a incantat , ti-a dat satisfactii?

4) Ai fi vrut rolul altui coechipier ?

5) Dupd aceastd activitate , ai inteles importanta teoremei asemanarii?

6) Partea de calcul matematic ai inteles-o? Daca nu, te rog sa-mi precizezi unde nu ai inteles?
7) In ce situatii din viata cotidiana ar folosi aceasti tehnica?

Sugestii pentru follow-up: Vom reveni peste un an si vom aplica din nou teorema asemanarii
pentru a determina indltimea arborelui si cu cat a crescut in acest timp. Va fi numit Regele padurii

arborele cu inaltimea cea mai mare.

Recomandari pentru facilitatori- pentru ca activitatea sa se desfasoare bine , elevii trebuie sa
exerseze in clasa aplicatii simple de consolidare cu teorema asemanarii si cu teorema lui Thales.

Referinte —Florea Adrian- Aplicatii ale teoremei lui Thales si ale teoremei asemanarii
Fise de lucru* (daca este cazul)

Bibliografie :

1. Albu G. (2002), In ciutarea educatiei autentice, Editura Polirom, Iasi;
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2. Mitrofan L. (1997), Psihoterapie experientiald, Editura Infomedica, Bucuresti;

3. Cristea S. (2003), Fundamentarea stiintelor educatiei, Editura ALL Educational, Bucuresti

FORMAREA CONTINUA O NECESITATE
Prof. Marinescu Elena

Sc. Gimn. ,,Anton Pann” Rm.Vilcea

Cadrul didactic se adapteaza din mers, dar nu-i poti cere ,,aurul” fara sa-i oferi fundatia pe
care el o poate prelucra spre a aduce roade bune dupa a sa putere, vointa sau a se risipi la prima
suflare de vant. El trebuie sa-i faca pe elevii sdi sd plece cu lectia cel putin pe jumatate invatata —
dacd nu reuseste 100%, prin metode care sa ii antreneze in activitatea didacticd. Cum ar putea
cadrul didactic sa desfasoare procesul didactic altfel, decat, cum a fost educat!

Cursurile propuse spre formarea continud a cadrelor didactice oferd acestora posibilitatea ca
impreunad cu elevii sa giseasca, sa descopere mijloace prin care valorifica, 1i constientizeaza spre
iubirea simplitatii, a frumosului, a curatiei, pentru bucuria oferitd de zambetul adevarului,
smereniei, tolerantei, cumpatarii, Infelepciunii, pentru ca ,,impreund lucrarea” sa ofere o abordare
corecta, completa, spre a fi capabili de raspunsuri ,,artistice” la situatiile didactice actuale dar, mai
ales, 1n cele neasteptate, neobignuite .

Constientizarea nevoilor cadrului didactic s-a concretizat prin necesitatea profesionalizarii
carierei didactice in care sunt formate un ansamblu de capacitati si competente; se urmareste
»rationalizarea cunostintelor stiintifice si psihopedagogice si activizarea unor practici eficiente in
situatii educationale” prof. Mirela Constandache

Cadrul didactic trebuie sa se arate deschis la imprejurari, la progresele cercetarii, la evolutiille
sociale, institutionale, in evolutia cunoasterii astfel ca pregitirea initiald se Tmbogateste de cea
contiud spre un ,,profesionalism deschis” avand posibilitatea de a fi un ,,expert” in devenire.

Pentru mine, ca profesor de religie, predarea confinuturilor inseamna constientizarea de catre
elevi a comportamentelor pozitive spre care e invitat, ca prin lucrarea lor, Dumnezeu sd reverse
darurile Sale in mod continuu in aceasta lume.

Predarea continuturilor se poate realiza fie prin citirea informatiilor §i explicarea
acestora, fie prin utilizarea metodelor moderne, activ-participative descoperite in cursurile de
formare, puse la dispozitia cadrului didactic, de-a lungul vremii, de CCD-Vilcea, prin prezentarea
unor filmulete pe tema ce urmeaza a fi pusa in discutie. Filmuletele pot fi descoperite pe internet, pe
didactic.ro sau realizate de profesor.

Profesorul si elevii trebuie sa descopere, in textul suport, in filmuletul prezentat,

comportamente demne de fiinta umana spre lauda lui Dumnezeu, sa aleagd adevarul, sa
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marturiseascd dreptatea indiferent de consecinte, sd-si iubeascd semenii dand dovada de
intrajutorare, toleranta, curaj, cumpatare, blandete......

Prin lucrarea virtutii se pune capat incet, dar sigur, minciunii, lenei, fricii, zgarceniei caci
suntem singurele fiinte innobilate cu suflet rational, chemate spre vesnicie.

Mesajul didactic (repertoriul) are o dimensiune explicativ- demonstrativa si este transmis
elevilor folosind strategii didactice adecvate dezvoltarii intelectuale a acestora si nivelului de
cunostinte pentru a fi inteles de elevi;

Elevii pot fi antrenati ( cateva metode utilizate):
® 1in descoperirea asemanarilor si deosebirilor intre personajele biblice (ex. Dreptul Avraam

si Dreptul Noe; losif si fratii sii; Ingeri si oameni - cls a V- a; Sfintii Vasile Grigorie si Ioan Gura

de Aur si Noi, crestinii sec XXI —cls. a VlI-a....);

® de braistorming- au posibilitatea de a prezenta toate cele cunoscute, descoperite de ei
fara a tine seama de vreun plan, dinainte stabilit, ci doar de tema pusa in dezbatere;

® de prezentarea ppt-urilor, filmuletelor pe videoproiector, prin prezentarea temei vizual,
prin imagini.

Prin activitatile de dezvoltare profesionala desfasurate, am realizat lectii ce utilizeaza

metode descoperie, Invatate In timpul cursurilor de formare, PPT-uri care pot fi utilizate si de alte

cadre didactice, https://www.didactic.ro/pagina-mea/robyana/materiale;

am oferit elevilor mei lectii ,,altfel” utilizand video- proiectorul, acest lucru fiind posibil datorita
existentei calculatoarelor in fiecare sala de clasa, (prin grija domnului director, profesor de
matematicd Burlan Adrian), am pus in practica cunostintele dobandite la cursurile desfasurate in
vederea dezvoltarii personale.
Dacad existenta mea, si implicit a fiecaruia dintre noi, nu e intdmplatoare, dacd nu suntem un
accident al vointei omenesti, daca n-am aparut din haos.... daca nu s-a dorit existenta lumii fara a
avea si noi un ,,cuvant” Tnseamna ca si in mainile mele/ ale noastre std ,,puterea de a lucra, de a
descoperi, a chema ,,din iubire, in iubire, spre IUBIRE "’ nestematele lumii acesteia, elevii. Nimic
nu stiu — si totusi imi faci cuvantul miez

Nimic nu vad — si totusi ma pui sa luminez

Nimic, nimic lisuse nu pot, nu stiu, nu sunt

Si totusi fard mine n-ai vrut un legdmant.

Autor:Traian Dorz, Cantari nemuritoare


https://www.didactic.ro/pagina-mea/robyana/materiale
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Cum ar putea cadrul didactic sa desfasoare procesul didactic altfel, decat, cum a fost educat!
Multumiri pentru toate cursurile puse la dispozitia cadrelor didatice, pentru posiblitatea de a fi mai

buni azi decat am fost ieri!

UTILIZAREA SOFTURILOR EDUCATIONALE IN CICLUL PRIMAR

Prof. Ancuta Bianca
C.N.I. ,,Matei Basarab” Rm. Vilcea

1. Importnta softului educational in activitatea didactica

Calculatorul si implicit softurile educationale sunt foarte utile atat elevului cat si cadrului
didactic, 1nsa trebuiesc utilizate nu ca un scop in sine, ci sd fie puse in slujba ameliorarii calitatii
procesului instructiv-educativ, sa permita achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi
prin care elevul sa se adapteze cerintelor societatii.

Folosirea softurilor educationale trebuie realizata astfel incat sa imbunatateasca calitativ
procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.

Este necesar ca elevul sa fie pregitit pentru schimbari, sd le intdmpine cu o atitudine
adecvata, cu optimism, entuziasm, nu cu frica si rezistentd. Daca elevii sunt orientati cu incredere
spre schimbare, ei vor sim{i nevoia de a fi instruiti cat mai bine pentru a face fata noilor tipuri de
profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine
pasivitatea, demotivarea, neimplicarea si chiar alienarea.

Cadrul didactic traieste el Tnsusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a
schimbarii, astfel incat va trebui sd se adapteze, sa se acomodeze, sd se perfectioneze continuu.
Deci, introducerea in scoald a Internetului si a tehnologiilor moderne nu numai in cabinetul de
informatica, ci si in sdlile de clasa duce la schimbari importante in procesul de invatamant.

1.1. Avantajele folosirii softurilor educationale

Actul Invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii directe a cadrului
didactic, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul (si, implicit, cu continuturile curriculare) si al
colaborarii cu cadrul didactic.

Aceasta schimbare 1n sistemul de Tnvatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual.

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al cadrului didactic in utilizarea
calculatorului, de stilul abordat de invatitor, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si

abilitatile acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza
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softul in lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de

fisele de lucru elaborate.

Utilizarea softului educational are numeroase avantaje :

Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare
sociala rapida;

Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica;

Constientizarea faptului ca notiunile invatate 1si vor gasi ulterior utilitatea;

Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea

imediata a raspunsurilor elevilor;

Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare;

Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta;
Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului;
Dezvoltarea culturii vizuale;

Formarea deprinderilor practice utile;

Asigurarea unui feed-back permanent, invatatorul avand posibilitatea de a reproiecta

activitatea in functie de secventa anterioara;

Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a
rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele;

Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor
aplicatii;

Dezvoltd gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generala de rezolvare a unei
probleme elevul isi gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta;

Asigura pregdtirea elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie
permanenta (educatia de-a lungul intregii vieti);

Determina o atitudine pozitiva a elevilor fatd de disciplina de invatamant la care este
utilizat calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii;

Ajutd elevii cu deficiente sa se integreze in societate si in procesul educational,

Utilizarea softului educational permite o intelegere mai buna a materiei intr-un timp mai

scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor activitati de

invatare care sd implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri

si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
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pund intrebari, sd cerceteze si sd discute probleme stiintifice care sunt relevante pentru viata lor
cotidiana. Ei devin persoane responsabile, capabile sa se integreze social in mod eficient si rapid.

In cazul evaludrii se elimini subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze singur. Este redusd starea de stres si emotivitatea
elevilor. Existd posibilitatea evaludrii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite,
deoarece testele de evaluare sunt realizate, de asemenea, pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate, care sa duca la retinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

De asemenea, elevii pot fi antrenati in realizarea unor Cd-uri, afise, grafice, reviste, teste,
diferite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati
educative interactive care sa antreneze copii de pe intreaga planeta.

1.2. Necesitatea dezvoltarii softurilor educationale la ciclul primar

Argumentele pe care le-am expus mai sus in utilizarea softului educational sunt rodul
studierii cercetdrilor intreprinse in domeniu. Este binecunoscut decalajul existent intre piata
educationald de software educational din Roméana fata de restul tarilor dezvoltate, din mai multe
motive care nu fac obiectul prezentei expuneri.

Pe de altd parte daca la nivel gimnazial si liceal piata educationala dispune Intr-0 oarecare
masurd de soft educational, la nivelul ciclului primar existd o lacund foarte mare. Putinele softuri
existente pentru scolarul de varstd mica nu implica si experti in educatie sau practicieni, ori acest
lucru este vizibil odata cu efectuarea unei selectii de produs.

Marea majoritate a cadrelor didactice nu au beneficiat in formarea initiala de tehnologia
informationald, fapt compensat, intr-o oarecare masurd, prin formarea continud sau prin
autoeducatie. Cu toate acestea, captati de puterea micului aparat, de impactul bitilor de informatie
asupra copiilor ndscuti in era calculatorului, dascalii se axeaza pe formarea unor competente prin
utilizarea tehnologiei informatiilor si comunicatiilor.

Competitia stimuleaza calitatea, iar prin producerea de soft cadrul didactic va deveni mai
exigent ulterior in achizifionarea de software provenit de la forme autorizate in domeniu, va cauta
atributele psihopedagogice si metodice, va evalua in cunostinta de cauza, va fi capabil de a-si
expune pretentiile vis a vis de modul de realizare putdnd deveni consultant intr-o echipa
multidisciplinard, 1si va putea proiecta cu mai multd usurintd secventele de invatare asistata de
calculator.

Invatatorii si profesorii din Romania considera extrem de importantd utilizarea softurilor
educationale in actvitatea didactica. Majoritatea cadrelor didactice sustin ca, atunci cand folosesc

calculatorul si softul educational la clasa, elevii sunt mai atenti si mai motivati la ore, invatarea
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devenind activd. In plus, predarea este mai usoard pentru ci notiunile abstracte sunt predate mai
usor datoritd suportului vizual. Peste 70% dintre cadrele didactice care au folosit materiale
educationale in format electronic in procesul de predare au observat ca lectia devine interactiva. S-a
evidentiat faptul ca prin folosirea softului educational la clasd pot fi diminuate anumite probleme
identificate in sistemul traditional de abordare a lectiei, cum ar fi interesul scazut al elevilor si
caracterul prea teoretic al informatiilor.
1.3. Impactul asupra elevilor al utilizarii softurilor educationale la clasa

In privinta impactului asupra elevilor, cadrele didactice trebuie sa fie constiente ca elevii

sunt mai atrasi de lectie datorita animatiilor si continutului multimedia, iar exemplele din viata reala

si simularile virtuale le capteaza atentia si 11 ajutd sa retind mai usor informatiile din materia scolara.

Calculatorul trebuie privit ca un instrument in educatia elevilor. Depinde de fiecare profesor
cum alege sa-1 foloseascd si cum 1ii invatd pe copii sa-1 utilizeze. Prin lectiile pe calculator si
folosirea la clasa a softurilor educationale existente, cadrele didactice cresc interesul elevilor pentru
scoald pentru ca le stimuleaza imaginatia si invatarea prin descoperire.

1.4. Tipuri de softuri educationale ce pot fi utilizate in activitatea didactica

Principalele tipuri de soft educational ce se pot utiliza la clasa sunt:
1. softul interactiv de invdtare - are inglobata o strategie care permite controlul permanent;
2. soft de simulare;
3. soft de investigare - elevului nu i se prezinta informatiile deja structurate (calea de parcurs) ci este
un mediu de unde elevul poate sa 1si extraga singur informatiile;
4. soft tematic (de prezentare) - abordeaza subiecte/teme din diverse domenii arii curriculare din
programa scolara, propunandu-si oferirea unor oportunitati de largire a orizontului cunoasterii n
diverse domenii;
5. soft de testare/evaluare;
6. softuri utilitare - sunt instrumente dictionare, tabele, editoare;
7. jocuri educative - in care sub forma unui joc se atinge un scop didactic;
8. soft de administrare si management educational - este un produs de suport al activitatilor scolare
sau de instruire in general.

1.4. Necesitatea introducerii metodelor moderne in activitatea didactica

In zilele noastre, computerul si softurile educationale sunt, in mod indiscutabil, mijloace
benefice de instruire didactica. Se poate afirma fara ezitare ca softul educational este un mijloc
instructiv revolutionar, cu un impact asupra procesului de invatamant asa cum nu a mai existat de la

momentul aparitiei manualelor scolare.
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In mod implicit, cadrele didactice trebuie sa stapaneascd metodologia utilizarii computerului
si sa utilizeze Tn mod frecvent softurile educationale ca mijloace de instruire a elevilor. Indiferent de
specificul softurilor educationale, dascalii trebuie sa inteleaga ca aceste instrumente vor transforma
tehnologiile didactice. Computerul si softurile educationale aduc in scoala calitatea de mijloace de

invatdmant interactiv, pe care nu o aveau celelalte mijloace didactice.

USING COMPUTERS IN LANGUAGE TEACHING

Prof. Misailescu Gabriela

Seminarul Teologic Ortodox “’Sf. Nicolae’’

Computers have made a triumphal entry into education in the past decade, and only a dyed-in-
the wool Luddite would deny that they have brought significant benefits to teachers and students alike.
However, an uncritical use of computers can be just as disadvantageous to students as a refusal to have
anything to do with them. In this article I discuss some of the ways that computers can be used in
English language teaching, with a view to helping colleagues make the most of the opportunities they
offer to ESL students.

It is helpful to think of the computer as having the following main roles in the language
classroom:
« teacher - the computer teaches students new language

tester - the computer tests students on language already learned
e tool - the computer assists students to do certain tasks

o data source - the computer provides students with the information they need to perform a
particular task

e communication facilitator - the computer allows students to communicate with others in different
locations

Computer as teacher. In the early days of computers and programmed learning, some students
sat at a terminal for extended periods following an individualized learning program. Although we have
come a long way from the rather naive thought, held by some at that time, that the computer could
eventually come to replace the teacher, there has been a return to a much more sophisticated kind of
computerized teaching using multimedia CD ROMS. In such programs, students can listen to
dialogues or watch video clips. They can click on pictures to call up the names of the objects they see.
They can speak into the microphone and immediately hear a recording of what they have said. The
program can keep a record of their progress, e.g. the vocabulary learned, and offer remedial help if

necessary. Many of these CD ROM programs are offered as complete language courses. They require
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students to spend hours on their own in front of the computer screen, usually attached to a microphone
headset. For this reason alone | prefer not to use them in my language teaching. Another of their
serious drawbacks, in my view, is the fact that in many cases the course content and sequence is fixed.
The teacher has no chance to include materials that are of interest and importance to the particular
students in his or her class.

As an alternative to large CD ROM packages, there is an increasing number of useful sites on
the World Wide Web, where students can get instruction and practice in language skills such as
reading, listening and writing.

Computer as a tester. The computer is very good at what is known as drill and practice; it
will tirelessly present the learner with questions and announce if the answer is right or wrong. In its
primitive manifestations in this particular role in language teaching, it has been rightly criticised. The
main reason for the criticism is simple: many early drill and practice programs were very
unsophisticated; either multiple-choice or demanding a single word answer. They were not
programmed to accept varying input and the only feedback they gave was Right or Wrong. So for
example, if the computer expected the answer "does not" and the student typed "doesn't" or " doesnot™
or " does not", she would have been told she was wrong without any further comment. It is not
surprising that such programs gave computers a bad name with many language teachers.
Unfortunately, there are now very many of these primitive drill and kill programs flooding the Internet.

Despite their obvious disadvantages, such programs are nevertheless popular with many
students. This is probably because the student is in full control, the computer is extremely patient and
gives private, unthreatening feedback. Most programs also keep the score and have cute animations
and sounds, which many students like.

There are some programs which do offer more useful feedback than right or wrong, or that can
accept varying input. Such programs blur the role of the computer as teacher or tester and can be
recommended to students who enjoy learning grammar or vocabulary in this way. If two or more
students sit at the same computer, then they can generate a fair amount of authentic communication
while discussing the answers together.

Computer as a tool. It is in this area that | think the computer has been an unequivocal success
in language teaching. Spreadsheets, databases, presentation slide generators, concordancers and web
page producers all have their place in the language classroom, particularly in one where the main
curricular focus is task-based or project-work. But in my opinion, by far the most important role of the
computer in the language classroom is its use as a writing tool. It has played a significant part in the
introduction of the writing process, by allowing students easily to produce multiple drafts of the same
piece of work.. Students with messy handwriting can now do a piece of work to be proud of, and those



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

with poor spelling skills can, after sufficient training in using the spell check, produce a piece of
writing largely free of spelling mistakes.

Computer as a data source. I'm sure | don't need to say much about the Internet as a provider
of information. Anyone who has done a search on the World Wide Web will know that there is already
more information out there than an individual could process in hundred lifetimes, and the amount is
growing by the second. This huge source of information is an indispensable resource for much project
work, but there are serious negative implications. | shudder to think of how much time has been wasted
and will continue to be wasted by students who aimlessly wander the Web with no particular aim in
mind and with little or no guidance. | generally do not turn my students free to search the web for
information. Instead, | find a few useful sites beforehand and tell the students to start there; anyone
who finishes the task in hand can then be let loose!

As an alternative to the Web, there are very many CD ROMs, e.g. encyclopaedias, that present
information in a more compact, reliable and easily accessible form.

Computer as communication facilitator. The Internet is the principal medium by which
students can communicate with others at a distance, (e.g. by e-mail or by participating in discussion
forums). In fact at Frankfurt International School the single most popular use of computers by students
in their free time is to write e-mails to their friends. Some teachers have set up joint projects with a
school in another location and others encourage students to take part in discussion groups. There is no
doubt that such activities are motivating for students and allow them to participate in many authentic
language tasks. However, cautious teachers may wish to closely supervise their students' messages.
Recent research has shown up the extremely primitive quality of much of the language used in
electronic exchanges.

Computers in education have been disparaged as: Answers in search of a problem. And
certainly many computer activities of dubious pedagogical value have been devised in the past simply
to justify the existence of an expensive computer in the classroom. Nowadays, however, | think it is
much more clearly understood that the computer can play a useful part in the language class only if the
teacher first asks: What is it that | want my students to learn today, and what is the best way for them
to learn it? In most cases, the answer will probably not involve the computer, but there will be
occasions when the computer is the most suitable and, for the students, most enjoyable way to get the
job done.

References:
e The Internet and ELT Eastment, D. 1999 The British Council
This is a brief but useful overview of the issues concerning the use of the Internet in English

language teaching.
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e CALL Environments Egbert, J & Hanson-Smith, E (eds.) 1999 TESOL, Va.

Despite the unpromising title, this is a good and very comprehensive account of the use of
computers in language teaching. It contains detailed discussions of the pedagogical value of the entire
spectrum of computer-based language activities.

o Dave Sperling's Internet Guide Sperling, D. 1998 Prentice Hall, New Jersey

This is a comprehensive listing of Internet sites for English language learners and teachers.

Sperling also runs a very good ESL website called Dave's ESL Cafe at http://www.eslcafe.com.

TEHNOLOGIA iN SPRIJINUL EDUCATIEI

Prof. Tnv. Primar: Nechifor Elena

Scoala Gimnazialda NR.5 Rm. Vilcea

Calculatorul a devenit indispensabil in educatia modernd, fiind utilizat de catre cadrele
didactice in procesul de predare-invatare. Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea sistemelor
acestia si facilitarii prezentarii informatiilor.

Insa ,calculatorul nu poate inlocui cadrul didactic, care ramane o prezentd activa, vie, in
comunicarea cu elevii, iar relatia aceasta nu poate fi substituita de lectiile interactive.

Profesorul ramane factorul care aduce resursele sale personale, umane in procesul educativ
si care se angajeaza cu Intreaga sa personalitate in educatie. El este cel care stabileste comunicarea
vie cu elevii, prin intuitie, empatie, creativitate si adaptabilitate continua la elevii sai si este cel care
modeleazi si caracterele acestora. In acest proces, calculatorul este un instrument auxiliar folosit de
profesor, instrument care modifica sistemtul de invatare traditional si permite caderea barierelor in
accesarea informatiilor.

e Saexamineze modalitatile de utilizare a internetului in procesul educational.

e Saenumere avantajele si dezavantajele utilizarii internetului in procesul educational.

e Saexemplifice situatii educationale in care internetul poate fi utilizat cu success.

Internetul este o sursa exceptionald, care permite depistarea rapidd si eficientd a informatiei
despre diferite subiecte.Capacitatile necesare pentru cercetarea Internetului sunt similare cu cele
aplicate in bibliotecile traditionale Cercetarea eficace solicitd o analiza
cantitativa critica si instruire in domeniul Internetului.

Modalitati de utilizare a internetului in procesul educational

1.In predarea variatelor discipline: chimie, fizicd, matematici, geografie, biologie,

psihologie, se folosesc in prezent pe scard largd softurile educationale, adicd lectii

interactive adaptate nivelelor de varsta si claselor respective.


http://www.eslcafe.com/
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Astfel, calculatorul este cel care ofera instruirea elevilor, fiecare lectic urmand niste

secvente si fiind dirijata de profesor, cel care stabileste si obiectivele educationale.

2.0fera modalitati de exercitiu dupa ce continuturile lectiei au fost prezentate, pentru predarea
unor elemente de baza, asa cum sunt operatiile aritmetice — adunarea, scaderea, inmultirea si
impartirea.

La finalul secventelor de invatare, exista si posibilitatea ca elevii sa fie testati pentru a
constientiza informatiile pe care le-au memorat si inteles si pentru a corecta eventualele erori sau
lacune.

Testarea se realizeaza de obicei prin intermediul intemilor cu alegere multipla, elevilor
dandu-li-se astfel posibilitatea de a reveni asupra celor invatate si de a consolida informatia.
Simularile utilizate in cadrul lectiilor virtuale sunt de multe ori spectaculoase pentru elevi.

3.Soft-ul educational poate reprezenta totodatd si un instrument cu ajutorul caruia elevul sa

invete prin explorare.

Astfel, pot fi utilizate programe cu care elevii sa scrie diferite texte literare sau sa compuna
versuri, sa realizeze aplicatii pentru baze de date sau pentru a realiza un calcul tabelar. Elevii
utilizeaza soft-ul in mod activ pentru a rezolva mai multe sarcini de gandire, ceea ce duce la o
Tnvatare eficienta si durabila. Profesorul este din nou cel care seteaza obiectivele invatarii si fixeaza
cadrul in care se desfasoara activitatea elevilor.

Fiind ales un subiect care va fi supus discutiei in cadrul clasei de elevi, profesorul ridica diverse
intrebari legate de subiectul respectiv, elevii avand ca sarcina sa raspunda la aceste intrebari, sa
gaseascd informatiile adecvate, sa le organizeze si sa ofere raspunsurile cerute.

Pe de o parte, cadrele didactice pot fi cele care realizeaza prezentdri multimedia si le proiecteaza
in cadrul clasei, prezentand diferite continuturi elevilor, fapt foarte des utilizat astazi in scoli. Pe de
alta parte, elevii pot fi cei care construiesc propriile prezentari multimedia ca proiecte la diferite
discipline, sustinandu-le in fata profesorului si a elevilor din clasa.

Astfel, calculatorul si internetul pot fi utilizate pentru indrumare si orientare, fiind vorba
despre programe interactive care ofera informatii despre piata muncii sau despre diferite meserii,
programe care pot facilita gasirea unui loc de munca disponibil sau teste pentru stabilirea intereselor
sau aptitudinilor profesionale.

Echipele de lucru comunica si realizeaza produsul final prin intermediul Internetului, urménd ca
fiecare elev din grup s prezinte produsul final in scoala sa, sd adune impresii si sugestii pe care
apoi sa le impartaseascd cu partenerii de lucru. O variantd este ca grupurile de lucru sa prezinte
produsul final in cadrul unor activitati desfasurate Tn comun de scolile partenere.

Avantajele utilizarii internetului
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o Constituie o sursa de socializare. De obicei, copiii sunt timizi si tematori in relatie cu
ceilalfi, In special cei care se apropie de varsta adolescetei. O viatd virtuala le poate dezvolta
exprimarea si i1 poate face mai increzatori in fortele proprii. Exista insa si riscul ca aceasta
incredere sa se manifeste doar in mediul virtual, nu si in realitate.

e Multitudinea de informatii: pe internet exista dictionare online, filme, jocuri, carti, etc.
Astfel, un copil va putea culege cu usurintd nenumarate informatii ce poate nu ii sunt furnizate de
parintii sau de profesori. In acest caz, insa, copilul trebuie sa fie selectiv si sd preia doar informatiile
ce 1i sunt necesare §i cele pe care le poate utiliza pe viitor.

e  Modalitate usoara de a controla copilul. Multi parinti au tendita de a proteja copilul de
pericolele de afara: masini, caini, accidentari in parc, etc. Din acest punct de vedere, internetul poate
fi considerat o buna modalitate de control: un copil pasionat de internet va sta in casa, unde sunt
sanse zero de a se rani sau de a fi ranit.

e Permite o experienta comuna pe baza careia copii pot discuta.

e Tine treaz interesul elevilor.Acestia participand activ la lectii.

e (reaza un site scolar,pagina web a scolii. Profesorii pot prezenta planuri de lectii/cursuri
sau analize ale realizarilor studentilor intr-o anumita perioada. Administratorii vor insera calendarul
activitatilor sau anunturi.Studentii ar putea publica lucrdri artistice, articole, rapoarte despre
activitatea lor etc.Parintii pot plasa anunturi despre activititile comune ale parintilor si
profesorilor,despre festivaluri sau alte evenimente.Comunitatea, Tn sens larg, poate transforma
pagina web intr-un forum,inserand anunturi despre competitii sportive, echipele de fotbal, excursii
scolare, avize emanand de la autoritati etc.

o Exploreaza dimensiunea vizuala. Fotografiile, imaginile, filmele si
aplicatiile interactive confera sens textului scris pe ecran. Fatd de celelalte canale media,
Internetul ofera trei surse concomitente de acces la sensul informatiei: imagini(animate sau
nu), text scris si comentariu oral. Intervine atunci in demersul elevului strategia compensarii. Daca
nu Intelege textul scris si/sau oral, elevul isi extrage informatia datorita imaginii.
Aptitudini care ar trebui dobandite de catre copiii care utilizeaza internetul:

e (Cautarea de informatii pe internet si abilitatea de a stapani utilizarea motoarelor de
cautare, aga Incat sa nu fie coplesiti de numarul foarte mare de rezultate afisate n urma cautarii unui
subiect anume;

e ldentificarea unui site bine structurat din punct de vedere al informatiilor si
capacitatea de a filtra continutul dintr-o perspectiva critica;

e (Citarea corectd a surselor de informare;
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e Cunoasterea tipurilor de aplicatii existente (jocuri, retele sociale, instrumente de
productivitate si de editare a documentelor etc) si unde sa caute atunci cand au nevoie de un anume
tip;

e S3 se descurce singuri cand vine vorba de descarcarea unei aplicatii, instalarea si
utilizarea ei;

e Sa foloseasca eficient text-to-speech, speech-to-text, aplicatiile de luare a notitelor si
alte tehnologii de asistare;

e  Sa stie sa utilizeze retelele sociale, sa trimita e-mailuri, mesaje text, foto sau video;

e C(Crearea si editarea fotografiilor si a figierelor video;

e Folosirea calendarului si a altor aplicatii de productivitatate utile pentru organizarea
personala si management-ul timpului;

Este deseori nesigur. Exista o multitudine de ferestre colorate ce pot redirectiona copilul
spre pagini interzise, cu un continut nepotrivit varstei lor. Sigur, acest lucru se poate corecta, daca
parintii vor utiliza softuri de control parental pentru monitorizarea, urmarirea sau filtrarea
activitatilor online ale propriilor copii sau daca limiteaza timpul alocat “statului pe internet”.

e Pentru ca oferda multe informatii, internetul poate ingradi imaginatia si
creativitatea. Problema se aplica inclusiv in cazul adultilor, pentru ¢d multi dintre noi devenim
lenesi si lasam internetul sa lucreze pentru noi. Ori, imaginatia se naste citind, observand, ascultand,
vorbind, Tn niciun caz nu o vom dobandi dupa ce ne-a fost serviti pe tava. In plus, informatiile din
mediul virtual nu sunt intotdeauna corecte.

» Poate duce la comoditate. Si asta deoarece copilul nu va mai fi stimulat sa creeze, ci
va considera cd este mult mai usor sa preia informatiile deja publicate pe internet decat sa consulte
manualele sau sa petreacd timpul la bibliotecd, culegand date.

e Creaza dependenta, iar copilul va uita de jocurile din spatele blocului, preferand
sa discute cu prietenii pe Messenger si si se joace pe internet. Insa calculatorul nu va substitui
niciodata jocurile din aer liber, care 1i ajutd pe cei mici sd se miste, sd isi consume energia, sa
socializeze cu cei de varsta lor.

e Provoaca probleme de comunicare. Viata virtuala este simplificata cu mult fata de
cea reala si, in consecinta, copilul ar putea, treptat, sa se izoleze fatd de familie si prieteni, uitdind nu
doar sda comunice, ci si sa se adapteze la situatii ce fac parte din viata cotidiana.

e Inhiba originalitatea .Este mult mai usor sd preluam informatia intacta,folosind
aceste fisiere, elevii 151 denatureaza lucrarile proprii si comit un act de plagiat,in acest caz trebuie sa
fim constienti de necesitatea respectarii drepturilor de autor.

e Potrivit specialistilor, cei mici incep sa isi dezvolte lumi imaginare sau sa isi

proiecteze o imagine gresitd despre realitate.
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De aici ideea gresita cd banii reprezinta cea mai importanta valoare 1n societate i ca nu
este important sa Inveti bine ca sa 1i castigi usor. Sunt unii parinti care chiar le dezvolta aceasta idee
copiilor, spunéndu-le ca in viata trebuie sa fii smecher si nu destept, si ca daca o ,,vedeta” stie sa
iasd 1n fata are mai mult de castigat decat daca ramane undeva in spatele scenei.

e Cititul, iesitul la joacd cu prietenii sau sporturile in aer liber sunt sunt moduri de
petrecere a timpului liber de care cei mici nu ar trebui privati, iar asta chiar daca parintilor le este
mai usor sa 1i supravegheze daca stau in casa in fata calculatorului.

e Ofera o gama larga de cazuri in care oameni cu devieri comportamentale au acces la
victima.

Cu ajutorul internetului pot fi concepute teste grila care presupun vizualizarea
intrebarii, a variantelor de raspuns, (eventual textul este insotit de imagini sugestive). Avantajul
consta 1n interactiunea dintre calculator si raspunsul selectat de elev (vizual si auditiv); se poate
afisa punctajul din oficiu, cel acordat raspunsului curent si cel cumulat pand la acel moment.
Notarea este obiectiva, rapida si eficientd. Testele grild pot fi periodic actualizate.

Avand in vedere toate acestea, calculatorul si internetul sunt astazi cei care faciliteaza
atingerea unor scopuri importante in Invatare si pot fi utilizati de catre cadrele didactice intr-0
varietate de situatii. Cadrului didactic ii revine sarcina, foarte complexa, de a-si antrena intreaga
creativitate si abilitate de a imbina mijloacele traditionale cu cele inovative in cadrul lectiei, in

functie de obiectivele sale i de adaptarea la caractersiticile psiho-individuale ale elevilor sai.
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IMPORTANTA FOLOSIRII TIC iN PROCESUL INSTRUCTIV-EDUCATIV

Prof: Nica Elena Madalina
Prof. Dobra Carmen Madalina

Liceul Tehnologic ,,Capitan Nicolae Plesoianu” Réamnicu Vilcea

In contextul societatii moderne actuale, datorita faptului ci intreaga lume tinde si se
transforme intr-o societate informationald, apare nevoia ca, inca de la cele mai fragede varste, copiii
sa fie pregatiti pentru un contact benefic cu lumea in care traiesc, prin intermediul calculatorului.

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpld adaugare in planul de invatamant, ele
trebuie sa fie integrate deplin ,,in serviciul educatiei” la toate nivelurile sistemului scolar. Actorii
educationali trebuie sd fie formati pentru a face fatd schimbarii, incertitudinii si inovarii.
Complexitatea crescutd a scolilor si mediilor de invatare de astazi sugereaza nevoia realizarii intr-0
noua maniera a activitatilor educationale.

Avantaje i limite ale utilizarii calculatorului in procesul de invatamdnt

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel incat sa Imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu s il Ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel Incat sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sd permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o
permanenta evolutie. Acestia trebuie sa fie pregatitti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor
simti nevoia de a fi instruifi cat mai bine pentru a face fatd noilor tipuri de profesii. Esecul in
dezvoltarea capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.
Profesorul traieste el Insusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii,
astfel Incat va trebui sdse adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoala a internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de invatdmant. Astfel, actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul.

Aceasta schimbare 1n sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile

acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cét se integreaza softul in
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lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.

Utilizarea la intamplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit, a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul ssi de investigare a realitafii, la deteriorarea relatiillor umane. De asemenea
individualizarea excesiva a Invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului
de invatare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentala a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Calculatorul este extrem de util, deoarece stimuleaza procese si fenomene complexe pe care
nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin intermediul lui se
ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si
fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite realizarea unor
experimente imposibil de realizat practice, din cauza lipsei materialului didactic, a dotarii
necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si profesorul.
Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara experimentul virtual, 1l
pot repeta de un numar suficient de ori astfel Incat sa poatd urmari modul in care se desfasoara
fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel, elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.
impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel.

Elevul poate parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu si nu mai este nevoit sa
retind cantitati uriase de informatie. Trebuie sd stie doar sd gandeasca logic si sd localizeze
informatia de care are nevoie.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa

Astfel se dezvolta constiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat
devenind astfel o fiinta capabild de autoinstruire.

Utilizarea calculatorului si a internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale Tn favoarea unor activitati de

invatare care sd implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri
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si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
puna intrebari, sa cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viata. Ei
devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimini subiectivitatea umana, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze. Este redusad starea de stres si emotivitatea elevilor.
Existd posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece
testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapituldri, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau In scopul Imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintifice si cultural artistice, carti i reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunfuri si mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultati si colegii).

De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor cd-uri, afise, grafice, reviste, teste,
diferite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati
educative interactive care sa antreneze copiii de pe intreaga planeta.

Se poate spune deci ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezinta cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-
un “robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece 1i dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitatile practice.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de
importantd este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes §i cunoastere.
Deci nu se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar
pentru optimizarea procesului instructiv-educativ, Tn anumite etape. Deoarece softul educational nu
poate raspunde tuturor intrebatrilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine intotdeauna cel

mai important rol in educatie!



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

Utilizarea calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitatd doar la un anumit domeniu, de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit!

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a
performantelor scolare, cu conditia ca elevii sd posede cunostinte de utilizare a calculatorului.
Aceasta implicad introducerea orelor de informatica si TIC la toate profilurile si la toate treptele de

invatamant.

Bibliografie:
e Miron lonescu, loan Radu, Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj Napoca, 2004.

¢ Doina Giurgea,Ghid metodologic pentru disciplinele optionale.D&G Editur 2006

FORMAREA CONTINUA A CADRELOR DIDACTICE

Prof. Tnv.Primar: Palea Lavinia

Scoala Gimnaziald Alunu, Jud. Vilcea

Pornind de la ideea ca un bun pedagog, pe langa stapanirea continutului disciplinei pe care
o predd si a tehnicilor de lucru specifice profesiei didactice are nevoie si de o culturd generala
in continuare importanta formarii si perfectionarii competentelor didactice:

In domeniul educatiei moderne din ultimul deceniu o axa de importanti majori este cea a
formarii continue a adultilor, care trebuie sa fie in relatie directa cu validarea in serviciu.

Gerard Vaysse, unul dintre specialistii de vaza din domeniu, vine sa precizeze ca scopul
formarii continue este acela de a pregdti cetateni care sd invete de-a lungul vietii, deoarece Europa
sec. XXI va fi cea a cunoasterii. Cercetdtorul formuleazd ideea ca acest proces presupune o
revolutie coperniciand in constiinta profesionald si tinde ca cel implicat sa obtina efecte durabile in
practicarea meseriei.

Formarea continuid a personalului didactic din invatamantul preuniversitar se realizeaza
printr-un sistem de institutii, organizatii si structuri ale acestora, intre care se stabilesc relatii
ierarhice si relatii functionale menite sa asigure coerenta, compatibilitatea si respectarea
standardelor de calitate in proiectarea, realizarea si evaluarea programelor de formare continua la

nivel national.
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Obiectivele esentiale ale formdrii continue sunt urmaitoarele:

* dezvoltarea individuala si profesionald prin achizitionarea de noi competente (didactica
disciplinei, initierea 1n noile tehnologii);

* sporirea calitatii sistemului educational,;

* cunoasterea ambiantei sociale.

Principalele forme de organizare a formarii continue/perfectionarii personalului
didactic din invatdmantul preuniversitar sunt:

(1) a)activitatile metodico-stiintifice si psihopedagogice, realizate la nivelul unitatii de invatdmant
sau pe grupe de unitati, respectiv comisii metodice, catedre si cercuri pedagogice;

b) sesiunile metodico-stiintifice de comunicari, simpozioane si schimburi de experienta pe
probleme de specialitate si psihopedagogice;

c) stagiile periodice de informare stiintifica de specialitate si in domeniul stiintelor educatiei;

d) cursurile organizate de societati stiingifice si alte organizatii profesionale ale personalului
didactic;

e) cursurile de perfectionare a pregatirii de specialitate, metodice si psihopedagogice;

f) stagii/programe realizate prin activitati de mentorat pentru dezvoltarea profesionala;

g) cursurile de pregatire si examenele pentru obtinerea definitivarii in invatamant sau a gradelor
didactice;

h) cursurile de pregatire si perfectionare pentru personalul de conducere, de indrumare si de
control, potrivit unor programe specifice;

i) bursele de perfectionare si stagiile de studiu si documentare, realizate in tara si in strainatate;

J)  cursurile postuniversitare de specializare;

k) studiile universitare de masterat;

[) studiile universitare de doctorat.

(2) Programele de conversie profesionald intrd in atributiile institutiilor de Tnvatamant superior
si se desfasoara in baza unor norme metodologice specifice.

(3) Evaluarea si validarea achizitiilor dobandite de personalul didactic prin diferite programe si
forme de organizare a formarii continue/perfectiondrii se efectueaza prin sistemul de recunoastere,
echivalare si acumulare a creditelor profesionale transferabile.

Perfectionarea cadrelor didactice reprezintd o activitate cu continut pedagogic si social
proiectata, realizatd si dezvoltatd in cadrul sistemului de invatamint, cu functie manageriala de
reglare-autoreglare continua a procesului de invatamint, la toate nivelurile sale de referinta
(functional-structural-operational).

La nivel functional, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor

pedagogice si sociale de convertire practica a finalitatilor de sistem (ideal, scopuri ale educatiei) in
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obiective angajate in cadrul procesului de invatamint, in mediul scolar si extrascolar. La nivel
structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor pedagogice si
sociale de valorificare deplina a tuturor resurselor pedagogice (informationale, umane, didactico-
materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces.

La nivel operational, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice
procesului de invatamint (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitati
extragcolare/cu: elevii, cadrele didactice, parintii, al{i reprezentanti ai comunitdfii educative;
activitati: manageriale, metodice, de asistentd psihopedagogica si sociald, de orientare scolard si
profesionald, de consiliere etc.), In conditii optime, corespunzator contextului intern s§i extern
existent, pe termen scurt, mediu si lung.

Analiza activitatii de perfectionare a cadrelor didactice presupune raportarea la conceptele
pedagogice de formare, in general, si de formare continua, in mod special.

Formarea constituie functia centraldi a educatiei (exprimata ca formare-dezvoltare
permanenta necesara pentru integrarea sociald optima a personalitatii umane).

Astfel, formarea subordoneaza din punct de vedere functional “invatamintul care nu este
decit un caz particular al formarii”. Tntre educatie si instruire, “matricea sa de functionare se
actualizeaza in mod diferit in formarea profesorilor, in formarea adultilor in general sau in formarea
elevilor” .

Conceptul de formare continud defineste liniile pedagogice esentiale pentru activitatea de
perfectionare a cadrelor didactice, linii conturate la nivelul sistemelor de invatamint, pe fondul
evolutiilor inregistrate in anii 1975-1985, prin consolidarea reformelor deja intreprinse si
reevaluarea prioritatilor intr-o societate bazata pe tehnologii avansate.

Formarea continud raspunde la aceste evolutii si la problemele lor integrabile in contextul
mai larg al educatiei permanente. Depasind semnificatia traditionala, de “remediu la carentele
formarii inifiale insuficienta pentru intreaga carierd profesionald” (didacticd), formarea continud, in
acceptia sa (post)modernd, “Incepe sd fie conceputa ca un proces de lungad duratd si de invatare
permanenta”, cu doua functii generale:

a) perfectionarea §i innoirea practicilor profesionale prin “actualizarea cunostintelor insusite in
timpul formarii initiale”;

b) completarea formarii initiale, inclusiv prin “schimbarea eventuala a orientarii profesionale, cu noi
competente sanctionate prin diplome”.

Aceste functii, accentuate in mod specific la nivelul unor sisteme de educatie, genereaza
formule diferite de organizare a formarii continue: formare in timpul profesiei, formare avansata,

formare de/pentru (re)calificare...
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La nivel de politica a educatiei, toate variantele evocate vizeaza perfectionarea personalului
didactic. La nivel conceptual, formarea continua “ar putea fi definitd drept ansamblu de
activitati si de practici care cer implicarea educatorilor pentru amplificarea cunostingelor proprii,
perfectionarea deprinderilor, analiza si dezvoltarea atitudinilor profesionale”

Obiectivele activitatii de perfectionare a cadrelor didactice pot fi definite la nivel general si
specific, fiind exprimate Tn termeni de formare continud, domeniu in care existd un anumit consens
in cadrul sistemelor de invatamint din tarile dezvoltate.

Obiective generale ale perfectionarii:

1) dezvoltarea personald si socioprofesionala a cadrului didactic obiective specifice:

a) actualizarea competentelor de baza pedagogice, de specialitate;

b) insusirea de noi competente;

¢) aplicarea competentelor de baza la nivelul didacticii specialitatii/specialitatilor;

d) initierea in utilizarea unor noi strategii, metode, mijloace de predare-invatare-evaluare);

2) ameliorarea sistemului de formare continud/institutii, oferta de cursuri, practici pedagogice
(obiective specifice:

a) favorizarea interdisciplinaritatii pe fondul valorificarii conceptelor de baza;

b) stimularea cercetarii pedagogice/inovatiei la nivel individual si In grup/echipa;

C) aplicarea paradigmelor educationale la nivelul scolii si al clasei/vezi teoria curriculumului;
managementul educatiei;

d) dezvoltarea comportamentelor psihosociale necesare managementului resurselor umane);

3) cunoasterea mediului pedagogic si social ((obiective specifice:

a) favorizarea relatiilor scolii cu diferiti agenti sociali: economici, comunitari, culturali, politici etc.;
b) raportarea sistemului de invatamint la problematica socio-economica;

c¢) adaptarea la schimbarile socio-culturale specifice societatii postindustriale/informatizate;

d) studierea factorilor psihosociali care influenteaza comportamentele elevilor)

Continutul activitatilor de perfectionare a cadrelor didactice, corespunzdtor obiectivelor
prezentate, include programe (post)universitare de: pedagogie generala (fundamentele pedagogiei,
teoria educatiei, didactica generala), didactica specialitatii/metodica predarii, teoria curriculumului,
management scolar, formare avansata (la disciplinele de specialitate).

Evolutia activitatii de perfectionare a cadrelor didactice are loc pe circuitul metodologic:
formare initiala — formare continua — autoformare.

Sistemele (post)moderne de invatdmint accentueazd continuitatea celor trei secvente de

instruire permanentad congruente la nivel de politica a educatiei.
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Formarea initiald, organizata la nivel universitar pentru toate categoriile de cadre didactice,
are un caracter mai deschis, “asociind la competenta disciplinei o pregatire pentru intilnirea cu copii
si adolescentii, inclusiv cu cei aflati in mare dificultate scolara”.

Formarea continua urmareste perfectionarea practicii pedagogice valorificind mai multe
modele alternative “care permit aprofundarea reflexiei si consolidarea cunostintelor noi” in situatii
diversificate, proprii procesului de Tnvatamint.

Autoformarea apare astfel ca o consecinta a sistemului de formare (initiald-continua),
expresie a transformarilor inovatoare promovate in cadrul procesului de invatamint, a cercetarilor
pedagogice finalizate la nivelul practicii didactice, a normelor sociale care instituie in scoald “o
adevarata cultura a autonomiei pedagogice”.

Aceste proiecte au rolul de a initia, derularea si facilita proiecte de mobilitate pentru cadrele
didactice in sensul in care ele reprezinta o parte componentd a programelor de dezvoltare
profesionald continud si inifiald.Aceste programe sunt realizabile, in universitati si institutii
specializate in formare continud, prin: cursuri, conferinte pedagogice, seminarii, stagii intensive §i
extensive, actiuni practice, nvatamint la distantd, universitati de vara, excursii tematice (de

documentare, studiu etc.).

Repere bibliografice:
1. Cilin Marin, 1995, “Procesul instructiv-educativ” Instruirea scolara (analiza multireferentiala),
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti.
2. Maciuc Irina, “Formarea formatorilor. Modele alternative si programe liniare” Editura Didactica si

Pedagogica, RA, Bucuresti, 1998.

UTILIZAREA TIC IN EDUCATIE
Prof. Petre Claudia

Scoala Gimnaziald “Eugen Ionescu”

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului nsd folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel incit sa Imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sd il Ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel Incat sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o
permanenta evolutie. Acestia trebuie sa fie pregétifi, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor
sim{i nevoia de a fi instruifi cat mai bine pentru a face fatd noilor tipuri de profesii. Esecul in

dezvoltarea capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.
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Profesorul trdieste el insusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, In prima linie a schimbarii,
astfel incat va trebui s se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoala a internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de invatdmant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul.

Aceasta schimbare 1n sistemul de Tnvatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.

Utilizarea la intamplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit, a calculatorului n
timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea
individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului
de invatare in contextul sdau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentald a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje:

» Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala
rapida;

» Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica;

A\

Constientizarea faptului ca notiunile invatate 1si vor gasi ulterior utilitatea ;

v

Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a
raspunsurilor elevilor;

Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare;

Stimularea gandirii logice §i a imaginatiei;

Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independenta;

Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului;

vV V.V V V VY

Dezvoltarea culturii vizuale;
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» Formarea deprinderilor practice utile;

» Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta
activitatea in functie de secventa anterioara;

» Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele;

» Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii;

» Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generalda de rezolvare a unei
probleme elevul 1si gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta;

» Asigura pregatirea elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie permanenta

(educatia de-a lungul intregii vieti);

» Determina o atitudine pozitiva a elevilor fata de disciplina de invatamant la care este utilizat
calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii ;
» Ajuta elevii cu deficiente s se integreze 1n societate si in procesul educational ;

De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece stimuleaza procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari
ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite
realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei materialului didactic, a
dotdrii necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si
profesorul. Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara
experimentul virtual, il pot repeta de un numar suficient de ori astfel incat sa poatd urmari modul in
care se desfasoara fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.
impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel.

Elevul poate parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu si nu mai este nevoit sa
retind cantitati uriase de informatie. Trebuie sa stie doar sa gandeasca logic si sa localizeze
informatia de care are nevoie.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa

Astfel se dezvolta constiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat

devenind astfel o fiinta capabild de autoinstruire.
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Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale Tn favoarea unor activitati de
invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri
si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
pund Intrebdri, sd cerceteze si sd discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viatd. Ei
devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze. Este redusad starea de stres si emotivitatea elevilor.
Exista posibilitatea evaludrii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece
testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiingifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunturi i mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultati si colegii).

De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor CD-uri, afise, grafice, reviste, teste, diferite
programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati educative
interactive care sa antreneze copiii de pe intreaga planeta.

Se poate spune deci ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezintd cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-
un “robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece 1i dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitatile practice.

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a
performantelor scolare, cu conditia ca elevii sa posede cunostinte de utilizare a calculatorului.
Aceasta implicd introducerea orelor de informatica si TIC la toate profilurile si la toate treptele de

invatamant. De asemenea ar trebui sa se lucreze cu grupe mici de elevi, iar clasele sa fie dotate cu
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calculatoare performante conectate la internet Profesorii ar trebui sd posede pe langd cunostintele

teoretice si practice aferente disciplinei studiate si abilitati de utilizare a TIC.

Utilizarea TIC nu trebuie sa devina o obsesic deoarece fiecare elev are dreptul la succes

scolar si la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile de aceea trebuie gasite metodele

pedagogice adecvate in fiecare caz in parte. Nu trebuie deci sd renuntam la creta, tabla si burete, la

lucrul cu manualul, la rezolvarea de probleme si la efectuarea experimentelor reale deoarece prin

realizarea unei legaturi directe Intre experienta practica si ideile teoretice, studiul fizicii contribuie

la formarea competentelor necesare dezvoltarii personale a elevului si a societatii In care traieste.

In concluzie putem spune ca pentru a realiza un Invatdmant de calitate si pentru a obtine cele

mai bune rezultate trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si

metodele modern.
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LIMBA FRANCEZA PREDARATA CU AJUTORUL MIJLOACELOR

INFORMATICE E-learning

Profesor Popa Natalia Narcisa
Liceul De Arte ""Victor Giuleanu™, Rm. Valcea

Tehnnologiile informaticii §i ale comunicarii cunosc o dezvoltare fara precedent iar

domeniul lor de aplicatie cuprinde aproape toate domeniile. Activitatea de predare a limbilor

strdine ar avea foarte mult de castigat prin utilizarea acestor noi tehnologii. Dupa parerea mea

cadrele didactice ar trebui sa fie intr-o continua cautare de modalitdti mai bune de accesare a
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materialelor autentice si de furnizare de experiente care vor dezvolta mai bine competentele elevilor
de comunicare in limbi straine. Tehnologia este cu siguranta cel mai bun mijloc pentru crearea unui

mediu favorabil pentru invatare. TIC poate sprijini profesorii in a face invatarea limbilor straine

rapid, mai usor, mai atractiv $i mai interesant.

E-learning (sau eLearning) reprezinta utilizarea de media electronica si tehnologii
informationale si de comunicatie (ICT) fn educatie. E-learning la general include toate formele de

tehnologie educationald in educatie si invitare. In sens larg, prin elearning (sau e-learning) se

intelege totalitatea situatiilor educationale in care se utilizeaza semnificativ mijloacele Tehnologiei
Informatiei si Comunicarii (TIC). In sens restrans, elearning-ul reprezinti un tip de educatie la
distantd, o experienta planificata de predare-invatare organizatd de o institutie ce furnizeaza mediat
materiale ntr-o ordine secventiald si logica pentru a fi asimilate de studenti in maniera proprie.
Medierea se realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si comunicarii - in special prin Internet.
Internetul constituie atdt mediul de distributie al materialelor, cat si canalul de comunicare intre
actorii implicati.

Avantajele acestui tip de invatare sunt urmatoarele:

e accesibil

o flexibilitate

o confortabilitate

o utilizatorul poate hotari singur data si ora la care se implica in activitatea de instruire.

e independenta geografica, mobilitatea — posibilitatea de a accesa confinutul materialului
educayional de oriunde si oricand, cu ajutorul computerului personal si a regelei;

e accesibilitate online — o caracteristica importanta specifica acestui tip de educatie, prin
care se intelege accesul la educatie prin Internet in timp real, de oriunde si oricand, 24 de
ore din 24, 7 zile pe saptamana; nu exista dependenta de timp;

e prezentareconcisasiselectivaacontinutului educational,

e individualizarea procesului de invagare — fiecare instruit are un ritm si stil propriu de

asimilare si se bazeaza pe un anume tip de memorie in procesul de invatare (auditiva sau


http://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Media_electronic%C4%83&action=edit&redlink=1
http://ro.wikipedia.org/wiki/Educa%C8%9Bie
http://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=%C3%8Env%C4%83%C8%9Bare&action=edit&redlink=1
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vizuala),

metode pedagogice diverse — programele e-learning trebuie si aiba la baza diverse
metode pedagogice, care sa ghideze subiectii pe tot parcursul procesului de invatare: la
parcurgerea materialelor didactice, la realizarea proiectelor, la evaluarea online si pana la
certificarea programului, daca este cazul.

administrarea online — utilizarea sistemelor e-learning necesita asigurarea securitatii
utilizatorilor, inregistrarea acestora, monitorizarea studentilor si a serviciilor oferite n
retea;

costuri reduse de distributie

timp redus de studiu

interactiuni sincrone si asincrone — cele doua tipuri de interactiuni dintre instructori si
instruiti se pot completa;

tehnologii dinamice diverse — acestea permit un feedback pronuntat, in timp real, si
evaluari formative si sumative, calitative si cantitative, realizate intr-un mod facil si de
catre evaluatorii cei mai avizati;

daca Tnvatamantul traditional este organizat pe grupe de varsta, cel online este organizat
pe subiecte; intr-o clasa virtuala pot fi reuniti subiecti de toate varstele, cu pregatiri

diferite, neglijand granitele spatiale.

Dezavantajele educatiei de tip e-learning sunt:

rata mare de abandon a studentilor — acest tip de educatie la distanta necesita eforturi
consistente si sustinute din partea tuturor participantilor la procesul instructional.
necesita experienfa in domeniul wutilizarii calculatoarelor — cursantilor li se solicita
anumite cunostinte n domeniul IT. Tn cele mai multe cazuri instalarea unui sistem e-
learning presupune instalarea de aplicatii sau medii aditionale care presupun cunostinte
tehnice suplimentare. Pentru a minimiza acest dezavantaj, clientul poate folosi un
browser web. Existd cazuri in care aceasta abordare nu este posibila. Tn acest caz este
necesara modularizarea aplicatiei, realizarea unui kit de instalare si a unui ghid al
utilizatorului

costuri mari pentru proiectare si intrefinere — acestea includ si cheltuieli cu tehnologia,
transmiterea informatilor in retea, intretinerea echipamentului, producerea materialelor
necesare. Comparativ, insa, cu toate costurile pe care le implica procesul educational
clasic, acestea sunt net mai mici.Cu toate aceste dezavantaje sau limitari, experienta
platformelor e-learning deja functionale a demonstrat faptul ca participantii la educatie

prin intermediul noilor tehnologii e-learning se familiarizeaza in scurt timp cu mediul
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virtual si intra relativ repede in ritmul natural al transmiterii si, respectiv, insusirii de

cunostinte prin acest modern si eficient tip de educatie.
centre, sau poti apela la cursurile online, caci noile tehnologii ne permit sa invatdm o limba chiar
gratuit, de acasa. Unele website-uri ne permit chiar sa si interactiondm cu nativii si sd facem schimb
de cunostinte.

Un exemplu de astfel de aplicatii sau siteuri care folosesc metoda E -LEARNING este
Eurocor - Institutul European de Cursuri prin Corespondenta — o scoald europeana specializata
n acest tip de instruire!

Ca si profesor de limba francezd am vrut sd vad ce ofera piata unui om care doreste sd invete
o limba straina si sa caut o metoda cat mai facila de la care sa folosesc anumite elemente utile in
predare-invatare. Metoda de studiu este simpla si eficientd cu rezultate demonstrate in numerose tari
europene, dar si in Romania.Cu Eurocor se poate invdta acasa, in ritmul propriu, in cele mai
convenabile momente.

Materialele de curs sunt special concepute pentru studiul individual, cursurile contin
numeroase exercitii si exemple care permit punerea imediati in practica a cunostintelor asimilate. In

plus, un profesor personal corecteza temele si indruma cursantii pe durata intregului curs.

Optional, absolventii cursurilor prin corespondentd pot participa la programe de pregatire
fata-n fata, autorizate, de scurta durata, la sfarsitul carora se poate obtine un Certificat de absolvire
emis impreuna cu Ministerul Muncii. Acest certificat, tradus si apostilat, este recunoscut in
Romania si in alte tari ale Uniunii Europene.

Mai pot fi adaugate si alte siteuri precum:

1. LiveMocha - http://livemocha.com/pages/learn-languages/. Cel mai mare portal pentru

invatarea limbilor straine din lume, acesta ofera si posibilitatea de a interactiona cu alti utilizatori si
de gasi un partener de studiu.

2. BBC Languages - http://www.bbc.co.uk/languages/. Acesta este al doilea cel mai mare

portal pentru Tnvatarea unei limbi straine. Contine lectii de cultura si vocabular pentru peste 40 de
limbi straine diferite.

3. Duolingo http://www.duolingo.com/. Acest website contine cursuri de engleza, spaniola,

germand, francezi, portugheza. Iti poti testa cunostintele prin diverse teste. In plus poti continua

studiul de oriunde ai fi, intrucat exista o aplicatie pentru telefonul mobil.


http://livemocha.com/pages/learn-languages/
http://www.bbc.co.uk/languages/
http://www.duolingo.com/
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4. 50 languages. http://www.goethe-verlag.com/book?2/index.htm - aplicatie android si app

store. Poti o limba strdind din cele 50 propuse ascultind cele 100 fisiere audio cu lectii de
vocabular.

5. Surface Languages http://www.surfacelanguages.com/. Pe acest website exista o mulfime

de lectii de vocabular si o diversitate mare a limbilor straine.

6. 101 languages - http://www.101languages.net/. Cum 1ii spune si numele, acesta este un

portal in dezvoltare, care 1si propune sa ofere lectii pentru invatarea a 101 limbi straine.

7. Linguasnet - http://www.linguasnet.com/Courses.php. Un webiste care iti ofera lectii de
spaniola, romana, portugheza si engleza. Acesta are si o sectiune Trdieste si munceste (Living and
work) unde sunt detalii despre o tara si conditiile de trai.

8. Share Talk - http://www.sharedtalk.com/.Ceea ce este specific acestui website este ca poti

conversa prin chat cu nativii.

9. Open Culture - http://www.openculture.com/freelanguagelessons. Aici se gaseste o lista

cu limbi straine, 46 la numar, si cu diverse website-uri unde poti Invata limba gratis.

10. Linguanaut - http://www.linguanaut.com/

Oricare ar fi cariera pe care ne-o dorim, profesionalismul, eficienta si competitivitatea vor
trebui sd devina atributele noastre comune, asa cum utilizarea calculatorului, cunoasterea unei
limbi straine sau certificatul profesional ne vor fi "prietenii" alaturi de care ne vom putea cladi un
viitor mai bun.

Este foarte important in prezent sa fim constienti de importanta cunoasterii unei limbi strine.
Pe plan profesional te propulseazi in carierd. In orice domeniu se cere cunoasterea unei limbi
striine, iar o a doua sau chiar a treia este consideratd un avantaj. In plan personal, cunoasterea unei
limbi strdine creste stima de sine, te face mai implinit/a si chiar este esentiald daca vorbim de

calatoria In strainatate.

Referinte:
1. Elena Popa, Predarea si invagarea limbilor straine cu ajutorul mijloacelor informatice

2. Lector univ.dr. Cristina Prisecaru, Avantaje si dezavantaje ale utilizarii IT&C in predarea


http://www.goethe-verlag.com/book2/index.htm
http://www.surfacelanguages.com/
http://www.101languages.net/
http://www.linguasnet.com/Courses.php
http://www.sharedtalk.com/
http://www.openculture.com/freelanguagelessons
http://www.linguanaut.com/
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limbilor strdine
3. Sarah Catherine K. Moore — Center for Applied Linguistics, Uses of Technology in the

Instruction of Adult English Language Learners

ERA DIGITALA SI DEPENDENTA DE TEHNOLOGIE

Prof .inv. pr. Popescu Mirela
CNI Matei Basarab Rm. Valcea

Adultii aleargd dupd eReader sau smartwatch-uri. Tinerii viseaza la telefoane
performante. Copiii 1i cer lui Mos Craciun o tableta, un telefon cu touch screen sau un smart watch.

Oare avem reald nevoie de toate aceste mijloace de comunicare sau am devenit
dependenti de ele si nevoia depaseste placerea?

Larry Rosen, psiholog american, se ocupa cu studiul dependentelor noastre ne-
chimice. Una din ele este tehnologia. El scrie in cartea IDisorder ca tehnologia este foarte
inteligenta in a exploata dorinta noastra omeneasca de informatie vizuala si auditiva percutanta.
(...) Realismul mediului simulat prin intermediul tehnologiei este superior ca eficacitate in a-i face
pe elevi atenti. Mai eficace decat un simplu manual arid, mai ales daca elevii au parte si de un
profesor deschis la noi tehnologii«.

Iatd o idee care vine in intampinarea fricii multor parinti ca vor avea copii care nu
mai invata nimic din cauza ca stau toata ziua la calculator. Adevarul este, dragi parinti, cd vor sta
tot mai mult in fata calculatorului. Invitimantul nu va mai arita ca pe vremea noastrd si e cazul sa
va obisnuiti cu ideea ca prea putini copii din ziua de azi vor citi Razboi si pace; ei vor afla despre
istoria secolului XIX din simulari video tot mai fidele si mai incitante vizual, tot mai angajante si,
eventual, sub forma de joc. Ne place sau nu, acesta este viitorul si el nu arata chiar rau. E doar
diferit de tot ce stiam noi, cei mai... vechi.

Cu sigurantd, impactul dezvoltarii tehnologiei asupra generatiei tinere este un subiect
de actualitate larg dezbatut. Creierul acestora este extrem de maleabil in aceastd perioadd de
dezvoltare, fiind susceptibil la experientele din mediu. De fapt, copiii cresc intr-un mediu in care
tehnologia inseamna tot, cautare de informatii, prieteni, distractie, comunicare, invatat. Potrivit unui
raport al Comisiei Europene in Romania aproximativ 69 % dintre copii folosesc saptimanal
Internetul in camera lor, iar 79% au un cont pe Facebook. Proportia de copii care stiu mai multe
despre Internet decat parintii lor este mai mare in Romania si Danemarca comparativ cu celelalte
tari europene. Entuziasmul copiilor atunci cand vine vorba de Internet, iPhone, iPad, Facebook,

Youtube poate fi pus pe baza intaririlor imediate pe care ei le primesc si a mediului stimulant in
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care sunt imersati, plin de sunete si culori. Tot mai frecvent se discutd de dependenta de Internet, de
Facebook sau de jocuri online. Dar ce inseamna aceastd dependentd? De fapt apar modificari la
nivel de creier, in sistemul procesare a recompenselor. Si in cazul dependentilor de tehnologie apar,
ca si In cazul altor dependente (de droguri, nicotind, jocuri de noroc), probleme la nivel de
dopamind, un neurotransmitator care atunci cand este eliberat, creeaza placere.

Potrivit recomanddrilor Asociatiei Americane a Pediatrilor, copiii sub doi ani ar
trebui sd nu aiba nicio interactiune cu mijloacele media, Intrucat chiar si 9 minute de vizionare a
unor desene animate influenteaza negativ functiile executive la copiii de 4 ani. O intrebare tot mai
pregnantd pentru pdrinti este aceea dacd ar trebui sau nu sd le interzica copiilor sd se joace
online/video. Sunt insd intemeiate acuzatiile celor care afirma ca Internetul face o generatie de copii
hiperactivi si cu probleme de concentrare? Se pare ca desi jocurile online/video au fost blamate cum
ca ar creste agresivitatea copiilor, ele au o serie de consecinte pozitive precum: Imbunatatirea
abilitatilor vizual-spatiale, a atentiei, a timpului de reactie si a abilitatilor decizionale atunci cand
implicd activ copiii in utilizarea lor. Dispozitivele tehnologice pot influenta sdnatatea mentala a
copiilor, existand date care arata ca ele contribuie la problemele de somn ale acestora. O modalitate
prin care copiii Invatd este prin modelare, respectiv prin imitarea unor modele (vedete, parinti,
colegi). Tn acest sens, este problematici expunerea lor la modele nepotrivite pe retelele de
socializare. In consecinti, unele fete dezvolta tulburari alimentare (anorexie, bulimie), cici prin
comparatia sociald, ele ajung s aibad o imagine distorsionata asupra propriului corp.

Oriunde ne uitam, vedem oameni captivati de dispozitivele lor de inalta
tehnologie: n timp ce se afla la volan, cand sunt la plimbare, la cumpirituri, la o intalnire cu
prietenii, la restaurant, atunci cand asteapta la cabinetul doctorului, peste tot. Uneori ajungem
chiar sa ne simtim sufocafi de avalansa de informatii primite prin mijloacele tehnologice, devenim mai
putin productivi si ne simtim secati de energie din cauza folosirii excesive a tehnologiei. Desi suntem
conectati din punct de vedere electronic, suntem neatenti si, in acelasi timp, deconectati de
realitatea fizica.

Aceasta asa-numitd dependentd de tehnologie poate determina, in timp, pierderea
libertétii personale si a independentei, din cauza consumului necontrolat a mai multor tipuri de
dispozitive.

Majoritatea oamenilor nu isi folosesc capacitatile mentale critice si independente
pentru a se intreba daca utilizarea continuid a acestor produse tehnologice chiar le
imbunititeste viata. Cei care cred ca interactiunile cu oamenii, prin intermediul dispozitivelor
tehnologice, sunt un lucru real, pierd din vedere ca tehnologia distorsioneaza si limiteaza

interactiunile social-umane; mai grav este faptul ca oamenii isi pierd abilitatea si talentul de a
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purta o conversatie fata in fata, in cazul in care tehnologia este prezenta excesiv in viata
acestora.

Cercetatorii de la Universitatea din Glasgow au descoperit ca jumatate dintre
participantii la studiu isi verifica email-ul o data pe ora, in timp ce unii fac acest lucru de 30-40 de
ori pe ord. Un studiu AOL a dezvaluit ca 59% dintre utilizatorii de agende electronice isi verifica
mesajele de fiecare data cand primesc un email, iar 83% fac acest lucru cel putin o datd pe zi atunci
cand se afla in vacanta.

Un sondaj realizat in 2010 a descoperit ca 61% dintre persoanele participante la
studiu (procent care este mai mare in randul persoanelor tinere) sunt dependente de Internet. O
alta analiza a identificat faptul ca dependent este cuvantul folosit cel mai des de oameni pentru a
descrie relatia pe care 0 au cu tehnologia. O alta cercetare in acest domeniu a descoperit
ca tinerii au rezistat mai greu la farmecul retelelor sociale, decat la somn, tigiri si alcool.

Un studiu recent realizat de Centrul de Cercetare Pew a identificat faptul ca 44%
dintre proprietarii de telefoane mobile dorm cu dispozitivul asezat 1anga pat. Mai rau, 67% dintre
acestia au experimentat apeluri fantoma, verificandu-si telefonul chiar si atunci cand acesta nu a
sunat si nici nu a vibrat.

Exista si ceva vesti bune: procentul proprietarilor de telefoane mobile care au spus
ca ar putea trai fara aceste dispozitive a crescut de la 29% in 2010, pana la 37%, in 2013.

Dependenta de mijloacele de comunicare este similard oricarui tip de adictie,
chimici sau comportamentald. Incepem si ne simtim agitati sau tristi daci nu ne luim doza de
Internet, avem probleme cu somnul, ne tulburdm dispozitia din cauza unor conversatii stupide si, in
general, atentia nu mai e la fel de concentratd. Putem ajunge la sentimente de gol si de anxietate,
interes scdzut pentru activitdti altddatd pldcute, precum intalnirea cu prietenii, oboseala,
iritabilitatea. ..Chiar daca par minore, neindentificate sau necontrolate pe termen lung, toate acestea
duc la izolare sociala, depresie — de ce nu? In general, la o viata de calitate mai slaba.

Concluzia generalda care se poate trage cu privire la modul in care tehnologia
sculpteaza arhitectura creierului nostru este aceea cd doar in functie de timpul petrecut si de
activitatile desfasurate pe dispozitivele tehnologice putem de efecte benefice sau nocive. Un lucru
este cert, trdim Intr-o perioada in care trebuie sa ne adaptam sandtos la dezvoltarea galopantd a
tehnologiei.

Tony Schwartz, autorul cartii Fii excelent in toate, propune cateva metode prin care
fiecare dintre noi isi poate redobandi puterea in fata tentatiei tehnologiei si astfel 1si poate creste
productivitatea si poate economisi energie.

Disciplina joaca un rol important in tratarea dependentei de tehnologie, pentru ca

aceasta este cea care ne ajutd sa ne formam ritualuri zilnice. Indeplinite la o anumita ord stabilitd,
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aceste obiceiuri se vor transforma, de-a lungul timpului, intr-o rutina care nu necesita un consum
extraordinar de energie. Aceste ritualuri ne vor ajuta sa ne deconectam §i sa ne concentram asupra
lucrurilor cu adevarat importante pentru noi. De exemplu, dacd ne-am propus sid ne alocam o
jumatate de ord pentru exercitiile fizice, iar telefonul suna in acele moment, vom reusi sd ignoram
soneria §i sd continudm acea actiune pe care o consideram valoroasa.

Tntrebarea esentiald la care ar trebui, acum, in incheiere si raspundem, este: Ce
inseamna o utilizare sandtoasa a dispozitivelor tehnologice?

Atunci cand noi, oamenii, putem trai fericiti fard a folosi atat de multa tehnologie
intr-o zi sau intr-o saptamana, se poate spune cia incepem sa ne recapatam controlul asupra
vietii, precum si libertatea personala, devenind astfel stapanii tehnologiei. Sunt multe lucruri
minunate pe care am putea sa le vedem si in afara tehnologiei.

Mae West a rostit urmatoarele cuvinte: Prea mult dintr-un lucru bun este ceva
minunat. Este momentul sa realizam faptul ca aceste cuvinte nu se potrivesc si in cazul tehnologiei

si ca putem trece la 0 dieta digitala globala.
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AVANTAJE SI LIMITE ALE UTILIZARII CALCULATORULUI iN
PROCESUL DE INVATAMANT

Prof. inv. primar: Popescu Natalia,
CNI ,,Matei Basarab”, Rm. Vilcea

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel incat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa 1l ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel Incat sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-0
permanenta evolutie. Acesta trebuie sa fie pregatit pentru schimbari, sa le Intampine cu entuziasm

nu cu frica si rezistentd. Daca elevii sunt orientati cu Incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia
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de a fi instruifi cat mai bine pentru a face fatd noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea
capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea. Profesorul
traieste el insusi Intr-o societate in schimbare, si din fericire, In prima linie a schimbarii, astfel Incat
va trebui sa se adapteze, sd se acomodeze, sa se perfectioneze continuu. Deci, introducerea in scoala
a Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari importante in procesul de Tnvatimant.
Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului, ci rodul
interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate. Utilizarea la intdmplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit a
calculatorului in timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin
neparticiparea unor elevi la lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fata de
acest mijloc modern de predare-invatare-evaluare. Folosirea Th exces a calculatorului poate duce la
pierderea abilitatilor practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.
De asemenea individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la
izolarea actului de invatare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza
prea mult, iar activitatea mentald a elevilor este diminuatd, ea fiind dirijata pas cu pas. Totusi
utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

1. Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala
rapida

2. Consolidarea abilitatilor de investigare stiinfifica

3. Constientizarea faptului ca notiunile invatate isi vor gasi ulterior utilitatea

4. Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a
raspunsurilor elevilor

5. Intdrirea motivatiei elevilor in procesul de invatare

6. Stimularea gandirii logice si a imaginatiei

7. Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta 8. Instalarea
climatului de autodepasire, competitivitate

9. Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului

10. Dezvoltarea culturii vizuale
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11. Formarea deprinderilor practice utile

12. Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta
activitatea in functie de secventa anterioara

13. Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a
rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele

14. Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii

15. Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generald de rezolvare a unei
probleme elevul 1si gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta

16. Asigurd pregatirea elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie
permanenta (educatia de-a lungul intregii vieti)

17. Determina o atitudine pozitiva a elevilor fatd de disciplina de invatamant la care este
utilizat calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii

18. Ajuta elevii cu deficiente sa se integreze 1n societate si in procesul educational

De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece simuleazd procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari
ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite
realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datoritd lipsei materialului didactic, a
dotdrii necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si
profesorul.

Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara experimentul
virtual, il pot repeta de un numadr suficient de ori astfel Incat sa poata urmari modul in care se
desfasoara fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi. Desi efectuarea
experimentelor reale este extrem de utila deoarece asa cum spunea un proverb chinez: ”o imagine
inlocuieste 1000 de cuvinte”, pregitirea si realizarea acestora consuma timp si material didactic. In
acelasi timp, calculatorul, construieste contexte pentru aplicatii ale conceptelor studiate, permite
verificarea solutiilor unor probleme sau identificarea conditiilor optime de desfasurare a unui nou
experiment.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, Sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse. Calculatorul permite crearea de situatii problema cu valoare stimulativa
si motivationala pentru elevi, sau cu statut de instrument de testare a nivelului cunostintelor si

abilitatilor insusite de catre elevi, Tmbunatatirea procesului de conexiune inversd, gratie

eqe v



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

eqge vy

impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel. Elevul poate parcurge materialul
avut la dispozitie in ritmul propriu §i numai este nevoit sa retind cantitati uriagse de informatie.
Trebuie sa stie doar sd gandeasca logic si sd localizeze informatia de care are nevoie. Prezentarea
materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa cunoasca exact la ce nivel
de a reusi. Va cerceta, va invata motivat devenind astfel o fiinta capabila de autoinstruire.

Utilizarea calculatorului i a Internetului permit o intelegere mai bund a materiei intr-un
timp mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor
activitati de invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a
unor softuri si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor.
Acestia Tnvatd sa pund Intrebari, s cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta
propria viata.

Ei devin persoane responsabile capabile si se integreze social. In cazul evaluirii se elimina
subiectivitatea umana, elevul fiind protejat de capriciile profesorului. Poate chiar sa se autoevalueze
singur. Este redusa starea de stres si emotivitatea elevilor. Exista posibilitatea evaluarii simultane a
mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece testele de evaluare sunt realizate de
asemenea pe nivele de dificultate diferite. Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive,
animate care sd duci la retinerea mai rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in
scopul aprofundarii cunostintelor si dezvoltarii abilitdfilor practice sau in scopul imbogatirii
acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare diferite examene si concursuri scolare, manifestari stiintifice si cultural
artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si perfectionare pentru elevi si pentru profesori,
grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor, documente oficiale, forum de discutii, note ale
elevilor si date despre activitatea lor in scoald, anunturi si mica publicitate, statistici realizate de

elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale, facultati si colegii).
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L'UTILISATION DES DISPOSITIFS TACTILES EN CLASSE DE FLE

Prof. Teodora Predescu Stani

C. N. Mircea cel Batran, Ramnicu-Valcea

« De la tablette de cire et de calame aux ordinateurs en passant par le tableau noir et le
livre, I'enseignement s'est toujours appuyé autant que possible sur les possibilités techniques de
son époque » (Jean Pierre Cuq, Isabelle Gruca, 2005 : 400).

Les dispositifs tactiles qui peuvent étre utilisés en classe de langue sont les suivants : tableau
numérique interactif, tablette et téléphone intelligent.

2.1.1 Le tableau blanc interactif

Pour certains didacticiens le tableau blanc interactif est « le résultat de la convergence de
deux mondes : celui des présentations dans les réunions d'entreprises notamment, et celui de
l'infographie » .Le TBI n'est pour les apprenants qu'une tablette géante connectée a un ordinateur et
transformée en tableau, la souris est remplacée par le stylet ou par le doigt avec un élément
supplémentaire, le vidéoprojecteur qui projette I'écran de I'ordinateur sur le tableau (Jean Yves
Petitgirard, Dominique Abry et Elisabeth Brodin 2011 : 13).

L'enseignant qui utilise le TBI dispose de toutes les ressources d'un ordinateur (son, texte,
vidéo, images, internet etc) et de plus il peut interagir avec tous ces éléments.

Au Lycée Théorique Traian, j'ai eu lI'occasion de travailler pendant quelques années sur des
TBI Smart 11.0. SMART Notebook est un logiciel pour créer et gérer des contenus pédagogiques, il
est congu pour que les contenus créés soient utilisés avec un tableau blanc interactif (TBI).
L’utilisateur peut tout de méme concevoir des fichiers dans Notebook, sur son ordinateur, sans que
ce dernier soit connecté au TBI.

Faute d'une formation adéquate sur I'utilisation du TBI, dans cet établissement scolaire, j‘ai
d( passer des dizaines d'heures a regarder des tutoriels sur le fonctionnement de ce dispositif et la
création des exercices avec le logiciel Notebook. Le grand désavantage, au début, c'est précisément
cette activité « chronophage» : pour un exercice interactif autocorrectif un éléve passe 10 secondes

a le faire, par contre le professeur peut le concevoir méme en 2 heures. Mais le résultat de ce travail

1 Jean Yves Petitgirard, Dominique Abry et Elisabeth Brodin, Le tableaau blanc interactif, 2011,Clé
International , p. 13
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de conception des legons en .notebook est spectaculaire pour les apprenants et une fois la lecon
créée.
Puisqu'on vit a I'époque du web collaboratif, une partie des lecons que j'ai créées sera

disponible sur : www.ifprofs.org, le réseau social mondial des professeurs de FLE.

2.1.2 Le télephone intelligent et la tablette

Le potentiel pédagogique des appareils mobiles en classe de Fle est indéniable. Mais avant
de commencer a les utiliser tout professeur se pose les questions suivants : Quels sont les bénéfices
pédagogiques de ces nouveaux outils ? Comment peut étre opérée l’intégration des téléphones et
des tablettes dans le cursus éducatif et dans les pratiques des enseignants ? Comment peuvent étre
geres les téléphones/ tablettes au quotidien ?

Les outils tactiles présentent I'avantage de pouvoir s'intégrer a l'espace de la classe : il n'est
plus nécessaire de se déplacer en salle informatique pour que les apprenants puissent effectuer une
recherche sur Internet, lire et produire des documents numériques. Cette intégration a la classe
permet une utilisation ponctuelle de l'outil numérique. La tablette et le smartphone pourraient
trouver ainsi leur place au coté des supports d'apprentissage traditionnels, sans les remplacer.

En ce qui concerne l'usage qu'un professeur peut faire de ses outils, j ‘énumérerai seulement
quelques uns : pour allumer les vidéoprojecteurs, téléviseurs, lecteurs DVD etc; Caster/ diffuser
I’écran de son téléphone, stocker des documents et les partager, accéder aux média francophones;
acceder aux ressources pédagogiques en ligne.

Les applications mobiles incontournables pour les enseignants qui leur faciliteraient le
travail sont les suivants : PeelRemote (application qui transforme le téléphone en télécommande
universelle), la suite Google Drive (disque virtuel ou on peut stocker tous les manuels et les
enregistrements afin d'y accéder sur n'importe quel autre dispositif), LearningApps (application
pour créer des activités pour des écrans tactiles), Padlet (mur virtuel collaboratif), sans oublier les
média francophones qui proposent des applications mobiles (TV5, RFI, FranceTV, ARTE).

Pour ce qui est du cdté des apprenants, il existe un nombre impressionnant d'applications
dédiées a l'apprentissage des langues étrangeéres : Duolinguo, projet Babbel, Innovative Languages.
De plus, les dictionnaires en ligne pour les dispositifs portables seront de grand aide, les
conjugueur, les exercices d'orthographe (application Projet Voltaire) sans oublier le lectures qu'ils
peuvent faire sur I'application Gallica Bnf, I'Observateur, 1JourlActu etc.

L'interface tactile permet une appropriation relativement rapide du matériel, tant pour les
apprenants que pour les enseignants peu coutumiers des TICE. Cette simplicité d'utilisation permet
a la technique de se faire oublier au profit des usages pédagogiques définis par I'enseignant.
Comparés aux ordinateurs portables, les outils tactiles proposent souvent une meilleure autonomie

et une réactivité accrue : la tablette et le smartphone restent immédiatement disponibles et


http://www.ifprofs.org/

Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

accessibles a tout moment.
2.2 Propositions d'activités sur un support numérique adapté aux écrans tactiles
Toutes les unités créées dans les sous-chapitres suivants seront mises en ligne a l'adresse :

https://padlet.com/simonatatu/unitesdidactiques. Sur Padlet, je mettrai également le lien vers les

activités tactiles congues a I'aide du logiciel : LearningApps.

LearningApps est une application Web 2.0 visant a soutenir les processus d'enseignement et
d'apprentissage au moyen de petits modules interactifs. Les modules existants peuvent étre
directement reliés au contenu des le¢ons, mais les utilisateurs peuvent également les modifier ou en
créer de nouveaux.

L'objectif est de rassembler des modules réutilisables et de les mettre a la disposition de
tous. C'est pour cela que les modules (appelés applis ou apps) ne s'inscrivent pas dans un cadre
particulier ou ne comportent pas de scénario d'apprentissage concret et se limitent exclusivement a

la partie interactive.

Les modules ne présentent donc en eux-mémes aucune unité d'apprentissage prédéfinie et
doivent étre intégrés a une activité ou séquence d'apprentissage. Les enseignants ont la possibilité
d'utiliser les applis déja créées, de les modifier et de concevoir des applications. Pour utiliser les
applications existantes, ce n'est pas obligatoire d'en avoir un compte utilisateur. Les enseignants ou
les apprenants peuvent chercher des exercices par mots clé ou en allant sur I'onglet « Parcourir les

applis » et en choisissant le domaine auquel ils s'intéressent.

Par contre, si I'enseignant veut créer une appli, il faudra absolument qu'il ait un compte. La
création du compte peut se faire rapidement et c'est gratuit. Une fois connecté, I'enseignant peut
sélectionner les « applis » qu'il veut utiliser et qu'il va trouver plus facilement dans « Mes applis ».
En tant qu concepteur de ses propres exercices interactifs, I'enseignant a le choix parmi une grande
palette de typologies et de modeles. Les typologies d'exercices sont trés variées allant du classement
par paire jusqu'au « jeu du millionnaire » ou du « placement sur une carte géographique » jusqu'au «

puzzle » ou a « pendu »

Une fois l'exercice sélectionné/créé, le professeur peut I'afficher au TBI ou indiquer aux
éléves l'adresse url. En général apres le nom du site et le domaine il y a une barre oblique suivi d'un
code. C'est un numéro unique pour chaque exercice. Donc, cette adresse peut étre donnée aux autres
éléeves et ils peuvent résoudre I'exercice sur leur teléphone intelligent ou leur tablette en ouvrant un
navigateur et en y introduisant l'adresse indiquée par le prof. De cette fagon tout le monde pourra

travailler sur le méme exercice, pas seulement ceux qui sont devant le TBI.

En ce qui concerne la création d'une « appli », toutes les catégories proposent de renseigner

un titre et une consigne. On peut ajouter du texte, des images, du son et de la video dans
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pratiqguement toutes les activités en cliquant sur le bouton correspondant a chaque catégorie. Les
images peuvent étre ajoutées a partir de Wikipédia , d’un site web ; de l'ordinateur. L'image
sélectionnée peut étre également editée. Le document audio peut étre ajouté : en effectuant une
recherche sur YouTube ; en ajoutant un lien en provenance de YouTube ; en enregistrant ou en
téléversant un fichier audio (le fichier ne sera, dans ce cas, pas disponible immédiatement, mais
aprés quelques minutes). Le document audio peut étre découpé s'il provient de Youtube. C'est pareil
pour les documents vidéo qui peuvent étre cherchés sur Youtube ou sur I'ordinateur personnel. Les
vidéos aussi peuvent étre édités sur Learningapps. Aprées avoir congu l'appli, le professeur peut
choisir entre « Afficher un apercu » et « Enregistrer I'appli », dans ce cas l'appli sera enregistrée

dans I'espace « Mes applis » .

IMPORTANTA FORMARII CONTINUE A CADRELOR DIDACTICE

Prof. ing. Radu Alina Simona — Liceul Tehnologic ,,Capitan Nicolae Plesoianu”

Prof. ing. Heresanu Felicia Georgeta — Liceul Tehnologic ,, Capitan Nicolae Plesoianu”

Conceptul de formare continua defineste liniile pedagogice esentiale pentru activitatea
deperfectionare a cadrelor didactice, linii conturate la nivelul sistemelor de invatamint, prin
consolidarea reformelor deja intreprinse si reevaluarea prioritatilor intr-o societate bazata pe
tehnologii avansate.

Formarea continud a cadrelor didactice reprezinta o activitate cu continut pedagogic si social
proiectata, realizatd si dezvoltatd in cadrul sistemului de invatamint, cu functie managerialda de
reglare autoreglare continua a procesului de invatamint, la toate nivelurile sale de referinta .

La nivel functional, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de convertire practicd a finalitdfilor de sistem (ideal, scopuri ale educatiei) in
obiective angajate in cadrul procesului de invatamint, in mediul scolar si extrascolar.

La nivel structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de valorificare deplind a tuturor resurselor pedagogice (informationale,
umane, didactico-materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces.

La nivel operational, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice
procesului de Invatimint (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitati
extragcolare/cu: elevii, cadrele didactice, parintii, al{i reprezentanti ai comunitdtii educative;

activitafi: manageriale, metodice, de asistentd psihopedagogica si socialda, de orientare scolard si
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profesionald, de consiliereetc.), In conditii optime, corespunzdtor contextului intern si extern
existent, pe termen scurt, mediu silung. Potrivit Legii Invitdmantului9, formarea continud a
personalului didactic constituie un drept care se realizeaza, in principal, prin perfectionare si
conversie profesionala.

Principalele forme de organizare a perfectionarii personalului didactic din invatamantul
preuniversitar sunt:

a) activitati metodico-stiingifice si psithopedagogice, realizate la nivelul unitatii de Tnvatamant sau pe
grupe de unitati (comisii metodice, catedre si cercuri pedagogice);

b) sesiuni metodico-stiintifice de comunicari, simpozioane si schimburi de experienta pe probleme
de specialitate si psihopedagogice;

c) stagii periodice de informare stiintifica de specialitate si in domeniul stiintelor educatiei;

d) forme de perfectionare prin corespondenta (invatdmant la distantd);

e) cursuri fard frecventd, organizate de institutii de Tnvatdmant superior, combinate cu consultatii
periodice, potrivit optiunilor participantilor;

f) cursuri organizate de societdti stiintifice si de alte organizatii profesionale ale personalului
didactic;

g) cursuri de perfectionare a pregatirii de specialitate, metodice si psihopedagogice sau pentru
obtinerea definitivarii in Tnvatamant ori a gradelor didactice, in conformitate cu prevederile legii;

h) cursuri de pregatire si de perfectionare pentru personalul de conducere, de indrumare si de
control, potrivit unor programe specifice;

1) burse de perfectionare si stagii de studiu si de documentare, realizate in tara si in strainatate;

J) cursuri postuniversitare;

k) doctorat.

In ultima perioadd asistim la schimbdri esentiale atit in domeniul formirii continue a
cadrelor didactice — fata de strategiile anterioare, cat si in atitudinea si comportamentul cursantilor.
Stagiile de pregdtire nu mai pun accent strict pe achizitia de cunostinte sau pe transmiterea unor
cunostinte teoretice, ci urmaresc autoformarea, pe baza experientei indivizilor si a grupului supus
formarii.

In ce priveste atitudinea cursantilor, personalul didactic solicitd tot mai mult parcurgerea
unor stagii de formare aplicate, la obiect, care s puna accent mai mult pe rezolvarea unor probleme
aparute la locul de munca, pe elememte de proiectare si organizare apte sd-i ajute sd obtinad
performante in activitate, si nu pe aspectele strict teoretice. Dintre aceste programe de formare la
nivelul institutiei mengionam cateva care au avut un impact major asupra cadrelor didactice: Cursul
pentru ocupatia de Formator, respectiv Mentor, manager de proiect, management educational,

management educational strategic, perfectionarea profesorilor metodisti din invatamantul tehnic si



Publicatia ~ (Calealatoral in secolul XX " — Vamandl O

elemente de tehnologia informarii si comunicari, pentru domeniul consilierii educative, dar si pentru
analiza curriculumului, metode moderne / alternative de formare, etc.

Activitatile de formare continua de la nivelul fiecarei scoli trebuie organizate prin implicarea
mai sustinutd a personalului specializat din institutiile de stat sau private ce-si desfasoara activitatea
in comunitatea locala si care pot oferi si asistenta de specialitate, in rezolvarea unor cazuri concrete.

Pentru ca orice activitate de formare realizatd de furnizori externi sa fie valorificata la
nivelul scolii, ea trebuie cunoscuta atat de responsabilul cu formarea continua, cat si de alte cadre
didactice, iar competentele cadrului didactic beneficiar al unui stagiu de dezvoltare trebuie dovedite
in viata scolard prin rezolvarea problemelor pentru care a urmat stagiul de formare, prin obtinerea
unor performante in activitatea proprie, prin rezolvarea cu succes a altor sarcini cu care se confrunta
colectivul didactic si, nu 1n ultimul rand, prin initierea unor noi activitdti sau programe, cu efecte
vizibile atat pentru alte cadre didactice, cat si pentru colectivele de elevi / parinti.

Formarea si perfectionarea cadrului didactic se realizeazd in dimensiuni organizate
concentric, pornind de la studiul individual, la forme organizate institutional la nivel de catedre, de
comisii, pe specialitati inrudite, de consiliu profesoral, cercuri pedagogice, perfectionari periodice,
masterate, cursuri postuniversitare, precum si prin sistemul definitivarii si al gradelor didactice.

Ca o concluzie la intrebarea este importantd formarea continud a cadrelor didactic?
Raspunsul este da, deoarece esti preocupat de formarea si dezvoltarea personala deci formarea

cadrelor didactice trebuie sa constituie o prioritate a sistemului de invaggmant romanesc.
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INFORMATIZAREA INVATAMANTULUI
Prof. Inv. Primar Riducioiu Emilia
Prof. Andrei Simona
C.N.I.LMBRm.Valcea

Aparitia calculatorului in lumea educatiei a impus o noud viziune pedagogicd, cea
exprimata cu ajutorul sintagmei informatizarea invatamadntului.

Aceasta sintagma include doua laturi fundamentale:

1. Introducerea invatamantului de informatica in scoald. Este vorba de pregitirea si
instruirea elevilor in vederea utilizarii calculatorului, profesiunile viitorului vor face apel tot mai
frecvent la aceasta creatie a stiintei si tehnicii contemporane.

2. A doua latura se refera la utilizarea calculatorului ca mijloc de invatamant, in procesul
didactic, Tn actul de predare-invdtare. In acest sens calculatorul capiti o destinatie pedagogica,
introducerea lui afecteaza, deopotriva activitatea de predare a profesorului si activitatea de invatare
a elevilor. Problematica pedagogicd legatd de aceastd laturd este cuprinsd in formule de genul:
instruire asistatd de calculator (I.A.C.), cele doua aspecte, instructia si invatarea, fiind de fapt
corelative, prima il vizeaza cu precadere pe profesor, cea de a doua pe elev. Avantajele celor doua
tehnologii constau in aceea cd: stimuleaza gandirea logica (analogicd, algoritmica, euristicd);
mobilizeaza functiile psihomotorii, stimuleazd motivatia interna a elevilor in procesul de nvatare
individuald, dezvolta creativitatea tehnica, inventivitatea elevilor, introduce un stil de munca
independenta, formeaza deprinderi practice utile.

Pentru amplificarea caracterului formativ al activitatii de invatare trebuie utilizate metode
predominant centrate pe cel care invata si care solicitda gandirea, imaginatia, vointa — una dintre
aceste metode fiind instruirea asistatd de calculator.

Daca primele realizari in domeniul instruirii asistatd de calculator se concentrau mai mult
pe invatare, prin verificarea cunostintelor, ulterior au inceput sa apara softuri complexe, care
incurajeazad constructia activd a cunostintelor, asigurd contexte semnificative pentru invatare,

promoveazd reflexia, elibereaza elevul de multe activititi de rutind si stimuleazd activitatea
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intelectuald — toate aceste elemente modificand aria activitatilor profesorului atat cantitativ cat si
calitativ.

Softul educational este un produs-program special elaborat pentru a fi utilizat in activitatea
de instruire §i reprezintd un mijloc de a prezenta instruirea prin intermediul calculatorului, interactiv
si dirijat. Calculatorul poate interveni direct, prin intermediul unui soft educational in organizarea
unei situatii de invatare.

Eficienta invatarii intermediate de calculator presupune corelarea a doi factori esentiali:
adoptarea unor strategii didactice adecvate si existenta unor programe software educationale de
calitate.

Instruirea asistatatd de calculator este acea modalitate in cadrul careia interactiunea
dintre activitatea de predare si cea de invatare, dintre profesor si elevi, este mijlocitd de prezenta
calculatorului, considerat ca auxiliar tehnic, destinat sd amplifice si sd optimizeze functiile predarii.
In esenta, calculatorul impune o strategie de interactiune informationala intre profesor si elevi. Si in
strategia clasica prezenta informatiei este indispensabila. Prelucrarea si stocarea informatiei se face
cu ajutorul softurilor destinate sa mijloceasca relatia predare-invatare, grupate in raport cu functia
lor didactica (de documentare, demonstrative, de simulare, de cercetare, de evaluare, de exersare, de
fixare, jocuri logice, etc.).

Valentele pedagogice ale calculatorului sunt date, pe de o parte, de calitatea acestor softuri, iar pe
de alta parte, de iscusinta integrarii lui In procesul instruirii, in derularea secventiala a lectiei.
Asemanator celorlalte mijloace de invatare, calculatorul rdmane si el un auxiliar si mediator in
cadrul relatiei predare-invatare. Superioritatea lui constd insd in virtutile pe care le are in
elevilor.

Céateva aspecte privind folosirea calculatorului in procesul de invatamant sunt necesare:
1. Calculatorul se poate folosi, in general, ca auxiliar al procesului de invatamant, la toate
disciplinele scolare care solicita tehnica de calcul sau de prezentare. Pentru cei mici, poate fi folosit
in jocurile cu caracter strategic, pentru desen, citit sau scris. Astfel incepe formarea deprinderilor
programatice ale gandirii la copii. Aici se formeaza si priceperea de a schematiza si abstractiza,
element necesar pentru studiul tuturor disciplinelor scolare. Invitarea cu calculatorul are un demers
activ, sprijinit pe caracterul interactiv al dialogului om-masina. Elevul invata singur, fara emotii.
2. Calculatorul permite o mai buna instruire a fenomenului studiat pe baza receptarii acestuia, pana
la intelegerea lui deplina.
3. Calculatorul confera tehnologiilor didactice un caracter interactiv. Pentru ca dialogul sa fie cat
mai placut, trebuie ca programele didactice sa fie atractive, cu pauze, ton si culoare, menite sa-i

creeze elevului o microlume in care sa doreasca sa invete.
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4. Calculatorul solicitd un studiu aprofundat al temei si spirit de cercetare din partea elevului.
Insusindu-si in fata tastaturii o serie de cunostinte, elevul se formeaza pe linia autoeducatiei
permanente, invata sa invete.

Informatica si calculatorul faciliteaza spiritul algoritmic, programatic operational si
organizatoric, rigoare In rationament §i exprimare precisd, caracterul intensiv al muncii si spiritul
aplicativ.

Educatia nu se poate reduce insa la calculator fara rolul important al profesorului.

Referitor la integrarea calculatorului in procesul didactic, trebuie sd mentionam ca, de fapt,
este vorba de modul in care informatiile si sarcinile de lucru cuprinse in soft, se articuleaza cu
celelalte secvente ale instruirii si raspund unor obiective urmarite de profesor. Manuirea propriu-
zisa a calculatorului se poate face de catre profesor, fie de catre elevi, in functie de continutul
sarcinii de invatare.

Tn concluzie, informatizarea tot mai multor domenii ale activititii umane impune cu
necesitate informatizarea procesului didactic de la cea mai frageda varsta, scoala adaptandu-se

astfel cerintelor si imperativelor dezvoltarii sociale.
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INFLUENTA MIJLOACELOR TEHNOLOGIEI INFORMATEI SI A
COMUNICATIILOR ASUPRA PROCESULUI DE PREDARE-iINVATARE-

EVALUARE
Prof. Emilia Popa

Liceul Tehnologic”Grigore Antipa”Bacdu,

., Orice metoda pedagogica rezulta din intdlnirea mai multor factori si, din acest punct de
vedere, educatia va ramdne mereu o arta: arta de a adapta, la o situatie precisa, indicatiile
generale date de cartile de metodologie.”

Gaston Mialare
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Noile tehnologii au produs schimbari, modificari in toate domeniile si era de asteptat ca la
un moment dat acest progres sd influenteze si procesul de predare-invétare.Astfel elevii sunt
nevoiti sa Tnvete sa gestioneze un numar impresionant de informatii,sa le analizeze, sa ia decizii sa-
si dezvolte cunostintele pentru a face fatd provocarilor tehnologice actuale. In ceea ce priveste
personalul didactic, sunt necesare eforturi de formare profesionald. Totalitatea instrumentelor care
apartin tehnologiei informatiilor si comunicarii sunt binecunoscute sub denumirea de TIC. In
aceasta categorie as include: calculatorul, internetul, posta electronica, imprimanta,
videoproiectorul.

Toate acestea reprezinta realitati pe care elevii le experimenteaza in fiecare zi. La randul lui,
cadrul didactic este pus in situatia de a opta intre continuarea demersului sdu educational in mod
conservator, folosind metodele traditionale, ignorand tendintele de schimbare sau acceptarea
provocdrii si implementarea in acelasi timp a noilor tehnologii in activitatea sa didactica.

Tn cadrul orelor de predare-invitare, instrumentele TIC faciliteaza procesul de predare-
invatare si uneori chiar si evaluare (chiar daca ne gandim la simplele teste alcatuite cu ajutorul
calculatorului,la imprimanta sau scannerul care ne ajuta sa multiplicim materialele) ne ofera
posibilitatea de a cauta, ne invatd a colecta si procesa In mod corect informatia si de a o folosi intr-
0 maniera critica si sistematica.

De asemenea se dezvoltd abilitatea de a folosi instrumente digitale pentru a produce,
prezenta si intelege singuri informatii complexe; abilitatea de a accesa, cduta si folosi servicii
bazate pe internet. Folosirea mijloacelor TIC sprijind dezvoltarea gandirii critice, a creativitafii si
in acelasi timp dezvolta o atitudine criticd si reflexiva fatd de informatia disponibila. In activitatea
de dascdl, cu ajutorul unui calculator se pot elabora si redacta pe calculator planuri de lectii, schite,
desene, scheme, fise de lucru individuale sau de grup, pentru elevi;

latd cum ar arata o analiza SWOT a influentei mijloacelor TIC in procesul educativ:
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Punctele tari

-in regiunea noastrd,o mare parte din populatie este

multilingva, ceea ce determina o crestere constanta
a numarului specialistilor in  domeniul TIC,
care

cunosc limbaje moderne de programare, baze de
date, etc. Multi din acestia au experientd de lucry]
n

companii TIC straine, avand posibilitate sa-si
perfectioneze continuu capacitatile;

-prin utilizarea TIC se dobandeste o eficientizare a
procesului educational;

-aproape toate unitdtile de invatdmant poseda
laboratoare de informaticd sau cel putin un
calculator la dispozitia cadrelor didactice;

-programele de formare continua a cadrelor
didactice includ folosirea echipamentelor noi, a
calculatoarelor, fapt care duce la modernizarea
modului de lucru al profesorilor; elevii vor fi deja

familiarizati inca din scolile gimnaziale cu ceea ce
inseamnd informatie, a informa, a se informa,
a

selecta; 1si vor putea forma o viziune complexd
asupra lectiilor invatate, datoritd surplusului de

informatie gasit pe internet, care le permite
cunoasterea unui lucru din mai multe puncte

de
vedere, abordarea unei teme din perspectiva mai
multor critici;

-largirea orizontului cunoasterii, elevul nu se mai
limiteaza la cunostintele pe care i le transmite
cadrul didactic. Elevul are posibilitatea de a gasi
argumente pentru a-si sustine propriile idei, pareri,
opinii. cunoasterea, aprofundarea, asimilarea unui
bagaj vast de cunostinte intr-0 perioada mult mai
scurtd, dacat prin modalitati care nu includ

folosirea mijloacelor TIC.

Punctele slabe

-majoritatea cadrelor didactice si

manageriale din sistem nu au abilitati

suficiente de utilizare a resurselor TIC

in educatie;

-capacitatea pietei locale de absorbtie a
produselor si serviciilor TIC este
actualmente redusa, -fapt cauzat de
redus

nivelul de cunoastere si

constientizare a beneficiilor TIC,
precum si de puterea de cumparare
scazutd a populatiei datoritd salariilor
reduse;

-lipsa motivatiei profesorilor pentru
utilizarea TIC la orele de curs;

~teama de nou care poate produce
refuzul cadrelor didactice de a-si

inlocui propriile metode conservatoare

cu cele moderne, facilitate de
mijloacele TIC;
-imposibilitatea desfasurdrii in cele

mai bune conditii a lectiilor in

eventualitatea lipsei temporare a
energiei electrice;

-necesitatea aprofundarii unor notiuni
teoretice pentru a putea folosi corect
mijloacele de informare computerizata;
Flipsa unui calculator pe care sa 1l

poatd folosi acasa (atdt elevul cat si

cadrul didactic)
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Oportunitati

-piata produselor si serviciilor TIC inregistreaza
rate continue de crestere.

-sporeste ponderea utilizatorilor tineri de Internet,
ceea ce promite 0 noud generatie initiatd in
utilizarea tehnologiilor informationale si de
comunicatii. Un impact favorabil, in acest sens, il
au centrele de instruire on-line, publicarea cartilor
digitale, aparitia tabletelor;

-colaborarea cu alte unitati scolare din tard sau
chiar din alte tari; realizarea unor parteneriate
interscolare;

-posibilitatea efectuarii procesului de predare-
invatare Intre mai multe persoane din locatii diferite
(prin intermediul Skype);

-posibilitatea invatarii redactdrii unor texte
nonfunctionale prin completarea unor formulare
gasite on-line(CV european);

-elevii vor invata inca de la o varsta frageda cum
sd realizeze documente in diferite programe
(Word,Excel), cum sa se documenteze (dictionare
on-line Google, Bing), cum sa-si selecteze
informatia in functiile de nevoile lor la un moment
dat;

-TIC sporeste libertatea de a fi informat, libertatea
de a-si alege informatia doritd; ajutd si la
dezvoltarea creativitatii, imaginatiei, inteligentei;
incd de mici copilasii Tnlocuiesc hartia si creioanele
colorate cu anumite programe care le permit acelasi
lucru (Paint)

-efectuarea unor cursuri on-line, pregatirea
elevului, viitor adult,
care sd se poatd integra cu usurintd in societate

(obtinerea unor burse

pentru a deveni un individ

scolare in urma efectudrii

Amenintari

-persistd incd mari discrepante intre
mediul urban si rural, precum si intre
diferite categorii sociale. Prin urmare
nu existd acces la tehnologiile
informationale si de comunicatii pentru
toatd populatia tarii in egald masura (si
aici ma refer la scolile din mediul rural,
cu o situatie financiara precara);
-pretul acestor tehnologii este destul de
ridicat In comparatie cu salariile din
cconomia nationala, ceea ce determina
efectuarea de reparatii a mijloacelor
TIC n baza unor costuri ridicate, ceea
ce impiedicd cumpdrarea mijloacelor
noi de informare;

-cadrele didactice de varsta a doua si a
treia sunt prea putin informate in
domeniul respectiv, nu constientizeaza
incd numeroasele avantaje pe care le
ofera  utilizarea  computerului si
Internetului.

-deseori fondurile alocate achizitionarii
de echipament si soft educational
necesaresistemului educational sunt
nealocate sau insuficiente;

~daca este folositd prea des aceeasi
metoda sau daca instrumentele TIC nu
sunt folosite corespunzétor vor favoriza
monotonia, plictiseala, neintelegerea
notiunilor, ingreunarea procesului de
predare-invatare;

-obtinerea unor rezultate mai slabe la

evaluare, datoritd incapacitatii elevilor
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unor examene on-line, efectuarea unor cursuri de
formare profesionald, de formare continua a

cadrelor didactice si nu numai);

de a folosi corespunzator mijloacele
TIC;

Diminuirea  Capacitatii de

exprimare
orala;

De asemenea, elevii pot consulta carti on-line,materiale informative, pot selecta informatia necesara
(pot realiza fise de lucru, fise de documentare,ppt-uri ).

La ora de predare, se poate favoriza utilizarea mesajelor instante, similare comunicarii prin chat
room prin care, elevii pot sd comunice unii cu ceilalti si in afara clasei; primesc reactii cu privire la
produsele la care lucreazd; exerseaza comunicarea utilizdnd limbajul scris; se implica in discutii
interactive, la distantd; lucreaza impreuna la un proiect, in timp real, in grupuri sau perechi; schimba
informatii bazate pe text, documente si alte resurse.

Publicatiile electronice — afise, prezentari, publicatii (brosuri, buletine informative, ziare), site-
uri sau bloguri — create de elevi pe parcursul unei unitati de invatare reprezinta un exemplu de integrare
creativa a tehnologiilor informatice si comunicationale in procesul de predare-invatare-evaluare. .

Elementul cheie in educatie il reprezinta elevul care trebuie sa realizeze o serie de procese pentru

a putea cunoaste si utiliza practic informatiile insusite. O invatare eficientd presupune mai intai
intelegerea faptelor, analizarea acestora, formularea unor idei pe baza cunostintelor dobandite ulterior,
generalizarea si abstractizarea lor. Profesorul nu mai este cel care tine o prelegere in fata elevilor ci e
mediator si indrumator 1n activitatea de Invatare pe care acestia o parcurg. Predarea se realizeaza prin
utilizarea  unor ~ metode  activ. —  participative @ care  sa  solicite  interesul,
Creativitatea,imaginatia,implicarea si participarea elevului,in scopul insusirii unor cunostinte care sa—i
foloseasca.
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FOLOSIREA CALCULATORULUI TN ACTIVITATEA INSTRUCTIV-
EDUCATIVA

PROF. INV. PRIMAR SERBAN DIANA CRISTINA
COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA
»MATEI BASARAB” — RM. VALCEA

Avansul tehnologiei informationale schimba radical modul nostru de viata, de comunicare cu
ceilalti, de receptionare a informatiilor. In secolul urmitor este de asteptat ca rolul calculatorului in
viata noastra s fie esential; orice elev va trebui sd stapaneasca acest domeniu pentru a obtine cu
usurintd ceea ce isi doreste. Folosirea calculatorului poate fi si o lectie de logicd; elevul intelege
regulile dupa care functioneaza computerul si lucrurile din viata sa se vor desfasura sub semnul ordinii.
Este necesara dotarea scolilor cu calculatoare pentru ca elevul sa beneficieze de aceastd modalitate de
a-si croi drumul spre viitor.

Existd multe programe interactive ce pot fi achizifionate. Calculatorul este un mijloc foarte util
pentru scrierea temelor pentru scoala sau a altor sarcini asemandtoare; informatiile primite in scoald au
rol important pentru pregatirea de mai tarziu a elevului, pentru sarcinile de serviciu si, de ce nu, pentru
relaxare. Este firesc sa fie alese jocuri educative ce ofera informatii Tntr-un mod interactiv si distractiv.
Scoala, prin dotarea cu calculatoare individuale a salilor de informatica, dar si a altor cabinete-limbi
straine, geografie, biologie,etc.-macar cu un singur computer, reprezintd ocazia de a invidfa si a
comunica la nivel inalt. Elevii stiu ca Internetul permite accesarea cu usurintd a informatiilor dintr-un
numar infinit de domenii; potentialul de invatare este imens. Este o modalitate de a trece peste izolare.
Cadrele didactice, Tn colaborare cu familia, trebuie sa pregateasca elevul pentru intalnirea cu Internetul,
acesta trebuie protejat cand e vorba de exploatarea acestei noi §i uluitoare surse si acest lucru se face
prin prezentarea site-urilor pe care trebuie s le viziteze si prin discutarea despre atitudinea pe care
trebuie sa o adopte fata de informatiile nepotrivite, daunatoare. Este o noud ocazie de a-1 invata pe elev
responsabilitatea pe care o implica luarea unei decizii.

Expertii 1n sisteme de reforme in invatdmant sustin tot mai mult ideea cd promovarea unui
invatamant modern, prospectiv, flexibil, deschis unei piete a muncii si continuu adaptabil la cerintele

schimbarii si dezvoltarii complexe nu se mai poate face astazi fara o regandire si o renovare structural
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sistemicd a invatamantului din perspectiva conceptiei integratoare a educatiei permanente. Educatia
permanentd urmareste formarea si perfectionarea personalitdfii omului pe parcursul intregii vieti.
Realizarea unei educatii permanente impune colaborarea interdisciplinard a mai multor domenii:
psihologie, sociologie, economie, stiinte si altele. Astfel, procesul educational este asociat nu numai cu
scoala sau calitatile intelectuale, el este strans legat de totalitatea experientei de viata si a activitatilor
umane, de maturizarea sentimentelor, de puterca imaginatiei si capacitatile intelectuale, de curiozitatea
care Tnsoteste cautarea raspunsului la toate intrebarile si sentimentul responsabilitafii pentru opinii i
actiuni in activitatea sociala.

In educatia permanenta, cirtile nu mai constituie singurul instrument al educatiei. Teatrul,
radioul, televizorul, cinematograful, calculatorul sunt din ce in ce mai utilizate.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului, insa folosirea acestuia trebuie
realizata astfel incat sa Tmbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.

Utilizarea la intdmplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in timpul
lectiei duce la plictiseala, monotonie; ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la lectie,
nerealizarea obiectivelor lectiei, izolarea elevilor si chiar repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de
calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.

Deci integrarea softurilor educationale in lectie trebuie sd {ind seama de scopurile si obiectivele
operationale, de gradul de pregitire al profesorului in utilizarea calculatorului, de stilul profesorului, de
numarul de elevi, de interesul, cunostiintele si abilitatile acestora, de atmosfera din clasd si tipul
programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in lectie, de sincronizarea explicatiilor cu
secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru elaborate.

Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa urmareasca achizifionarea unor cunostiinte si
formarea unor deprinderi care s permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societéti aflata intr-o
permanenta evolutie. Acesta trebuie sa fie pregatit pentru schimbari, sa le intdmpine cu entuziasm nu
cu frica si rezistenta.

Daca elevii sunt orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a fi instruifi cat
mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitdtii de a reactiona la
schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.

Profesorul traieste el insusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, Tn prima linie a

schimbarii, astfel incat va trebui s se adapteze, sd se acomodeze sa se perfectioneze continuu. El
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trebuie si se comporte in asa fel incat si fie un model de educatie permanenti pentru elevii sai. Intr-un
fel deci, profesorul si elevii trebuie sa fie “colegi de invatare”.

Rolul profesorului este cel de orientator si coordonator al invatarii. Profesorul nu va imparti pur
si simplu cunostiinte in forma rezumata, cunostiinte care au fost selectionate de calculator pentru ca ele
contin exact ceea ce are nevoie un elev pentru o anumita etapa a invatarii. El va ajuta elevii sa invete in
felul cel mai bun pentru ei.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de
importanta este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes si cunoastere. Deci nu
se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calculatorul, ci acesta trebuie utilizat doar pentru
optimizarea procesului instructiv-educativ, in anumite etape.

Calculatorul, acest mijloc modern si inteligent, reprezintd o necesitate a prezentului si cu atat
mai mult a viitorului. Valentele formative ale calculatorului sunt multiple. Pe langa faptul ca le
dezvolta copiilor atentia, gandirea logica si creativa, le dezvolta interesul pentru cunoastere si le cultiva
increderea in fortele proprii, permitand acestora sa participe la propria lor formare.

Folosind calculatorul Tn activitatea instructiv-educativa contribuim la schimbari majore in ceea
ce priveste strategiile de lucru cu elevii, se reinnoiesc tehnicile de predare si de invatare, modificand
radical rolul invatatorului.

Calculatorul nu este utilizat pentru a Tnlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci pentru
a veni tocmai in sprijinul predarii, ajutdndu-l astfel sd-si indeplineasca mai bine functia sa didactica
fundamentala.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce
reprezinta o necesitate evidentd presupusa de aceasta prioritate.

Programul de calculator poate deveni un suport important pentru o predare eficienta.

De ceva vreme, invatamantul romanesc a venit in intdmpinarea dorintei elevilor de a sti sa
utilizeze calculatorul.

Avand in vedere noile tendinte Tn metodologia didactica, se urmadreste realizarea unei
instrumentalizari optime a acesteia prin integrarea unor mijloace de invatamant adecvate care au un
aport autentic in eficientizarea predarii-invatarii.

Calitatea vietii va depinde de implementarea adecvata a societatii informagionale. Dacd modul
de implementare este ales corect, existd multiple posibilitati de Tmbunatatire a educatiei, sanatatii si

accesului la informatie.
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In contextul societitii moderne actuale, datorita faptului ca intreaga lume tinde si se transforme
ntr-o societate informationala, apare nevoia ca, inca de la cele mai fragede varste, copiii sa fie pregatiti
pentru un contact benefic cu lumea in care traiesc, prin intermediul calculatorului.

Lumea contemporana reprezintd o permanenta si ineditd provocare pentru educatie.

Existenta fiecarui individ in parte, ca si a intregii societati in ansamblul ei, capatd deci un ritm
din ce in ce mai alert, devine tot mai marcata de necesitatea cunoasterii rapide, complete si corecte a
realitatii inconjuratoare, pentru ca luarea deciziilor sa fie facuta ferm, oportun si competent. Aceasta
duce inevitabil, la cresterea volumului de informatii ce trebuie analizat, la necesitatea stocarii si
prelucrarii acesteia, deci la necesitatea utilizarii calculatorului atat in viata de zi cu zi cat si in procesul
instructiv-educativ.

Se poate alege optionalul,,Prietenul meu, calculatorul’” care isi propune sd realizeze
alfabetizarea informationala a elevilor, esentiald in formarea profilului tehnic al personalitatii acestora,
ca si stimularea unor demersuri interactive care s conduca la o mai mare eficienta a invatarii scolare si
la plasarea elevului in centrul actului educational.

Acest optional va fi atat disciplind de sine statatoare, cat si una interdisciplinara. Prin studiul
acestei discipline se are in vedere formarea unor priceperi si deprinderi legate de:

-comunicarea informatiei

-manuirea informatiei

-controlul si monitorizarea informatiei

-modelarea evenimentelor

-integrarea n societate

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpla addugare in planul de invatamant, ele
trebuie sa fie integrate deplin ,,in serviciul educatiei” la toate nivelurile sistemului scolar. Actorii
educationali trebuie sa fie formati pentru a face fatda schimbarii, incertitudinii si inovarii. CompleXitatea
crescuta a scolilor si mediilor de invatare de astdzi sugereaza nevoia realizarii intr-o noua maniera a
activitatilor educationale.

Avantaje si limite ale utilizarii calculatorului in procesul de invatamdant

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie
realizata astfel ncat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sd il ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat sd urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor
deprinderi care sd permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o permanenta

evolutie. Acestia trebuie sa fie pregatitti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a
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fi instruiti cat mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii de a
reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea. Profesorul traieste el insusi intr-0
societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii, astfel Tncat va trebui sa se adapteze,
sd se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoald a Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de invatamant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in lectie,
de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru
elaborate.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

-Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala
rapida;

-Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica;

-Constientizarea faptului ca notiunile invatate isi vor gasi ulterior utilitatea ;

-Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediata a
raspunsurilor elevilor ;

-Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare ;

- Stimularea gandirii logice §i a imaginatiei ;

- Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta ;

-Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

-Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului ;

-Dezvoltarea culturii vizuale;
-Formarea deprinderilor practice utile ;
-Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activitatea

in functie de secventa anterioara;
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- Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele ;

-Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii ;

-Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generala de rezolvare a unei probleme
elevul 1si gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta ;

-Asigurd pregatirea elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie permanenta
(educatia de-a lungul intregii vieti);

-Determind o atitudine pozitiva a elevilor fatd de disciplina de invatdmant la care este utilizat
calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii ;

-Ajutd elevii cu deficiente sa se integreze 1n societate si in procesul educational ;

De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece stimuleaza procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se oferd elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari ale
proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite realizarea
unor experimente imposibil de realizat practic datoritd lipsei materialului didactic, a dotarii
necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si profesorul.
Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara experimentul virtual, il
pot repeta de un numar suficient de ori astfel Incat sa poatd urmari modul in care se desfasoara
fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii 1si dezvoltd capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.
desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel.

Elevul poate parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu si nu mai este nevoit sa
retind cantitati uriage de informatie. Trebuie sa stie doar sa gandeasca logic si sa localizeze informatia
de care are nevoie.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa cunoasca

Astfel se dezvolta constiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat devenind

astfel o fiinta capabila de autoinstruire.
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Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor activitagi de
invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri si
materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invatd sa puna
intrebari, sd cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viata. Ei devin
persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sa se autoevalueze. Este redusa starea de stres si emotivitatea elevilor. Exista
posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece testele de
evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la refinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice), a
culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoald, anunturi
s mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale, facultafi si
colegii).

De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor Cd-uri, afise, grafice, reviste, teste, diferite
programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitdti educative
interactive care sa antreneze copiii de pe intreaga planeta.

Se poate spune deci cd utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezintd cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-un
“robot” care sa stie doar sd foloseascad calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este posibil
experimentele reale, deoarece ii dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare, rabdarea,
atentia, abilitatile practice.

De asemenea, educatia nu se realizeazd numai prin simpla dezvoltare intelectuald. Tot atat de

importanta este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes si cunoastere. Deci nu
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se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar pentru
optimizarea procesului instructiv-educativ, ih anumite etape. Deoarece softul educational nu poate
raspunde tuturor intrebarilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine intotdeauna cel mai
important rol In educatie!

Utilizarea calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitatd doar la un anumit domeniu, de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit!

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este beneficd si duce la o crestere a
performantelor scolare, cu conditia ca elevii sd posede cunostinte de utilizare a calculatorului. Aceasta
implica introducerea orelor de informatica si TIC la toate profilurile si la toate treptele de invatdmant.
De asemenea ar trebui sa se lucreze cu grupe mici de elevi, iar clasele sa fie dotate cu calculatoare
performante conectate la Internet. Profesorii ar trebui sd posede pe langa cunostintele teoretice si
practice aferente disciplinei studiate si abilitati de utilizare a TIC.

TIC nu trebuie sa fie doar un instrument pentru a prezenta continuturile existente intr-o alta
maniera, trebuie sd duca la modificarea modului de gandire si stilului de lucru la clasa al profesorilor,
elevului.

Utilizarea TIC nu trebuie sa devina o obsesie deoarece fiecare elev are dreptul la succes scolar si
la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile de aceea trebuie gasite metodele pedagogice
adecvate in fiecare caz in parte. Nu trebuie deci sa renuntam la cretd, tabld si burete, la lucrul cu
manualul, la rezolvarea de probleme si la efectuarea experimentelor reale deoarece prin realizarea unei
legaturi directe intre experienta practicd si ideile teoretice, studiul fizicii contribuie la formarea
competentelor necesare dezvoltarii personale a elevului si a societatii in care traieste.

In concluzie putem spune ci pentru a realiza un invatimant de calitate si pentru a obtine cele
mai bune rezultate trebuie sa folosim atit metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne!

Bibliografie:

1. HANCU VASILE - »Psihologie si ordinatoare”, Bucuresti, Editura. Pro Humanitate, 1999;

2. CUCOS CONSTANTIN —,,Psihopedagogie”, lasi, Editura Spiru Haret, 1994.

TEHNOLOGIA iN SPRIJINUL EDUCATIEI

Prof. inv.primar: Stircea Denisa
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C.N.l. Matei Basarab, Rm. Valcea

Datorita dezvoltarii actuale a tehnologiei informatiei si comunicarii, educatia in scoald trebuie
sd rezolve In mod adecvat doud probleme: cum se utilizeaza in general tehnologia informatiei prin
intermediul calculatorului si cum se utilizeaza software-ul in activitatea didactica pentru a transforma
calculatorul si Internetul in auxiliare didactice.

,.Elevul viitorului va fi un explorator” spune Marshall McLuhan. Pentru aceasta el trebuie sa fie
congtientizat de importanta invatarii prin cercetare, prin descoperire, de importanta realizarii
conexiunilor intre diferite discipline. Din analiza comparativa a reformelor curriculare din unele tari
europene §i nu numai, se desprinde necesitatea educatiei de a fine pasul cu evolutiile din noile
tehnologii informatice si de comunicare. Principala urgentd educativa fiind legatd de interventia noilor
tehnologii si includerea lor in sistemul educativ.

Majoritatea specialistilor considera ca nu trebuie sa ne Intrebam dacad instruirea se Imbunatateste
prin utilizarea calculatoarelor, ci cum pot fi utilizate mai bine calitatile unice ale acestora, care le
deosebesc de alte medii:interactivitatea, precizia operatiilor efectuate, capacitatea de a oferi
reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor si ,mai ales, faptul ca pot interactiona consistent si
diferentiat cu fiecare elev.

meducatia trebuie sa previnad utilizarile oarbe ale noilor tehnologii informatice in comunicare,
sa impiedice instrainarea omului, sa lupte contra dorintei de divertisment permanent, contra fricii
nejustificate fata de noile tehnologii in comunicare, sa prevind dimunuarea spiritului creativ”. G. De
Landsheere

»~Elevul viitorului va fi un explorator” spune Marshall McLuhan. Pentru aceasta el trebuie sa fie
constientizat de importanta invatdrii prin cercetare, prin descoperire, de importanta realizdrii
conexiunilor intre diferite discipline. Din analiza comparativd a reformelor curriculare din unele tari
europene §i nu numai, se desprinde necesitatea educatiei de a tine pasul cu evolutiile din noile
tehnologii informatice si de comunicare. Principala urgenta educativa fiind legata de interventia noilor
tehnologii si includerea lor n sistemul educativ.

Daca primele realizdri In domeniul instruirii asistate de calculator se concentrau mai mult pe
invatare prin verificarea cunostintelor, ulterior au inceput sa apara softuri complexe, care incurajeaza
constructie activa a cunostintelor, asigura contexte semnificative pentru invatare, promoveaza reflectia,
elibereaza elevul de mai multe activitati de rutind si stimuleaza activitatea intelectuala asemanatoare
celei depuse de adulti In procesul muncii. Toate aceste elemente modifica aria activitatilor profesorului,

atat cantitativ, cat si calitativ.
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Este unanim acceptata o clasificare a softurilor educationale dupa functia pedagogica specifica
pe care 0 pot indeplini in cadrul unui proces de instruire: exersarea, prezentarea interactiva de noi
cunostinte, prezentarea unor modele ale unor reale sau simulare, testarea cunostintelor, dezvoltarea
unor capacitati sau aptitudini printr-0 activitate de joc.

Din studiile intreprinse pe plan international s-au desprins o serie de concluzii interesante cu
privire la eficienta utilizarii software-ului educational, dintre care amintim:

e aproape toate cercetdrile releva avantajele utilizarii calculatoarelor in comparatie cu alte
metode;

e reducerea timpului de studiu;

e atitudinea fatd de computer se modifica pozitiv;

e utilizarea computerelor este mai eficienta in stiinte decat in domeniul limbilor;

e in instruirea asistatd de calculator exersarea este eficientd in formarea deprinderilor
elelmentare, in timp ce sistemele tutoriale sunt mai eficiente in formarea deprinderilor intelectuale de
nivel superior;

e instruirea asistata de calculator este mai eficienta ca instruire complementara, decat ca forma
alternativa;

e clevii care invata incet si cei ramasi in urma castigd mai mult decat cei fruntasi; strategiile
bazate pe utilizarea calculatoarelor sunt mai eficiente la nivelurile inferioare.

Prin soft educational denumim un program proiectat in raport cu o serie de coordonate
pedagogice si tehnice; in sens larg, prin soft educational se Intelege orice program proiectat pentru a fi
utilizat Tn instruire.

Destinat unei arii mai restranse, dar dezvoltate ca profunzime si varietate, este softul proiectat
pentru a fi utilizat direct in procesul de predare-invatare, adica in demersul educational care poarta
numele de instruire asistatd de calculator.

Pentru o prima ,,degrosare” conceptuald a acestei zone, ne vom referi la o clasificare a softurilor
educationale dupa functia pedagogica specifica pe care o pot indeplini in cadrul unui proces de
instruire: prezentare de noi cunostinte, simulare, exersare, testare, dezvoltarea unor capacitati sau
aptitudini, jocuri educative.

1. Softuri de exersare (Drill-and-Practice)

Softurile de acest tip intervin ca un supliment al lectiei din clasd, realizand exersarea

individuala necesara Insusirii unor date, proceduri, tehnici sau formarii unor deprinderi specifice; ele il
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ajutd pe Invatator sa realizeze activitatile de exersare, permitand fiecarui elev sa lucreze in ritm propriu
si sa aiba mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat.

2. Softuri interactive pentru predarea de cunostinte noi.

Softurile de acest tip creeazd un dialog asemanator dialogului profesor-elev intre elev si
programul respectiv.

3. Softuri de simulare

Acest tip de soft permite reprezentarea controlati a unui fenomen sau sistem real, prin
intermediul unui model cu comportament analog. Prin lucrul cu modelul se oferd posibilitatea
modificarii unor parametri si observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului.

4. Softuri pentru testarea cunogtintelor

Reprezentand gama cea mai variatd, intrucat specificitatea lor depinde de mai multi factori —
momentul testarii, scopul testarii, tipologia interactiunii — aceste softuri apar uneori independente,
alteori facand parte integranta dintr-un mediu de instruire complex.

5. Jocuri educative

Softuri care sub forma unui joc — atingerea unui scop, prin aplicarea inteligenta a unui set de
reguli — il implica pe elev intr-un proces de rezolvare de probleme. De obicei se realizeaza o simulare a
unui fenomen real, oferindu-i elevului diverse modalitati de a influenta atingerea scopului.

Una din caracteristicile de prima importanta ale unui soft educational este calitatea interactiunii
cu utilizatorul, elevul, de ea depinde masura in care la elev se produce invatarea. Din acest punct de
vedere unele softuri sunt centrate pe elev, altele sunt centrate pe profesor, dar nu-si propun si exersarea
ce poate merge pana la individualizarea demersului.

,Noile educatii” au o puternica vocatie inter- si transdisciplinara. Toate educatiile ( educatia
ecologica, educatia demografica, educatia pentru tehnologie si progres, educatia pentru timpul liber,
educatia pentru pace si cooperare) nu sunt domenii pentru o singurd disciplina care se studiaza.

Interdisciplinaritatea integrativd si transdisciplinaritatea au un rol important ,esential in
introducerea noilor educatii in invatamant.

Perspectiva interdisciplinard presupune aborbarea fenomenelor si proceselor complexe
contribuind la formarea unei imagini unitare a realitatii, la insusirea unei metodologii unitare de
aborbare a realitatii.

Diferenta dintre perspectiva interdisciplinard si cea pluridisciplinard consta in aceea ca in cazul
ultimei perspective, fenomenele si procesele sunt studiate de mai multe discipline, care contribuie la o

mai bund cunoastere a lor, fiecare cu metodologia sa.
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In prezent, arealul noilor educatii este unul fierbinte, aflat in continu miscare si restructurare,
datoritd complexitatii sale In concordanta cu perspectiva actionala, procesuala si relationala a educatiei.
Prezenta si folosirea computerului in scoli este echivalenta cu descoperirea tiparului.

La clasd, calcluatorul este un instrument indispensabil in procesul de predare-invatare. Folosim
calculatorul la aproape toate obiectele de studiu: vizualizam proiectele realizate de catre elevi, pe
suport electronic, prezentare de materiale multimedia ,accesam informatii de pe CD-uri, dischete,
elaboram schite structurate ce confin elemente esentiale din tema discutatd fapt care asigura atat
fixarea cunostintelor cat si feedback-ul atunci cand se revine ulterior la schita respectiva.De asemenea
la iIndeména nopastra este laboratorul de informatica unde se foloseste software-ul AEL adaptand
continuturile din baza de date cu nevoile de cunoastere ale elevilor. Pentru clasele I-IV numarul de
lectii ce pot fi accesate este destul de redus, singura utilizare eficienta este aceea de a crea si aplica teste
elevilor.

Abordarea interdisciplinara asigurd o integrare logicd a tuturor tipurilor de continuturi, o
stabilitate minutioasa a relatiilor reciproce dintre materiile de invatamant.

La clasa I am folosit jocul pe calculator ,latd ce cunosc!” care presupunea folosirea
cunostintelor de Lb.Romana ,matematica, stiinte, educatie plastica. Rolul invatatorului este minimal in
acest joc, copilul fiind evaluat de citre calculator. In prima fazi trebuie si recunoascd imaginea, de
obicei animale, sd scrie numele sub imagine, urmatorul pas era sa desparta cuvantul in silabe, urmétorul
pas era de a face corespondenta intre cifra si numadr, avand ca sarcind sd ,,tragd” In interiorul diagramei
tot atatea elemente cat indica cifra, iar ultima etapa era sa coloreze imaginea datd. Dupa fiecare etapa,
calculatorul facea evaluarea demersului intreprins de catre elev, il incuraja si il aprecia. Acelasi
program a fost folosit cu succes si la gradinita.

Pentru evaluare sub formd de concurs am folosit CD-urile ,,Cultura generald”, ,Cartea
curiosilor”, ce contin seturi de intrbari din toate ariile curriculare, copilul avand posibilitatea de a
rezolva singur sarcinile si de a fi evaluat de catre calculator. Oricat de important ar fi, calculatorul nu
trebuie sd inlocuiasca preocuparile specifice copilariei. Trebuie sd constientizam paringii de
dezavantajele pe care calculatorul le are asupra sanatatii atunci cand se abuzeaza de folosirea acestuia
si de necesitatea de a asigura un echilibru intre activitatile specifice varstei si asimilarea tehnicii
moderne.

Concluzii

Pe baza celor observate in utilizarea mediilor electronice in invatare, in timpul lectiilor,

formulam céateva concluzii:
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e (Calitatea predarii si a invatarii depinde, in primul rand, de calitatea continutului produsului
multimedia, cat si de modul sdu de realizare. O persoana poate invita foarte mult, dar nu totul, prin
utilizarea unui soft educational de calitate buna.

e C(alitatea predarii si Invatarii depinde in al doilea rand de competenta, in specialitate,
psihopedagogica si metodicd a cadrului didactic, care poate adduga valoare unui soft educational de
calitate mai slaba, chiar si atunci cand are un nivel mic de competenta in a utiliza calculatorul.

e Realizarea continuturilor educationale ar trebuie dezvoltata impreuna cu profesorii si testata la
clase inca din primele faze de realizare, ca un raspuns la necesitatile reale ale cadrelor didactice si ale
elevilor.

e Continuturile electronice si eLearning-ul ,in general, sunt Inca la inceputul ,,carierei”,desi se
produc de aproape 20 de ani. In prezent, se tinde citre produse adaptive, care se autoregleaza dupi
profilul psiho-intelectual al utilizatorului. Utilizatorul poate urma ,astfel, un traseu mult mai eficient
decat traditionala solutie de produs unic care se adreseaza tuturor.

Bibliografie:
1. Glava,C.( 2005),”Tehnologiile E-Learning.Analiza didactica”,in Educatia?1, nr.2,Editura Casa

Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca.

2. Marcu V.,”(2002),” O introducere in deontologia profesiunii didactice”, Oradea.
3. Stanciu M.,(1999), ,Reforma continuturilor invatdmantului”’, Cadru metodologic, Editura

Polirom, Iasi.

CALCULATORUL TN ACTIVITATEA INSTRUCTIV - EDUCATIVA iN
INVATAMANTUL PRIMAR

Prof.inv.primar Teodorescu Felicia

Scoala Gimnaziala Alunu,Valcea

Prioritatea Invatimantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate n perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce

reprezintd o necesitate evidenta presupusa de aceasta prioritate.



Publicatia ~ (Calealatordl in secolul XX " — Vamandl (O

Folosind calculatorul in activitatea instructiv-educativa contribuim la schimbari majore in ceea
ce priveste strategiile de lucru cu elevii, se reinnoiesc tehnicile de predare si de invatare, modificand
radical rolul invatatorului .Acesta devine un factor decisiv in dezvoltarea personalitatii elevilor.

Calculatorul nu este utilizat pentru a Tnlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci pentru
a veni tocmai 1n sprijinul predarii, ajutandu-l astfel sa-si indeplineascd mai bine functia sa didactica
fundamentala.

Programul de calculator poate deveni un suport important pentru o predare eficienta.

Consideram ca noi, dascalii, trebuie sa le oferim elevilor nostri, instrumentele de lucru specifice
mileniului III. Acestea au menirea sa le deschida mintea, sa dea frau liber imaginatiei, sa le dezvolte
creativitatea, dar si sa faciliteze realizarea scopurilor didactice si idealurilor educationale:

-sensibilizarea in vederea desfasurarii activitatii didactice;
-comunicarea,transmiterea,demonstrarea-ilustrarea noului;
-intelegerea noului;

-aplicarea si exersarea noilor cunostinge teoretice i practice;
-fixarea si consolidarea noilor cunostinge si competente;
-verificarea si evaluarea cunostintelor si abilitatilor dobandite.

Necesitatea de a utiliza in scoald calculatorul este evidenta intr-0 lume in care tehnologia
informationala si-a facut loc in toate sectoarele de activitate.

Studiile facute in ultima vreme aratd ca integrarea noilor tehnologii informatice si
comunicationale in practica scolard asigura performante superioare la un numar mai mare de elevi,
decat predarea traditionala; in acelasi timp, elevii invata semnificativ mai bine, cum sa invete.

Prin utilizarea graficii pe calculator, tehnoredactarea computerizata a unor afise, pliante, carti
postale, reviste scolare elaborate de elevi, dezvoltdim in mod real creativitatea acestora.

De asemenea, este cunoscut interesul absolut al tuturor copiilor, de la vérste chiar foarte
fragede, pentru operarea si jocul pe calculator, astfel incat am considerat oportuna achizitionarea la
clasd a unui calculator si a unui videoproiector care sa satisfaca in acelasi timp nevoia de joc, dorinta
de a manipula tehnologia modernd a informatiei, instruirea si dobandirea de abilitati, toate avand ca
finalitate obtinerea unor materiale informative ce pot fi utilizate in cadrul altor activitati precum si un
interes mai mare pentru activitatea de invatare, formare de priceperi si deprinderi, de comunicare.

Acest lucru a fost agreat de elevi si parinti, dovada constituind-o raspunsul dat de catre parintii
elevilor intr-un chestionar adresat la inceputul anului scolar.Raspunsul ,,DA” a fost dat in proportie de

100%.Astfel ,dupd o luna, calculatorul si-a gasit locul potrivit in clasa noastrd. De atunci a inceput sa se
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schimbe totul. Azi ma gandesc la anii ce au trecut si-mi dau seama ce mult mi-a schimbat calculatorul
munca la clasa. Azi parca nici nu-mi mai amintesc cum era inainte.

Primele lectii de editare in Word s-au desfasurat concomitent cu inceputul perioadei
abecedare,consolidand literele de tipar prin utilizarea tastaturii calculatorului,activitate care nlocuieste
cu succes alfabetarul. Elevii au Tnvatat sa scrie cuvinte, sa modifice marimea, culoarea, tipul de litere,sa
stearga, sa salveze, sa-si creeze folderul propriu in care au adaugat documente sau au continuat un
document anterior.S-au scris apoi propozitii si am inceput inserarea imaginilor in documente luand fie
din fisiere,fie din Clipart. Unii dintre ei erau deja experti pentru cd invatasera inca de mici si de aceea
m-am folosit de cunostintele lor , solicitandu-le ajutorul in demersul meu didactic.

La comunicare in limba roméana, matematica si stiinte, de un real folos mi-au fost: ,,Abecedarul
interactiv”, ,,Cifrele”, ,,Hai la scoala!”, ,,Tapul inventator”, ,,Tapul Ticu merge la scoald”, ,,Vreau sa
stiu despre animale”, ,,Peticel descoperda lumea” , dar si alte materiale realizate de colegii de pe
DIDACTIC, carora le mulfumesc. Ei mi-au intins o0 mana de ajutor in perioada in care calculatorul era
inca o necunoscutd pentru mine. Azi, ma bucur cd, prin intermediul materialelor mele, 1i pot ajuta si eu.

Folosirea CD-urilor: ,,Clopotelul magic”, ,,Cutiuta muzicala”, ,,Cantece pentru copii” si altele
au antrenat elevii, invitdndu-i la cantec si dans. Orele de educatie muzicala au devenit placute si cu nici
un chip nu mai pot ,,séri ,, peste ele, asa cum, spre rusinea mea, mai faceam altadata.

La educatie plasticd calculatorul e nelipsit. Materialele gasite pe internet sunt o sursa
permanenta de inspiratie si de intelegere a notiunilor specifice acestui obiect de studiu.

Folosirea calculatorul a devenit o recompensa pentru cei mai harnici elevi. Rezolvarea corecta a
unui exercitiu sau a unei probleme dificile este recompensata cu o navigare de 10 minute pe internet. O
citire si o povestire frumoasa a unei lectii le da posibilitatea sa deseneze in Paint. Si exemplele ar putea
continua .

Consider ca formarea capacitdtii de a utiliza calculatorul este beneficd elevilor, atit in
activitatea scolard cat si in cea extragcolard, in plan cognitiv cat si psihic, prin relationarea cu lumea

oferitd de acest instrument de lucru al mileniului al I11-lea.

FORMAREA SI PERFECTIONAREA CADRELOR DIDACTICE

Prof. Avram Adelina, Scoala Gimnaziali Nr. 5

Prof. Avram Alexandru, C.N.l. Matei Basarab
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Pregatirea profesorului are un caracter sistematic si organizat Sistemul de pregatire al cadrelor
didactice este determinat de obiectivele care stau in fata scolii, de nivelul cresterii civilizatiei materiale
si spirituale a intregii populatii. Prin acest sistem se tine seama de progresele stiintei si tehnicii, de
realizarile obtinute iTn domeniul artei, de dezvoltarea permanentd a societatii, de nevoile prezente si de
perspectivele privind pregatirea viitorilor specialisti pentru diversele domenii de activitate.
formare, documentare si perfectionare.

Un om creator, cu initiativa, inovator si capabil sa se adapteze rapid la schimbarile impuse de
progresul impresionant al stiintei contemporane, nu poate fi format decat de educatori care sa posede ei
insisi, asemenea calitdti; modernizarea formarii cadrelor se ridica la nivelul exigentelor celor mai inalte
si merg in Intampinarea nevoilor societatii.

Cerintele carora trebuie sa le corespunda un invatimant modern in care vor lucra viitorii
educatori capabili sd modeleze profilul unei personalitati sunt urmatoarele:

- un astfel de invatdmant trebuie sd formeze si sa dezvolte independenta, inovatia si creativitatea

- profesorul pregatit pentru o scoald modernd urmeazd sa asigure formarea si dezvoltarea unei
atitudini corespunzatoare, receptiva, mobila, flexibilda, complexa fata de schimbari, pentru ca orice
persoana sa accepte schimbarea, s-o inteleaga si sd participe la producerea ei;

- un invatamant modern trebuie sa permitd fiecarui elev, nu numai sd se dezvolte armonios, sa-si
formeze si sa-si cultive optimal toate disponibilitatile, ci sa contribuie la realizarea omului ca om,
cultivandu-i cele mai alese insusiri spirituale (cultura aleasa, devotament, demnitate, nevoie de
cunoastere, aptitudini organizatorice etc.);

- un invatamant Tnaintat trebuie sd-i pregateasca pe elevi pentru o cooperare sociala In activitatea
productiva si 1n viata extraprofesionala;

- educatia pentru integrarea in profesiune, pentru viata de familie, trebuie sa-si gaseasca un loc
important intr-un invatamant modern.

Formarea profesionala a educatorului trebuie sd cuprinda toti parametrii de calitate si crearea
unui om nou, activ, cult, devotat valorilor promovate in societate. Profesorul este pentru elevii sai un
model de conduita si de pregatire profesionald, exercita asupra lor influente nu numai prin volumul de
cunostinte pe care le transmite, ci si prin orizontul de culturd pe care il deschide elevilor, prin modul
sau de a gandi, prin conceptia sa ideologica, printr-un intelect permeabil, fluid si receptiv la nou si la o

continud receptare.
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Formarea sa profesionald vizeazd competenta "specialistului" Tncadrata intr-un fond de cultura
generald, mobilizate si sprijinite de o temeinica pregatire psihologica, pedagogica si metodica, teoretica
si practica.

Prin natura activitatii sale, educatorului i se cere un larg orizont cultural, o vasta informare in
domenii diferite ale activitdtii si o nepotolitd sete de cunoastere, pe baza careia sd poatd raspunde
adecvat intereselor variate ale elevilor sai.

Profesiunea de educator cere o atitudine mereu noud si innoitoare, o lupta continud pentru a
preveni rutina, stagnarea, schematismul si formalismul, orice educator trebuie sd cunoasca tot ceea ce
poate cadea in campul atentiei tineretului.

Permanenta receptivitate pentru nou constituie o componenta fundamentala a sistemului
motivational al profesorului, menita sa-i alimenteze mereu lupta pentru o calitate tot mai ridicata in
activitatile sale.

Profesorul iti poate realiza cu succes misiunea de educator numai daca si-a insusit priceperile si
deprinderile necesare pentru a da relatiei profesor - elev o orientare si un continut nou. Relatiile de
apropiere, de incredere, de colaborare, trebuie sa caracterizeze tot timpul activitatea comuna a
profesorului si a elevului.

Perfectionarea permanenta a profesorilor reprezinta o cerintd esentiald pentru scoala moderna,
devine o necesitate vitala, o conditie a existentei si a progresului ei.

Autoperfectionarea constituie principala cale de imbunatatire a activitatii profesionale, fara o
perfectionare a profesorilor acestea raimanand insuficiente, de aceea este de dorit ca fiecare educator sa-
si Intocmeasca un plan individual de autoperfectionare.

Imbinatdi cu autoperfectionarea, perfectionarea produce schimbarile asteptate in procesul
didactico-educativ. Constiinta proprie, deontologia profesionald, mandria de a apartine celui mai
numeros detasament de intelectuali, obligd la transformarea autoperfectionarii intr-o trasaturd
definitorie, caracteristica si permanenta a muncii didactice a fiecdrui profesor.

Profesorul isi poate stabili singur obiectivele si metodele de lucru, el isi alege bibliografia
corespunzatoare, recurge la analiza unor situatii de lucru, la evaluarea rezultatelor pe o perioada data, la
autoanaliza lectiilor tinute. Notandu-si zilnic observatiile pe marginea activitatilor desfasurate, isi
adund un material pretios pentru autoanaliza. Discutiile cu colegii, asistenta la activitatile acestora,
organizarea unor mici experimente $i investigatii proprii, aplicarea rezultatelor altor cercetari,
examinarea cu simt autocritic a unor observatii si sugestii, autonotarea, etc. sunt modalitati pozitive

pentru Tmbunatdtirea propriei activitati.
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PERFECTIONAREA CONTINUA A CADRELOR DIDACTICE - NECESARA?

Prof. Simona lanc

r

Colegiul National ,,Alexandru Lahovari

., Oricine renunta sa invefe este batran, chiar daca are 20 sau 80 de ani. Oricine continuad sa
invete ramane tanar. Cel mai important lucru in viata este sa-ti pastrezi propria minte tanard.” —
Henry Ford

Vorbele din citatul de mai sus au corespondent in ceea ce se numeste astazi invatare
permanenta. Aceasta devine, Intr-o societate aflatd intr-o continud schimbare, o conditie necesara care
permite adaptarea la cerintele profesionale, sociale, economice si informationale ale domeniului Tn care
isi desfasoara activitatea fiecare dintre noi. Se vorbeste tot mai mult despre ,life long learning”
(educatia pe tot parcursul vietii) aceasta fiind o prioritate a sistemelor de invatdmant la nivel mondial.
A considera educatia ca o coordonatd a Intregii existente umane reprezintd azi o necesitate practica
unanim acceptata. De asemenea, este cunoscut faptul ca nici o forma de educatie si Invataimant nu poate
asigura viitorului specialist intr-un anumit domeniu, o pregatire si o formare corespunzatoare cantitativ
si calitativ, pentru tot restul vietii. In nici un caz, educatia nu mai poate fi redusa la institutiile scolare si
nici nu mai poate fi restransd in timp la o singura perioada a vietii.

Dacd ne referim la sistemul de invdtamant, perfectionarea continud trebuie sa asigure
actualizarea si dezvoltarea competentelor cadrului didactic precum si dobandirea de noi competente, in
functie de evolutiile din planul nevoilor de educatie si al curriculum-ului educational, precum si in
functie de exigentele privind adaptarea competentelor personalului didactic la schimbarile din
structurile din educatie. Cu sigurantd rolul educatiei de baza, formale, ramane esential insd invatarea
permanentd impreund cu educatia non-formala, vin s sa o completeze.

Este necesara perfectionarea continua a cadrelor didactice? Cu siguranta da. Da, pentru ca este
nevoie de o crestere a calitatii actului educational in ansamblul sau; da, pentru cd este necesara
dezvoltarea personald si socio-profesionald a profesorilor care presupune actualizarea competentelor de
baza (de specialitate, psiho - pedagogice), insusirea de noi competente, initierea in utilizarea unor noi
strategii, metode, mijloace de predare - invatare - evaluare; da, pentru cd se impune favorizarea
interdisciplinaritatii pe fondul valorificdrii conceptelor de baza, stimularea cercetarii pedagogice si

inovatiei la nivel individual si de grup.


http://cuvintecelebre.ro/citate/autori/henry-ford/
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Formarea continud si perfectionarea cadrelor didactice ar trebui sa aiba un real impact asupra
sistemului educational si sa contribuie la instalarea profesionalismului in domeniu.

Din pacate, actualul sistem de organizare a perfectiondrii din sistemul de invatamant
preuniversitar roméanesc nu asigurd dect in foarte micd masura acest lucru. In majoritatea cazurilor
perfectionarea este perceputa ca o obligatie, profesorii participand la cursuri doar pentru a acumula cele
90 de credite la fiecare 5 ani (cursuri care presupun si costuri destul de mari). Oferta de cursuri, de cele
mai multe ori, nu este adaptata la cerintele cadrelor didactice, ale dezvoltarii rapide a unor domenii iar
calitatea furnizorilor unor cursuri este indoielnica.

Cum selectez cursurile de perfectionare la care particip? Primul criteriu in selectarea unui
program de formare este calitatea furnizorului acelui curs. Mi-as dori sa pot alege cursuri organizate de
universitati de prestigiu pentru a avea certitudinea ca formatorii vor fi persoane cu experientd in
domeniul respectiv. Asa cum spunea Lev Tolstoi ,,Omul nu poate invata de la altul, cdnd acela care
invata stie tot atadt cdt cel de la care invaga” (sau poate mai mult decat cel de la care invatd). Al doilea
criteriu, la fel de important, este scopul programului care trebuie sa satisfacd nevoile mele de formare
in acel moment. Avand in vedere dinamica domeniului — informatica (disciplina pe care o predau) cred
ca ar fi nevoie de cursuri care sa permita cadrelor didactice sa tina pasul cu ultimele noutati in domeniu
si sa poata oferi elevilor cele mai bune experiente de invatare. Acelasi lucru este valabil si pentru partea
de metodica, psiho - pedagogie, management educational. Alvin Toffler vorbea despre caracteristicile
organizatiei viitorului, pe care o numea , adhocratie”, o organizatie care primeste foarte multe
informatii ceea ce implicd necesitatea unei adaptari rapide. Membri unei astfel de societati trebuie sa fie
persoane creative, cu o mobilitate crescutd si cu o mare putere de adaptare, astfel incat sa poatd sa {ina
pasul cu schimbadrile rapide caracteristice societdfii postmoderniste. O pregatire de calitate superioara a
profesorilor, bazatd pe un sistem integrat de formare initiala, stagiaturd si dezvoltare profesionald
continud este necesard acum mai mult decat oricind pentru a raspunde cerintelor unei astfel de
societati.

,Scopul educatiei ar trebui sa fie pregatirea unor oameni care sd actioneze §i sa gandeascd
independent si care, in acelasi timp, sa vada in slujirea comunitatii realizarea suprema a vietii lor.” —

Albert Einstein
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REALIZAREA PPT-URILOR PENTRU PREZENTAREA ACTIVITATILOR
EXTRACURRICULARE

Prof. Marin Irina

Liceul Tehnologic Grigore Antipa Bacdu

Prezentdrile sunt o modalitate prin care poti capta mai usor atentia publicului.
Prezentarea trebuie sa se adapteze audientei. Mesajul prezentat trebuie sa fie clar, la obiect, punandu-se
pasiune pentru realizarea lui.

Elevii unitdtii noastre scolare participa la diferite activitati si proiecte in care realizeaza
mai ales produse de patiserie, produse culinare, domeniile Industrie alimentara si Alimentatie publica
fiind principalele domenii in care scolarizdm elevi, domenii destul de cautate pe piata muncii.

Cu toate ca elevii au deprinderi de realizare a produselor, de multe ori ei nu stiu sa
prezinte ceea ce au realizat. Din acest motiv, este important sa-i invatdm ca o parte importanta pentru a
avea succes nu este numai realizarea propriu-zisa a produselor, ci mai ales modul de prezentare a
etapelor de producere a acestora, utilizandu-se o prezentare PowerPoint.

Este esential ca elevii s tind cont de urmatoarele in realizarea unei prezentari, sfaturi
preluate de la HubSpot:

- mesajul transmis trebuie sa fie clar, slide-urile trebuie sa fie simple si la obiect;

- textul trebuie sa fie minim necesar, sa se utilizeze cat mai multe elemente vizuale si cat
mai putin text, pentru ca mesajul sa fie usor de retinut si mai interesant;

- elementele care ilustreaza prezentarea trebuie alese cu atentie, introducandu-se cat mai
multe poze semnificative din timpul realizarii preparatului;

- se pot folosi filmulete care sa completeze prezentarea. Ideal este sda se foloseasca

muzica pe fundal. Conform studiilor 43% dintre oameni preferd sd vadd un continut video in prezentdri.
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De multe ori, la proiectele la care participd elevii nostri, se puncteazd nu numai
preparatul in sine ci si modul de prezentare a acestuia.

Din acest motiv, este important ca elevii sd constientizeze importanta cunoasterii si
utilizarii prezentarilor PowerPoint.

Realizarea pe echipe a prezentdrilor intareste comunicarea si cooperarea dintre acestia,
stimuleaza creativitatea, elevii putandu-se astfel exprima prin intermediul computerului.

Ca o dovadd a faptului cd elevii au Inceput sa inteleagd importanta utilizarii
calculatorului pentru prezentari, este si faptul ca acestia au participat de curand, pe 10 noiembrie 2018,
la concursul desfasurat in cadrul Facultatii de Zootehnie lasi, concurs cu denumirea “Identificare si
atestare de produse traditionale”. Au fost punctate atat produsele ca atare cat si modul de prezentare a
acestora (30%), elevii nostri obtinand 3 mentiuni si un premiu 1.

Recomand tuturor cadrelor didactice sd utilizeze prezentiari PowerPoint in cadrul
lectiilor, dar mai ales sd-i invete pe elevi cum sa realizeze singuri aceste prezentari, facandu-i sa
inteleaga si sloganul “Reclama este sufletul comerfului”, deoarece traim intr-o lume n care promovarea

a ajuns un mod de viata.

Bibliografie:
- Standringa Carmen, Importanta prezentarilor PowerPoint in predare, 2011;
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MODERNIZAREA METODELOR PREDARII CHIMIEI SI CRESTEREA
RANDAMENTULUI SCOLAR

Prof. Buican Rodica

Colegiul National de Informatica ’Matei Basarab” Rm.Vilcea

Motto:Nu exista deloc lucruri mari, nici lucruri marunte.
Exista altceva. Altceva inseamna ceea ce-mi place si ceea ce fac”
(Jacque Prevert)
Abordarea interdisciplinard a devenit o preocupare in practica scolara pentru a se ajunge la

formarea competentelor. ,Interdisciplinaritatea implicd un anumit grad de integrare intre diferitele
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domenii ale cunoasterii si diferite abordari, ca si utilizarea unui limbaj comun permitdnd schimburi de
ordin conceptual si metodologic”.(G. Vaideanu, 1988).

Abordarea interdisciplinara presupune dezvoltarea capacitatii de a transfera rapid si eficient
cunostinte, deprinderi, competente acumulate prin studierea diverselor discipline in vederea rezolvarii
unor situatii problema. Interdisciplinaritatea poate fi privita ca o punte intre discipline.

In cadrul activitatii desfasurate in calitate de profesor de chimie, la clasele a VII-a si a VIII-a, m-
a preocupat imbunatatirea $i modernizarea metodelor predarii chimiei si cresterea randamentului scolar.
Am convenit asupra confinutului testului de evaluare sumativa pentru ambele clase respectand
obiectivele propuse, iar evaluarea s-a facut tinand cont de punctajul acordat pentru fiecare item fara a
se realiza o evaluare subiectivd. Evaluarea s-a realizat in aceleasi conditii pentru toate clasele
participante si anume in urma procesului de predare-invatare, fixarea cunostintelor si realizarea
feed-backului la sfarsitul lectiilor in laboratorul AEL. Elevii claselor a Vl-a rezolva itemii cu grad
de problematizare mai mare, in timp ce elevii claselor a VIll-a stapanesc mai bine notiunile teoretice.
Aceleasi notiuni au fost retinute in mod diferentiat de elevii aflati in clase diferite, deci potentialul
intelectual individual , dar si nivelul clasei contribuie la obtinerea randamentui scolar slab/ bun/foarte
bun. Se impune aplicarea unor metode de predare si fixarea cunostintelor diferentiate, astfel incat sa se
realizeze obiectivele cognitive propuse, la nivelul standardelor minimale, dar si maximale ale
performantelor scolare. Nivelul de pregatire al elevilor nu poate fi cunoscut printr-o singurd proba si un
singur procedeu; examinarea repetatd, prin probe felurite si bine organizate este singura cale care duce
spre o justd cunoastere, apreciere si notare a copiilor.

Evaluarea produselor activitatii scolare nu poate fi standardizatd, aceasta este o provocare
continua atat pentru profesor cat si pentru elevi.

Integrarea cu succes a TIC 1n activitatea didacticd face parte din evolutia naturald a invatarii si
este 0 oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de
modul traditional de cunoastere. Utilizarea accentuata a tehnologiilor moderne si implicit a e-
learning-ului n activitatea didactica ar putea deveniuna dintre realizarile importante ale secolului
nostru. Utilizarea tehnologiilor informationale moderne atribuie noi dimensiuni procesului de
predare-invatare-evaluare. Pe langa valentele formative ale utilizarii TIC, mijloacele informatice
moderne ar putea spori semnificativ atractivitatea procesului educational. Unul dintre cele mai
vizibile beneficii pe care le aduce TIC este accesibilitatea informatiei.

Invatirea nu mai este considerati efectul demersurilor si muncii profesorului, ci rodul

interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul. Utilizarea la Tntdmplare, fara



Publicatia ~ (Calealatordl in secolul XX " — Vamandl (O

un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in timpul lectiei duce la plictiseala,
monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la lectie, nerealizarea obiectivelor
lectiei si poate produce repulsie fata de acest mijloc modern de predare-invatare-evaluare. Folosirea
in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si de investigare a
realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.

De asemenea, calculatorul este extrem de util deoarece simuleaza procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine Tn evidenta.
Prin intermediul lui se ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte,
ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive.
Permite realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei materialului
didactic, a dotarii necorespunzitoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau
expusi elevii si profesorul.

EXPERIMENTUL VIRTUAL

Cerinta primordiald a educatiei progresive, cum spune Jean Piaget, este de a asigura o
metodologie diversificata bazata pe imbinarea activitatilor de invdtare si de munca independentd, cu
activitatile de cooperare, de invatare in grup §i de munca interdependenta.

Chimia, fiind o stiintd experimentala care se bazeazd pe procesul teoretic si isi gaseste
aplicabilitatea in practica in incercarile de laborator, are la bazad experimentul atat ca metodd de
investigatie stiintifica, cat si ca metoda de invatare si evaluare. Metoda presupune cooperare si
activitate comuna din partea elevilor, pentru rezolvarea unor sarcini comune de instruire ce implica
activitati de reconstituire i modificare a unor procese si fenomene .

Chimia-stiinta este preocupatd de stabilirea adevarurilor stiintifice in legatura cu fenomenele
naturale. Pentru aceasta chimia foloseste ca metode de cercetare observarea fenomenelor, experimentul
si generalizarea (teoria). Prin observare se face cercetarea fenomenului in conditiile sale naturale de
desfasurare. Un experiment poate fi considerat ca experiment real, dacd acesta este realizat si studiat in
conditii naturale. Iar, orice experiment care are drept scop studierea fenomenului respectiv in laborator
(pentru stabilirea legitatilor, caracteristicilor fenomenului considerat), este totusi o reproducere a
acestuia in conditii artificiale, aproape de cele naturale.

Practica si experimentul (real sau de laborator) au de asemenea si rolul de izvor al cunostintelor si scop
al cunoasterii. Teoria se bazeaza pe prelucrarea datelor experimentale, obtinute in procesul masurarilor.

Importanta si rolul experimentului de laborator in predarea—invatarea chimiei sunt

incontestabile, deoarece acesta educd gandirea abstractd, analiticd si cea sistemicd, rationamentul
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deductiv si inductiv, creeazd deprinderi de observare a lumii Inconjurdtoare si de intelegere a
fenomenelor din natura. Cu toate acestea, una dintre problemele curente cu care se confrunta profesorul
de chimie este dotarea laboratorului. Efectuarea unui experiment la lectiile de lucrari de laborator
frontale, necesita aparaturd/ustensile/substante in numar mare de exemplare, iar o dotare buna ridica cu

mult costurile 1n sistemul de invatamant.

In procesul de predare, orice experiment de laborator trebuie foarte bine pregatit. Calculatorului
ii revine un rol deosebit in modelarea, reproducerea si studierea fenomenelor, proceselor naturale,
proceselor tehnologice prin realizarea experimentelor virtuale. Tn predarea-invitarea chimiei
experimentul virtual vine sd diminueze sau sa Inldture o parte din neajunsurile care apar la realizarea

experimentului de laborator.

Un experiment virtual de calitate, bine gandit si realizat pe baza modelului stiintific al fenomenului
considerat, constituie o reelaborare originala a conceptului stiintific si este foarte aproape de
experimentul de laborator. Predarea-invatarea chimiei pe calculator are un mare avantaj — timpul de
insusire a informatiei se reduce cu 30-40% fatd de invatarea traditionald, iar programul odata parcurs
este asimilat Tn Tntregime. Aceastd metoda moderna de predare-invitare cu ajutorul calculatorului

realizeaza individualizarea si diferentierea invatamantului.

Durata demonstrarii unui experiment virtual este doar de citeva minute, efectuarea unei lucrari
de laborator tine de la 5 pana la 20 minute, deci, se castigd timpul pretios la lectia de chimie, se mareste
volumul de informatie comunicat intr-o unitate de timp, invatamantul este centrat pe elev, care
dobandeste de unul singur propriile cunostinte, s.a.m.d. Experimentele si lucrarile de laborator virtuale
la chimie, pe de o parte, ii ajuta pe elevi in procesul de studiere si cunoastere complexa si aprofundata a
chimiei, iar, pe de alta parte, le serveste un bun exemplu de aplicatii practice ale modelarii stiintifice si
simularii pe calculator pentru alte domenii din viitoarea lor activitate profesionald. Tocmai la
efectuarea experimentelor virtuale se realizeaza de minune o conexiune interdisciplinard dintre fizica,
matematica, metrologie, informatica, etc., lucru greu de realizat la alte discipline.

Educatia nu se poate reduce 1nsd la calculator fara rolul important al profesorului.

Referitor la integrarea calculatorului in procesul didactic, trebuie sa mentionam ca, de fapt, este vorba
de modul 1n care informatiile si sarcinile de lucru cuprinse in soft, se articuleaza cu celelalte secvente
ale instruirii §i raspund unor obiective urmarite de profesor. Manuirea propriu-zisa a calculatorului se

poate face de catre profesor, fie de catre elevi, in functie de confinutul sarcinii de invatare.
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In concluzie, informatizarea tot mai multor domenii ale activititii umane impune cu necesitate
informatizarea procesului didactic de la cea mai frageda varsta, in acest fel scoala se adapteaza
cerintelor si imperativelor dezvoltarii sociale. Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa,
spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi
valente, depasind optica traditionald prin care era un furnizor de informatii. Utilizarea experimentului
de laborator ca metoda interactivd de predare — iInvatare in activitatea didacticd contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ si o reala
valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului.

Chiar prin definitia sa, experimentul de laborator trebuie sa constituie suportul performantei in
procesul de predare-invatare a disciplinei chimie, astfel cd elevul trebuie inclus in chiar structura
disciplinei, care nu trebuie sa-i defineasca ceea ce el intuieste sau foloseste, ci sa-1 provoace sa
descopere ceea ce il inconjoard, ceea ce se intamplad in jurul siu, pentru a gasi solutii problemelor

carora trebuie sa le faca fata.
Bibliografie:

1. Blended Learning in Higher Education: Framework, Principles, and Guidelines, D.R. Garrison, N. D.
Vaughan, Editura John Wiley (2008),
2. Palicica Maria, Gavrila Codruta, Ion Laurentia, Pedagogie, Editura Mirton, Timisoara, 2007, p.480,
Laborator virtual,
3. Mesesan_Nicoleta Preuniversitaria_Creativitate/Nr.9 din 20 mai2014

4. |. Cerghit -,,Metode de invatamant“, Educatie didactica si pedagogica ,1980

COMMUNICATION AND MASS COMMUNICATION IN MODERN
TECHNOLOGY SOCIETY

Prof.dr. Simona-Maria Baranga
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Although all of us have been communicating with others since infantry, the process of
transmitting information to masses is a very complex process. We live in a society in which the
distinctive feature is the change of culture (the field in which the spiritual and creative activity of men
is developed) into “my culture” (the spirit of place and time imposing itself over the most elevated
thought as well as over the simplest action). For the 21-st century people, there isn’t any general
principle to be applied in the spiritual universe, and there isn’t any possibility to isolate oneself from
communities and masses, because a human being is not only an individual, but also a social being.
Starting from Abraham Maslow’s pyramid of needs, mass culture is defined as a phenomenon, an
attempt of people who have passed through the first four parts of the scheme (physiological necessities,
security, acceptance and love and appreciation) to go upper, even without being prepared or trained for
it. One of the most important reasons for transforming culture from a privilege of the elites into a field
for everyone was the development of the means of transmission and circulation of its products. And
while in the Middle Ages people were copying books by hand, in the 21-st century the internet, the
telephone, the radio and television reduced more and more the distance between the elites and the
average people.

People have become more and more dependent on the internet and the media to fulfill their

needs and, in some cases, the internet is the only source for information. Of course, each person uses
media in different ways, and in its turn, media shapes the way in which we, as individuals in a society
act, feel and think.
At a general level, communication events involve the following: a source, a process of encoding, a
message, a channel, a process of decoding, a receiver, the potential for feedback and the noise. To
begin with, the source initiates the process by having a thought or an idea that a person wants to
transmit so some other entity. Naturally, sources differ in their communication skills. The source may
or may not have knowledge about the receiver of the message. Sources can be single individuals,
groups or even organizations. The encoding process refers to the activities that a source goes through to
translate thoughts and ideas into a form that may be perceived by the senses. When you have something
to say, your brain and your tongue work together to form words and spoken sentences. When you write
a letter, your brain and your fingers co-operate to produce patterns of ink or some other substance on
paper that can be seen. Encoding in a communication setting can take place once or more times.

The message is the actual physical product that the source encodes. When we talk, our speech is
the message. Human beings usually have a large number of messages at their disposal, from which they

choose to send simple or very complex ones. Messages can be cheap to produce or very expensive.
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Some messages are more under the control of the receiver than others. Channels refer to the ways in
which the message travels to the receiver. Sound waves carry spoken words; light waves carry visual
messages. There are natural and artificial channels. Some messages use more than one channel to travel
to the receiver. The decoding process is the opposite of the encoding process. It consists of activities
that translate or interpret physical messages into a form that has eventual meaning for a receiver. Both
humans and machines can be thought of as decoders. Like encoding, decoding can also happen more
than once. And, in the same way, some people are better encoders than others.

The receiver is the target of a message, its ultimate goal. The receiver can be a single person, a
group, an institution or even a large, anonymous collection of people. The receivers of the message can
be determined by a source or can select themselves into the audience. The sender and the receiver can
be in each other’s immediate presence or can be separated by space or time. Feedback takes into
account the responses of the receiver that shape and alter the subsequent messages of the source.
Feedback represents the reversal of the flow of communication. The original source becomes the
receiver and the original receiver becomes the new source. There is the positive feedback from the
receiver, which encourages the communication behaviour in progress, and there is the negative one
which attempts to change the communication or even to terminate it. Feedback can be immediate or
delayed. The last factor to be considered is noise: semantic (occurring when different people have
different meanings for different words and phrases), mechanical (the fault of the machine that is being
used to assist communication) and environmental (from sources of noise that are external to the
communication process, but interfere with it). As noise increases, message fidelity (how closely the
message that is sent resembles the message that is received) goes down. These are the components of
the communication process in its simplest and clearest definition. Of course there are other possible,
more refined, more complex ways of conceiving communication, as for example, it is difficult to make
artistic communication enter these terms.

Nowadays, the society tends to focus on mass-audience culture, commercial culture, “popular”
culture, the culture industry, defined as opposing to elitism. This conception developed according to the
evolution of the world affairs in the latest century: mankind have striven to imagine and accomplish
systems of government, economy, human relations, based on pluralism, equal opportunities to
everybody, wide participation. These notions, together with the quick spread of new technologies and
means of communication, which make people able to keep in touch with each other at long distances

and preserve stocks of information, have strengthened the middle class and have maintained market,
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customer-oriented economy, general elections in policy, democratic ruling. Accordingly, management
and marketing, persuasion, propaganda, manipulation or image building are capital for going on.

In the contemporary world, the necessities of life include not only basic supplies, like food or
water, but also the human need for communication and information. We all communicate to inform
ourselves or each other, but few of us try to define the terms or describe the stages of communication or
even seriously think about the results of their gestures or sentences. We need to understand what
communication is and how the process of communication functions, as it is a highly important part of
mass culture.

In a time of global communication, information travels from one place to another with an
amazing speed and there is such a large quantity of data in each field that we could get mad if we
wanted to know all of them. That is why we have to keep ourselves correctly informed, not through
gathering al, the pieces of the puzzle, but through knowing the most sincere and open sources. People
seek information when they need to understand their world. It means that, if for centuries speech has
been considered entirely individual, at the moment, it represents social interaction with established
targets and expected feedback. Contemporary theories of language prove our tendency to conceive
utterance as connection between people, rather than self-expression of personal ideas.

People have at their disposal tools of communication so swift, so abundant and so pervasive that
their potential has not been fully comprehended yet. Messages flash among the world by satellite
within seconds. Computers produce almost instantaneous calculations and pour out information at the
rate of thousands if words a minute. Immense warehouses of information stored in electronic databases
are available at the push of a button. Yet, in the midst of this information revolution, and in the general
agreement that we live in a “global information society”, misunderstanding, lack of comprehension and
antagonism abound. Time after time, a crisis or conflict is caused by the failure to communicate
effectively.

More than ever, nowadays the world needs not more information, but more sensitive
communicators who can explain the goals and methods of organisations, individuals and governments
to others, in a socially responsible manner. Mass culture is not destined for individuals to acknowledge
in their ivory tower, but for groups of people, even for target groups. Going from one place to another,
we should know that we couldn’t stop being influenced but, being aware of that, we should make our
own choices, but be conscious of our powers and limitations, depict and rebuild structure. Maybe sharp
consciousness of intelligent people and oriented criticism could be a way of escaping fake means of

communication. Maybe we will be able to find new horizons.
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FORMAREA CONTINUA, INTRE DREPT SI OBLIGATIE

Prof. Vlad Elena
Prof. Vlad Gabriel
Colegiul National ,,Emil Botta” — Adjud, jud. Vrancea

Perfectionarea cadrelor didactice reprezintd o activitate cu continut pedagogic si social
proiectata, realizatd si dezvoltata in cadrul sistemului de invatdmant, cu functie manageriala de reglare-
autoreglare continua a procesului de invatdmant, la toate nivelurile sale de referintd (functional-
structural-operational).

Formarea initiald a cadrelor didactice este realizatd prin institutii din invatdmantul superior de
lungd duratd (pentru profesorii din invatdmantul secundar si superior) si de scurtd duratd (pentru
institutorii din invatdmantul primar si secundar gimnazial) si prin scoli normale (pentru educatoarele si
invatatorii din invatamantul prescolar si primar).

Formarea continud a cadrelor didactice este realizatd prin: activitati de perfectionare metodica si
psihopedagogica realizate la nivelul catedrelor sau al colectivelor de specialitate din unitdtile de
invatamant; conferinte, seminarii, dezbateri sau alte forme speciale de perfectionare, organizate la nivel
interscolar, teritorial si national; cursuri de perfectionare a pregdtirii de specialitate, metodice si
psihopedagogice.

La nivel functional, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de convertire practica a finalitatilor de sistem (ideal, scopuri ale educatiei) in

obiective angajate in cadrul procesului de invatdmant, in mediul scolar si extragcolar.
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La nivel structural, perfectionarea personalului didactic vizeaza stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de valorificare deplina a tuturor resurselor pedagogice (informationale, umane,
didactico-materiale, financiare) existente la nivel de sistem si de proces.

La nivel operational, perfectionarea personalului didactic vizeazd stimularea capacitatilor
pedagogice si sociale de proiectare, realizare, dezvoltare si finalizare a activitatilor specifice procesului
de invatamint (lectii, cursuri, seminarii, lucrari practice, ore de dirigentie; activitati extragcolare cu:
elevii, cadrele didactice, parintii, alti reprezentanti ai comunitatii educative; activitati: manageriale,
metodice, de asistentd psihopedagogica si sociald, de orientare scolard si profesionald, de consiliere
etc.), in conditii optime, corespunzator contextului intern si extern existent, pe termen scurt, mediu si
lung.

Formarea continud raspunde la aceste evolutii si la problemele lor integrabile In contextul mai
larg al educatiei permanente. Depasind semnificatia traditionald, de “remediu la carentele formarii
initiale insuficientd pentru intreaga carierd profesionald” (didacticd), formarea continud, in acceptia sa
(post)moderna, incepe sa fie conceputd ca un proces de lungd durata si de invatare permanenta.

In conditiile societatii contemporane, aflatd din ce in ce mai mult sub auspiciile schimbrii
continue, profesia de cadru didactic nu se mai poate reduce la vehicularea strictd a unor cunostinte ce
apartin disciplinelor traditionale. Acestea devin insuficiente in absenta unor demersuri privind inovatia,
schimbarea si obligd cadrul didactic la o mai buna gestionare a tentatiilor de a considera educatia un act
reflex, marcat de comportamente blazate.

Asadar, un cadru didactic care detine conceptii perimate despre educatie, impietrite in
autosuficientd si in credinta ca stiintele sunt imuabile, nu le poate asigura elevilor deschiderea catre
autonomie §i catre incluziunea intr-o societate atat de imprevizibila. La fel de adevarat este nsa si
faptul ca astfel de profesori sunt, de reguld, mai rezistenti la schimbare §i mai refractari la inovatie
decat cei orientati, in mod constant, catre autoperfectionare.

Activitatile de formare continud se subordoneaza conceptelor de educatie continud si
permanenta si au urmatoarele atribute specifice fundamentale:

- formarea continud presupune cu precadere activititi de formare profesionala precum
calificarea, specializarea, respecializarea, perfectionarea sau reconversia si mai putin formarea si
dezvoltarea personald, activitati ce revin componentei de life long learning;

- formarea continua presupune o prealabila formare initiald, de nivel colegiu, licenta, master,
doctorat. Programele de formare continua vizeaza dezvoltarea competentelor si aprofundarea

cunostintelor profesionale dobandite intr-o forma de instruire initiala de tipul celor mai sus amintite. Tn
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dezvoltarea personala aspectele legate de motivatie si cunoastere se integreaza foarte bine formandu-se
convingerea ,,puterii asumate” la nivel psihologic (,,empowerment psihologic”). Acest fapt determina
cresterea motivatiei pentru profesie la cadrele didactice.

Atat la nivel european, cat si la nivel national, se remarca importanta din ce in ce mai mare
acordata formarii profesionale continue. Aceasta nu este privitd numai ca o modalitate de dezvoltare
personala a angajatilor, ci devine o investitie superioara in dezvoltarea capitalului uman, cu impact
asupra cresterii calitatii muncii si a vietii. Strategia de dezvoltare a sistemului de formare initiala si
continud a personalului didactic si a managerilor din invdtamantul preuniversitar urmareste, printre
altele, dezvoltarea unei ,,piete educationale a programelor de formare continud” prin intermediul careia
cadrele didactice sa beneficieze de o gama variatd de programe de formare. Aceste programe trebuie
orientate spre noi roluri si competente pe care trebuie sa le detind cadrele didactice si care deriva din
extinderea rolului scolii in comunitate, precum si din elaborarea noilor standarde pentru profesia
didactica.

Formarea continua reprezinta atdit un DREPT, cat si o OBLIGATIE, potrivit legislatiei in
vigoare.

Din pacate, eficienta unor astfel de programe este pusa sub semnul intrebarii.

Formarea continua fiind o OBLIGATIE a cadrelor didactice din invdtdmantul preuniversitar,
asa cum e stipulat in lege, e de crezut ca profesorii dau nadvald sd se instruiascd pe modulele unde se
simt deficitari. Numai ca aceasta ofertd nu acopera intotdeauna domenii de interes cum ar fi pregitirea
in specialitate, pregatirea didactica sau pedagogicd. Dascdlul ar dori sd se formeze, in special, pentru
disciplina pe care o preda. Pe de alta parte, aceste cursuri absolvite nu ii ofera intotdeauna cadrului
didactic o sansi in plus pentru a se afirma profesional si de a transmite cunostintele acumulate. In scoli,
dar si 1n inspectoratele scolare, nu se pune mare pret pe certificarile dobandite si de multe ori ele raman
in portofoliul cadrului didactic pentru a dovedi numarul de credite acumulate si... atit. Ministerul
Educatiei nu se bazeaza pe o strategie atunci cand acrediteaza furnizorii programelor de formare
continud, nu identifica prioritatile specifice unei anumite etape a reformei din Tnvatamant si lasa sd se
desfasoare totul de-a valma.

Chiar daca in Legea Educatiei Nationale este prevazut faptul cad finantarea de baza se asigura
din bugetul de stat, din sume defalcate din taxa pe valoarea adaugata si din alte venituri ale bugetului
de stat, pentru cheltuielile cu formarea continua si evaluare, profesorii platesc, de cele mai multe ori,
din bugetul propriu. Nu acelasi lucru se intampla cu alte categorii de bugetari, cum ar fi functionarii

publici, unde orice cheltuiald de acest fel este suportata de angajator. Putine cursuri sunt gratuite pentru
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ca sunt organizate din proiecte europene. Pentru celelalte cadrul didactic trebuie sd scoatd din buzunar
sume cuprinse intre 150 si 550 lei, uneori chiar mai mult.

DREPTUL de a se forma profesional il costa pe dascalul roman! Un raport public privind
formarea/perfectionarea profesionald a cadrelor didactice nu existd. Declinul constant Inregistrat in
invatamantul romanesc in ultimii ani este evident. Procedura privind derularea acestor programe
trebuie regandita, astfel incat rezultatele sa fie masurate prin performantele sistemului.

Profesorii au DREPTUL sa beneficieze de perfectionare gratuitad, iar ministerul are

OBLIGATIA de a asigura acest drept.
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iNVATAREA LIMBILOR STRAINE PRIN UTILIZAREA T.1.C
Prof. Alina Veteleanu
C.N.I Matei Basarab

Cu accent pe limba, comunicare si culturd in standardele nationale pentru invatarea limbilor
moderne, cadrele didactice sunt intr-o continud cautare de modalititi mai bune de accesare a
materialelor autentice si de furnizare de experiente care vor dezvolta mai bine competentele elevilor de
comunicare in limbi straine. Tehnologia este probabil cel mai bun mijloc pentru crearea unui mediu
favorabil pentru invatare. TIC poate sprijini profesorii in a face invatarea limbilor straine rapid, mai
usor, mai atractiv si mai interesant.

Mijloacele informatice fac parte din cultura noastra, din viata noastra de fiecare zi (acasa sau la
serviciu). Desi uniti intr-o retea planetard, se manifestd o ingrijorare fata de riscul izolarii sociale a

celor care petrec multe ore in fata calculatorului. Si totusi, internetul trebuie privit ca orice alt mijloc de
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comunicare asemeni celorlalte mijloace moderne de comunicare .Calculatorul este foarte util atat
elevului, cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie realizatd astfel incat sa imbunatateasca
calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze. Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa
urmareasca achizifionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care sd permitd elevului sa se
adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o permanenta evolutie.

Cand vorbim de noi tehnologii de informare ne referim la internet precum si orice alte metode
calculatorul ni le da si de care ne putem folosi ca si mijloc de redare a unor informatii (messenger,
Skype, MS Office, produse Apple, tabele, video si audio etc. )

Utilizarea Internetului in procesul de invatamant, alaturi de alte instrumente auxiliare,
favorizeaza accesul in timp real la informatii, schimburile interne si internationale si ofera noi
specialisti in informatica), fiecare avand un rol bine determinat.

Aplicatiile didactice ale internetului ar putea fi clasificate in mai multe tipuri de activitati de
predare — invatare.

* Comunicarea interpersonald, realizata cu ajutorul postei electronice (email) si a comunicarii
directe (chat). Aceasta reuneste acele aplicatii pedagogice care favorizeaza schimburile interpersonale
intre tineri si 1i determind sd cunoasca si sd respecte asemadnarile si deosebirile culturale, politice,
lingvistice din cele mai indepartate zone. Se pot organiza intalniri cu personalitdti, ori forma clase
virtuale, prin care studentii vor avea posibilitatea de a-si verifica aptitudinile comunicationale intr-0
limba straind. Profesorii i1 vor invadta pe tineri tehnici de corespondentda amicala si oficiala specifice
limbii straine studiate, ceea ce va conduce la ameliorarea exprimarii scrise, la utilizarea informatiilor
pertinente si corecte, la structurarea ideilor. Tot pentru exprimarea in scris se poate avea In vedere si
mesageria electronica.

* Culegerea de texte autentice in limbi strdine. In functie de specificul tematicii lectiei,
profesorul va defini in mod clar un subiect care sd atragd interesul studentilor si expune mai multe
tipuri de documente (PDF, articole de presa, eseuri etc.). Studentii (individual sau in grup) ar avea ca
sarcind culegerea documentelor, analizarea si interpretarea documentelor culese, solicitarea avizului
unor cadre didactice specialiste in domeniul respectiv, precum si redactarea unei lucrari scrise
(rezumat, sintezd, comentariu etc.) in limba straina.

* Cercetarea documentard, validarea si utilizarea resurselor in limba strdind in vederea

realizdrii unei bibliografii pe o tema data respectind regulile citdrii documentelor electronice.



Publicatia ~ (Calealatordl in secolul XX " — Vamandl (O

* Publicarea de documente in limbi straine pe Internet implicd nu numai o buna cunoastere a
calculatorului, a programelor specifice unei astfel de activitdti ¢i si o buna cunoastere a unei limbi
straine. Se poate avea in vedere redactarea une pagini personale in care studentul sa se prezinte, sa-si
descrie realizarile in plan intelectuale si profesional, domeniile de interes, proiectele. Rolul profesorului
este de a-1 invata pe student tehnicile de structurare, redactare si prezentare personald in limba straina.
Studentii vor putea sa-si perfectioneze cunostingele de exprimare scrisd in limba strdina (respectarea
stilului jurnalistic specific unei reviste de specialitate, prezentarea convingatoare a informatiei etc.) prin
redactarea unui articol.

* Auto-formarea prin conectarea la situri specializate in manuale virtuale ori teste de verificare a
cunostintelor de limbi straine.

Cateva din avantajele utilizarii noilor tehnologii de formare sunt actualitatea (materiale de
calitate, autentice si de actualitate), flexibilitatea, autonomia elevilor (au posibilitateade a-si organizeza
singuri propriul procesde invatare), abordarea diferentiata, facilitarea unui tip de invatare contextuala

Aspecte tehnice: Complexitatea este semnalata ca aspect pozitiv. In programele multimedia de
limbi strdine sunt integrate imagini, secvente video, grafice, animatii, inregistrari audio, etc. care in
mod normal apar izolat in cazul altor mijloace de invatare. Combinarea elementelor audio-vizuale cu
textele faciliteaza trecerea rapida de la un tip de exercitiu la altul, fara a fi necesara schimbarea metodei
de invatare. De asemenea specificul interactiv este des intalnit in aceste metode de invatare, precum si
atractivitatea. Prin colorit, animatie, efecte speciale, programele multimedia sunt atractive si
motivante. De asemenea elementele vizuale, sonore, fragmentele de film, personajele animate, confera
atractivitate programelor multimedia si paginilor web.

Tehnologia este tot mai folositd in procesele de invatare a limbilor straine fie ca o completare a
instruirii, fie ca singurul mijloc de invatare. Desi accesul la tehnologie poate prezenta dificultati in
accesarea programelor de educatie pentru adulti si practicieni, acestea pot fi depasite.

Platformele online au progresat considerabil in ultimii ani. Acestea continud sa ofere din ce in
ce mai multe aplicatii utile, la preturi accesibile si instrumente pentru invatarea limbilor strdine.

Profesorii care utilizeazd aceste tehnologii trebuie sd continue sd ofere oportunititi pentru
invitare si pentru promovarea si dezvoltarea limbilor striine. Insi este recunoscut faptul ci sunt
necesare cercetari suplimentare cu privire la impactul utilizérii tehnologiei; avand in vedere ritmul
rapid de inovatii in software si acces la Internet, sunt necesare studii de cercetare pe termen lung pentru
a intelege mai multe despre rolul si impactul folosirii tehnologiei In invatarea limbii engleze la adulti.

Referinte:
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PERFECTIONAREA CONTINUA A CADRELOR DIDACTICE INTRE
DEZIRABIL ST INEVITABIL

Prof. Dana Amardazeanu
CNI Matei Basarab Rm. Valcea

Tntr-o societate aflatd in continui schimbare, invitarea permanentd nu mai e un lux, ci o conditie
necesarda pentru adaptarea la cerintele profesionale, sociale, economice si informationale ale ariei de
activitate in care evolueaza specialistii din fiecare domeniu.

Problematica educatiei contemporane, pe langa schimbarile in structuri si programe, impune 0
noua abordare a statutului si rolului cadrelor didactice si elevilor din perspectiva procesului de
invatamant centrat pe elev (invatare activa/interactiva).

Scoala are un rol important ca fundatie pentru viitor si ca factor principal responsabil cu
dezvoltarea competentelor profesionale. Calitatea actului educational este conditionata de
profesionalismul cadrelor didactice.

In acest context, profesorul trebuie si aiba atat cunostinte stiintifice, abilitati practice, cat si
capacitati si competente pedagogice; sintetic vorbind, cadrul didactic trebuie sa fie introdus intr-o
noua cultura a profesionalizarii compatibila mileniului trei.

Un invatamant modern solicita cadrului didactic o adaptare rapida la noile solicitari ale
sistemului educational. Cadrul didactic trebuie sd-si imbogateascd in mod permanent cultura in
disciplina pe care o predd si in pedagogie si, nu in ultimul rand, sd-si dezvolte competentele de
comunicare.

Formarea continud este o necesitate cu caracter permanent pentru toate cadrele didactice,
indiferent de ciclul de Tnvatdmant in care activeaza (prescolar, primar, gimnazial, liceal, profesional)
sau vechimea n sistem. Formarea continud a cadrelor didactice are un real impact asupra sistemului
educational si favorizeaza relationarea acesteia cu factorii sociali, economici si comunicationali,

cresterea expertizei pregatirii profesionale, instalarea profesionalismului in domeniu.
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Formarea si perfectionarea cadrelor didactice contribuie la realizarea schimbarilor din sistemul
educational si valorificarea analitico-sinteticdi a noilor continuturi educationale, facilitand
implementarea noilor strategii si tehnologii.

Formarea continud asigurd actualizarea si dezvoltarea competentelor personalului didactic,
inclusiv dobandirea de noi competente, in functie de evolutiile din planul nevoilor de educatie si al
curriculum-ului educational, precum si in functie de exigentele privind adaptarea competentelor
personalului didactic la schimbarile din structurile/procesele de educatie.

Potrivit principalelor sale destinatii, formarea continua vizeaza:

a) actualizarea si dezvoltarea, prin programe de formare/perfectionare periodica, a competentelor in
domeniul/domeniile de specializare corespunzator functiilor didactice obtinute prin formarea initiala;

b) dezvoltarea competentelor pentru evolutia in cariera didactica, prin sistemul de pregatire si obtinere
a gradelor didactice;

c) dobandirea sau dezvoltarea competentelor de conducere, indrumare, control, evaluare in structurile si
organizatiile din sistemul de educatie;

d) dobandirea de noi competente, prin programe de reconversie/readaptare a calificarii pentru noi
specializari sau/si noi functii didactice, altele decat cele obtinute prin formarea initiala;

e) dobandirea unor competente complementare sau de extensie care largesc gama activitatilor si
functiilor ce pot fi prestate de personalul didactic (predarea in sistemul E-learnig, predarea in limbi
straine, consiliere educationala si orientare in cariera, educatia adultilor s.a.);

f) dezvoltarea si extinderea competentelor transversale privind rolurile sociale si dezvoltarea personala
si profesionald, interactiunea si comunicarea cu mediul social si cu mediul pedagogic, asumarea de
responsabilitati privind organizarea, conducerea si imbundtatirea performantei strategice a grupurilor
profesionale, autocontrolul si analiza reflexiva a propriei activitati s.a.

In consecinta, perfectionarea continui a cadrelor didactice devine o investitie superioard in
cresterea calitatii muncii si a vietii.

Intreaga activitate de perfectionare a cadrelor didactice consta in implementarea masurilor de
crestere a nivelului calitativ de furnizare a serviciilor educationale, propunand ca finalitate crearea
premiselor ideale pentru indeplinirea cu succes a actului didactic.

Dezvoltarea personald si socioprofesionald a cadrului didactic presupune actualizarea
competentelor de baza (pedagogice, de specialitate), insusirea de noi competente, aplicarea
competentelor de baza la nivelul didacticii specialitatilor, initierea in utilizarea unor noi strategii,

metode, mijloace de predare - invatare - evaluare. Se urmareste favorizarea interdisciplinaritatii pe
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fondul valorificarii conceptelor de baza, stimularea cercetarii pedagogice si inovatiei la nivel individual
si In grup sau echipd, aplicarea paradigmelor educationale la nivelul scolii si al clasei, conform
curriculumului si noilor abordari in managementul educatiei, precum si dezvoltarea comportamentelor
psihosociale necesare managementului resurselor umane.

Din punct de vedere al cunoasterii mediului pedagogic si social obiectivele specifice ale
actiunilor vizeaza favorizarea relatiilor scolii cu diferiti agenti sociali: economici, comunitari, culturali,
politici, raportarea sistemului de invatamant la problematica socio-economica, adaptarea la schimbarile
socio-culturale specifice societdtii informatizate si studierea factorilor psihosociali care influenteaza
comportamentele elevilor.

Profesionalizarea activitatii didactice in legdtura directd cu paradigma postmoderna se afla
intre dezirabil si inevitabil si este motivatd de urmatoarele considerente:

1. necesitatea stringentd a Indepartarii empirismului din activitatea educativa/didactica;

2. necesitatea dezirabild a formarii competentelor pedagogice la cadrele didactice, necesare aplicarii
inevitabile a reformelor specifice postmodernismului;

3. nevoia acutd de a depasi barierele provocate in Invatarea cunostintelor de pedagogie de catre cadrele
didactice;

4. necesitatea unor corectii de a schimba rolurile profesorilor si ale elevilor in raport cu paradigma
postmodernista;

5. necesitatea fireascd a profesorului de a avea libera circulatie in spatiul educational european si
mondial prin colaborare externa in cadrul institutiilor specifice Uniunii Europene §i nu numai.
Transformarea meseriei de profesor intr-o profesie necesita trecerea de la o simpld meserie de executie
bazata pe talent, imitatie si, de multe ori, pe ambiguitate si arbitrariu la o activitate cu caracter
stiintific bazatd pe competente practice, pe competente de ordin metodologic si de comunicare.

Chis, V., 2005, afirmda ca a venit ,,vremea profesorului profesionist, care sa se adapteze stiintific

la scoala in schimbare, la modificarile in evolutia elevilor, la abordarea diferentiata a lor”
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MODALITATI MODERNE DE ABORDARE A PREDARII-INVATARII
ISTORIEI

Prof. Buduleci Daniela

Colegiul National de Informatica ,Matei Basarab” Rm.Vilcea

In prezent, educatia este plasatd intr-un nou context socio-cultural in care monopolul
institutiilor este spart si inlocuit de influentele formative ale mass-mediei, ale jocurilor pe calculator,ale
televiziunii si radioului.

Modelele morale comportamentale si culturale pe care scoala refuza sa le transmita dintr-un
reflex ideologic sau din neputintd au fost inlocuite de eroii strazii, de Internet, de starurile
cinematografiei si muzicii de consum. In contextul transformarilor majore ale societitii, factorii
educationali trebuie si raspunda unor noi cerinte.in ultimii ani informatia tehnologica s-a extins foarte
mult, la toate nivelurile vietii sociale, scoala s-a adaptat acestor schimbari, avand printre obiectivele
sale si familiarizarea cu tehnicile avansate. Un prim efect al folosirii acestora se reflecta in modul in
care oamenii gandesc despre cunoastere, comunicare, invatare... Numerosi specialisti aratd ca domeniul
instruirii urmeaza sa se confrunte in viitor cu situatii complexe, ceea ce Tnseamna ca numai intelegerea
nefinisatd a problematicii instrurii ne este suficienta.

Didactica moderna pune accent pe latura formativa si educativa, pe cultivarea creativitatii,
pune in centrul atentiei imbinarea Invatarii cu cercetarea si cunoasterea. Centrarea metodelor de
invatamant pe cel ce invatd presupune cooperarea cu elevul pentru a pentru a putea defini anumite
obiective, pentru a alege anumite continuturi si pentru a adopta anumite tehnici.

Caracterul formativ al metodelor de predare presupune centrarea pe elev, mai ales cd revolutia

informationald obliga profesorul sa schimbe modul in care vehiculeaza informatia, prin strategii
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adecvate. In cadrul metodelor cu rol activ si semiactiv in procesul de predare invitare, un rol deosebit
de important revine demonstratiei cu ajutorul mijloacelor moderne prin care se asigura optimizarea
metodelor expozitive in predarea istoriei. In invataimantul traditional procesul de predare este dedicat
profesorului care este principalul furnizor de informatii, este singurul responsabil in atingerea
obiectivelor si pregatirea materialelor didactice.

Este necesara regandirea educatiei in ansamblul ei pentru a se putea oferi o alternativa reala
exploziei de influente educative, nefaste si necontrolate care atrag, incomparabil, mai multi tineri.
Specialistii in pedagogie considera ca elementele formative transmise prin mass-media, televiziune,
cinematografie, computer, alcatuiesc asa-numitul curriculum virtual. Opinia general acceptatd a
specialistilor este ca televiziunea reprezinta un profesor care preda necontenit -“magina de predat” iar
calculatorul poate face ceea ce omul prin limitele sale, nu poate realiza.

Elementul fundamental pentru intelegerea succesului in comunicare il reprezinta faptul ca intr-
o naratiune bine construita, auditoriul este implicat afectiv si efectiv, in actiunea personajelor.

Utilizarea demonstratiei cu ajutorul mijloacelor moderne audiovizuale determind polarizarea
atentiei spre elementele de detaliu, asupra unor imagini care reprezintd aspecte ale evolutiei unor
evenimente, elemente de expresivitate in artd, detalii ale unor constructii. Dintre mijloacele de
comunicare a informatiei istorice, mentionam mijloacele audio-vizuale care asigura in proportie de 30-
60% retinerea mesajului vizual. Prin imagini se oferd elevului posibilitatea de a explora realitatea
substituita, de a investiga spatiul istoric.

Mijloacele de comunicare audio-vizuale maresc curiozitatea reconstituirii unor evenimente
istorice din trecut. De exemplu, filmele istorice despre imparatii romani, civilizatia greaca, filmele
despre Carol al Il-lea, diapozitive cu monumente istorice. Invitarea unei teme legate de Arta Renasterii
este stimulatd prin imagini, sau prezentarea unor casete despre piramide dezvoltd curiozitatea,
indeamna la cercetare si studiu individual. Posibilitatea de a face o lectie despre un eveniment istoric
prin intermediul calculatorului sau televizorului, pune in fata profesorului doi factori esentiali:
multitudinea informatiei care trebuie observata si studiata, iar al doilea factor este legat de falsificarea
sau fragmentarea informatiei. De aici, intervine rolul didacticii privind utilizarea informatiei obtinute
prin intermediul mijloacelor media.

Educatia audio-vizuald a elevului presupune parcurgerea a trei etape: identificarea imaginii,
extrapolarea si interpretarea acesteia. De exemplu: lectiile legate de problematici foarte complexe cum
ar fi temele: Holocaustul, Razboiul Rece, Gulagul sovietic, Cultura nationala si universala, Razboaiele

mondiale, Popoarele europene... Interpretarea mesajului audio-vizual de citre elevi trebuie sa cuprinda:
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atitudinea criticd fatd de imagine, sa intelegd esenta imaginilor, s asimileze informatiile calitativ nu
cantitativ, sensibilizarea pentru o anumita problema, familiarizarea cu aspectul tehnic si initierea in
utuizarea mijloacelor audio-vizuale.

Aceste mijloace indeplinesc mai multe functii: functia formativa-prin stimularea atentiei
comparatiei si convingerilor-functia estetica-prin dezvoltarea capacitatii elevilor de a evalua esteticul
realitatii istorice- functia ergonomica se refera la capacitatea mijloacelor de invatamant de a transmite
un volum mare de informatii intr-un timp scurt-de exemplu lectia-Primul razboi mondial-si nu in
ultimul rand functia de evaluare care ofera profesorului de istorie posibilitatea de a obtine informatii
referitoare la rezultatele instruirii prin cunostinte stocate pe calculator, cum ar fi site-ul

www.worldwarl.com. La o lectie legata de un conflict mondial, prin folosirea calculatorului se poate

suplini un volum mare de informatii §i imagini: realizarea unor harti vii ale Europei care sa cuprinda
principalele fronturilor de lupta, imagini ale personalitatilor vremii, reprezentarea grafica a obiectivelor
urmadrite i atinse de statele participante la razboi, prezentarea concomitentd a spatiului roméanesc
inainte de 1918 si dupa aceasta data, etc. Calculatorul nu poate substitui, insa, profesorul, in activitatea
scolard, el este un instrument ajutitor pentru toti cei implicati.Un calculator nu poate suplini explicatiile
legate de o lectie care urmareste mentalitatile dintr-o epoca sau nu poate reda decat intr-o masura
oarecare, suferintele si sacrificiile umane, petrecute de-a lungul evolutiei istorice. Specialistii in
pedagogie considerd ca fiinfa umana nu-si poate lasa propria formare unui ansamlu de cipuri
electronice i nici nu se pot rezolva problemele socio-emotionale cu care se confrunta profesorul: stari
conflictuale, inegalitati sociale, elevi dezinteresati, etc. =~ Neajunsurile 1n utilizarea mijloacelor
audiovizuale se materializeaza in abuzul de imagine, scaderea capacitatii de exprimare,monotonia si
oboseala, mesajul identic pentru toti... Remediile sunt o folosire rationald a mijloacelor audiovizuale,
participarea activa a elevilor... Se impune ca diferitele forme de predare a istoriei — manual, tv,
calculator-sa fie combinate farda a favoriza vreuna dintre ele. Raméine necesara insa, consultarea
instrumentelor clasice de informare in domeniul istoriei: carti de specialitate, reviste, articole, arhive,
documente, etc.

In contextul existentei enciclopediilor pe hard-disk, a Internetului, demonstratia cu ajutorul
calculatorului ofera atat profesorilor cét si elevilor o cunoastere a evolutiilor In domeniu la nivel global.
Internet sau prin intermediul CD-urilor cu problematici restranse. Internetul permite accesul in peste 30
de arhive din Europa prin proiectul Eurhistar Automation History, iar prin proiectul Gabriel cu unele

biblioteci nationale din Europa.Exista peste 1100 de centre, institutii, universitati, care detin pagini


http://www.worldwar1.com/
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Web(300 in SUA). Astfel, se pot aminti site-urile:www.fsmitha.com, www.history-cluj.ro,

www.napoleonbonaparte.nl, www.euratlas.com, www.coe.int, www.nato.int, www.europa.eu.int,

Www.uniuneaeuropeana.go.ro, etc. Existda 200 de grupuri de istorici sau interesati de istorie care

cuprind 80000 de persoane din toatd lumea cu pagind Web. Unul dintre avantajele Internetului este
acela ca ofera acces usor la mostenirea culturala a intregii lumi, iar paginile web sunt comparate cu o
biblioteca virtuala.

Recomandarea din 2001 a Consiliului Europei, privind predarea istoriei in secolul 21, face
referiri la studierea materialelor obtinute gratie tehnologiei informatiei, dar in care profesorul joaca
rolul central. Este important, se arata in respectivul document, sa fie realizate
banci de date care sa specifice nu doar documentele si site-urile web disponibile ci si valoarea
informatiei ce provine din documentele si site-urile respective. Aceastd precizare vine in conditiile
vehicularii unui numar mare de informatii istorice false pe care elevii le primesc mai ales prin Internet
si filme. De exemplu, programele de radio si tv, care exprimd versiuni deja cunoscute ale
evenimentelor, cum ar fi Tmpartirea lumii care a avut loc la Yalta sau atacul de la Pearl Harbour. Daca
un elev navigheaza pe Internet si da peste un site in care Holocaustul este negat, el cade victima acestei
forme de falsificare a istoriei. De asemenea numeroase religii isi comunica mesajele cu ajutorul
Internetului, de multe ori fiind intermediarul unor idei extremiste care sunt subordonate religiei
respectiv. Istoria contemporand este cea mai susceptibild de falsificari, datorita faptului ca
evenimentele sunt recente iar martorii acestora inca traiesc, ceea ce face dezbaterea si mai sensibila,
mai ales daca ne referim la supravietuitorii unor tragedii umane ca Gulagul, razboaiele din Iugoslavia,
temnitele comuniste din Romania sau rolul serviciile secrete comuniste.Este important ca profesorii sa
faca fata acestor tehnologii, sa ajute elevii sa devina filtre ale unor astfel de idei, sa selecteze diferitele
surse de informatii.Se recomanda o pregatire specialda a profesorilor de istorie pentru folosirea
tehnologiei informatiei, pentru utilizarea mass-media in predarea istoriei si selectarea avalansei
informationale.

Navigarea pe Internet ramane Tnsa o oportunitate considerabild, prin care elevii au prilejul sa
initieze invatarea, sa-si dezvolte capacitatea de a evalua informatii multiple, de a lua Tn considerare mai
multe perspective de abordare, de a face schimb de experientd cu oameni din culturi diferite si de a
avea satisfactia descoperirii unor lucruri noi. Continutul cultural din intreaga lume, intr-o forma

digitala, este disponibil, astfel, oricui, oriunde, oricand.


http://www.fsmitha.com/
http://www.history-cluj.ro/
http://www.napoleonbonaparte.nl/
http://www.euratlas.com/
http://www.coe.int/
http://www.nato.int/
http://www.europa.eu.int/
http://www.uniuneaeuropeană.go.ro/
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Creatorii politicilor educationale afirma cd in timp ce accesul la informatii si cunostintele legate
de cum sa le navighezi si sa le filtrezi sunt cruciale pentru ca democratia sa devind mai puternica, este
si mai important sa gasim cai prin care sa comunicam si sa colaboram mai eficient.

In situatia de creator de invitare, profesorul trebuie si fie un mediator intre elev-informatie-
tehnici, metode si calculator. Instruirea asistatd de calculator presupune:predarea unei lectii, verificarea
acesteia si folosirea ca sursa de documentare. De remarcat este faptul cd aproximativ 80% din
experimentele realizate in telecomunicatii, care au avut loc in tehnologii multimedia implica educatia.
In SUA piata computerelor individuale a prins un nou avant in comercializarea noilor forme de
software educational, iar In prezent companiile planuiesc sa foloseasca Internetul pentru a comercializa
programele educationale noi. Obiectele pedagogice ca atare apar Intr-o forma inedita:carti programate,
situri web, secvente audio sau video.

Inca din anii ’80, in Occident si SUA, se discuta despre prioritatea acordati cercetdrii tuturor
problemelor legate de introducerea computerelor in educatie, accentul fiind pus pe reciclarea
profesorilor si pe faptul ca cetatenii trebuie sa fie formati pentru a trai intr-o societate informationala.
De asemenea, UNESCO a organizat o suitd de congrese internationale cu tematica destinata
informatizarii invatdmantului si care au avut ca axa de referintd constatarea ca pregatirea cadrelor
didactice pentru o societate informatizata este un factor cheie al reusitei intregului demers de dezvoltare
a resurselor umane. Consiliul European a adoptat un program de lucru pentru realizarea, pand in anul
2010, unor obiective legate de eficientizarea sistemului de educatie si formare din UE. Programele
scolare la istorie pentru clasele a IX a si a X a, au preluat recomandarile referitoare la studiul istoriei,
cuprinse in documente elaborate la nivel european, ih mod deosebit, Recomandarea nr. 15/2001 a
Consiliului Europei cu privire la studiul istoriei in secolul XXI si Memorandumul pentru educatia
permanenti, elaborat de Uniunea Europeani. In construirea modelului didactic s-au avut in vedere
contributia istoriei la finalitatile sistemului de invatamant din Romania si contributia istoriei la
formarea competentelor cheie europene. Noile roluri asumate prin predarea si invatarea istoriei cuprind,
printre altele, integrarea noilor tehnologii informatice in procesul de predare-invatare (inclusiv
Internetul) factor esential in conditiile multiplicarii surselor de informare si de comunicare.

Folosirea sistemului de lectii AEL, reprezintd un model atractiv, flexibil, oferd un exemplu prin
varietatea confinuturilor si poate fi un instrument al procesului de invatdmant. Din pacate la disciplinele
umaniste, si in acest caz la istorie, numarul lectiilor este foarte mic, doar trei, iar testele au un grad de
dificultate foarte mare. Utilizarea tehnologiilor comunicationale si informationale au drept factor

comun accentul pus pe elev, in cadrul procesului de invatdmant. Se produce o deplasare dinspre
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paradigma traditionald, care se centra pe profesor si pe activitatea de predare, la o paradigma centrata
pe elev, deci pe invatare.

Pe de alta parte, utilizarea calculatorului la disciplinele socio-umane este vazuta ca o limitare a
gandirii critice, observatia si limbajul natural ramanand instrumentele de bazd pentru comunicarea
interumana. Asemenea evolutii implica insa costuri foarte ridicate, o inalta calificare a educatorilor, o
alfabetizare informationald de baza a celor care se adapteaza la noile tehnologii. Ernest Louis afirma ca
,»cel mai bun educator este acela care, cunoaste mai bine vremea in care traieste, care percepe cu finete
marile trasaturi caracteristice al vietii contemporane si se bucura si sufera din cauza acestei vieti.” De
asemenea opinia multor participanti la procesul educational este ca invatarea se desfasoara la nivelul
intelectului si nu pe ecran. In conditiile in care printre competentele specifice urmarite prin studierea
istoriei se afla formarea de opinii §i argumente referitoare la un fapt istoric, folosirea computerului sau
a soft-urilor educationale nu poate oferi toate elementele necesare elevilor pentru a invata mai bine sau
a dobandi acele deprinderi §i capacitati utile unui viitor cetatean si sa devina oameni de succes.

Un alt concept folosit din ce in ce mai mult in conferintele europene pentru a descrie o anumita
modalitate de invatare a istoriei este multi-perspectivitatea, evaluarea evenimentelor istorice din mai
multe perspective. Tehnologia moderna permite elevilor sd cunoascd mai multe opinii asupra
perceptiilor locale ale evenimentelor: experienta celui de-al doilea razboi mondial a fost cu totul
diferitd in alte zone ale Europei sau industrializarea a avut o multime de forme de manifestare.
Televiziunea ofera in fiecare zi imagini ale unor lumi foarte indepartate de cea in care traiesc. O caseta
video bine realizatd poate transmite informatii prin intermediul ilustratiilor si al comentariilor la fel de
bine ca majoritatea manualelor. In aceeasi misurd se poate vorbi de eludarea adevarului in cadrul
filmelor cu caracter comercial sau propagandistic: filmele legate de atacul de la Parl Harbour sau
asasinarea presedintelui Kennedy. Important este ca elevii sa devina filtre ale unor astfel de idei cu
ajutorul profesorului.

Metodele inovatoare ar trebui sa identifice problemele educationale ce s-ar putea rezolva prin
intermediul noilor tehnologii. Noua tehnologie incurajeaza elevii in a-si folosi propriile cunostinte si a
indeplinite de noile tehnologii sunt atat de resurse pentru activitatile din clasa(redactarea temelor prin
referinte la enciclopedii electronice) si suport pentru activitatea didactica cat si instrumente de evaluare
prin folosirea testelor grila, a hartilor, a filmelor istorice care presupun retinerea anumitor detalii, etc..
Tntr-un studiu al ISE se sublinia ca ,.a sti de ce profesorii pot utiliza o resursd tehnologicd este cel putin

tot atdt de important ca a §tii cum sa o foloseasca”.
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Cu ocazia evenimentelor care aniverseazd centenarul formarii Roméaniei mari, au aparut resurse
educationale care valorificd experientele internetului, ale programelor informatice si imaginile istorice.
Reconstituirea evenimentelor istorice cu sprijinul arhivelor istorice reprezintd un prilej interesant de

utilizare a mijloacelor moderne in redescoperirea faptelor istorice. In acest sens este enciclopedia

http://www..romanial918.eu/, www.saecularia.ro, WWW.MVU.ro, /www.100dechipuri.ro,

scoala.bibliotecapemobil.ro/istoria.

Profesorii trebuie sa faca fatd unor schimbari importante in activitatea lor si sa stapaneasca noile
metode educationale care implica utilizarea noilor tehnologii si sa devina, experti in continuturi,
tehnicieni, evaluatori....Cei mai multi profesori au fost pregatiti pentru dupa modalitatea traditionala de
transmitere a cunostintelor, de la ,,profesor la elev” iar noile practici si metode implica participarea
elevilor la activitatile de invatare. In acest sens, trebuie si faca fatd acestor situatii si si gdseasci
resursele pentru activitatile adresate elevilor sau pentru activitatea lor de predare. Teoreticienii afirma,
iar practicienii recunosc cd, intr-o societate bazatd pe valorificarea spiritului de initiativa si aflatd in
permanenta schimbare, individul se confruntd cu o provocare extraordinara ce trebuie exploatata ca o
oportunitate: nevoia de invatare continua.

Contactele umane si interactiunea sociald raman principiile de baza de la care noile metode
educationale ar trebui s porneasca. In conditiile in care elevii sunt pregatiti si devina cetiteni intr-0
societate a coeziunii §i spiritului antreprenorial, actorii educationali trebuie sd identifice schimbarile de
naturd cognitiva si culturala pe care retelele de comunicare si mediile virtuale le vor aduce la nivelul
intregii societati. Prin integrarea tehnologiillor moderne devine necesard schimbarea formelor
traditionale de evaluare si elaborarea unor proceduri de evaluare adecvate. Metodele traditionale de
evaluare se centreazad pe aprecierea activitatii elevului prin note si nu pe dezvoltarea personald si
dobandirea cunoasterii. Este important ca utilizarea calculatorului sd nu devind un scop in sine si
informatiile folosite prin intermediul acestuia sd reprezinte surse de lucru, dar fard sa domine
activitatea respectiva.
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