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SUBIECT CLASA a V-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

CERINTE:

Creati pe desktop un folder cu numele si prenumele tau. (5p)

Astazi, vei salva in acest folder toate fisierele realizate.
SUBIECTUL L. (75p)
»Exploratori in Universul Digital”

Anul 2026 este considerat anul inovatiei
tehnologice, in care descoperirile din domeniul
spatial si digital transforma lumea intr-un loc
fascinant. Copiii devin mici exploratori ai
viitorului, descoperind roboti inteligenti, statii
spatiale si planete necunoscute. In acest univers, imaginatia si tehnologia se

imbina pentru a crea lumi spectaculoase.
a) Realizeaza in Microsoft Paint un desen asemanator cu o scena spatiala
(planete, stele, o nava spatiala, cosmonaut). Coloreaza-l adecvat. (20p)

b) Continua desenul si adauga un ,univers digital” format din 5 elemente
diferite, de culori variate (exemple: robot, satelit, astronaut, planeta noua,
statie spatiala). (50p)

c) Salveaza desenul cu numele Univers.png, in folderul cu numele tau, de pe
Desktop. (5p)

SUBIECTUL II (75p)
Integrama - ,Lumea digitala”

Creati o integrama care sa cuprinda pe orizontala denumirile urmatoarelor
notiuni: mouse, tastatura, fisier, aplicatie, algoritm si alte notiuni legate de
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calculator (alese de voi) astfel incat, pe verticala integramei si apara cuvantul

INTERNET. (8x4p)

Veti desena integrama rezolvata si sub ea veti scrie definitiile notiunilor
folosite in integrama. (8x5p)

Salveaza integrama cu numele Integrama.bmp, in folderul cu numele tau, de
pe Desktop. (3p)

SUBIECTUL III (35p)

Se considera desenul: 2 2 2 Q

a) Reproduceti desenul cu ajutorul calculatorului (10p)
b)Introduceti in fiecare forma cate un numar natural *
astfel Incat: * *
- Suma numerelor de pe fiecare latura a *
triunghiului sa fie acelasi numar par (10p)
- Sa nu existe mai mult de 2 numere egale intre ele pe fiecare latura a
triunghiului (10p)
c) Salvati desenul in folderul vostru cu numele triunghi.bmp (5p)

Se acorda 10p din oficiu
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RAMNICU VALCEA

SUBIECT CLASA a VI-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

CERINTE:

Creati pe desktop un folder cu numele si prenumele tau. (5p)

Astazi, vei salva in acest folder toate fisierele realizate.

“PLANETA VERDE”

Intr-o galaxie indepdrtatd, ascunsd printre milioane de stele, exista o
planetd numitd Planeta Verde. Nu era doar un nume frumos, ci o realitate:
pddurile ei strdaluceau in nuante vii de smarald, oceanele erau limpezi ca sticla,
iar aerul era atat de curat incat fiecare respiratie pdrea un dar. Pe aceastd
planetd trdiau oameni care invdtaserd sd respecte natura. Casele lor erau
construite din materiale naturale, iar energia venea de la soare si vant. Nimeni
nu arunca nimic la intdmplare, iar fiecare copil invdta incd de mic cat de
important este sd protejezi mediul.

Intr-o zi, o fetitd pe nume Lina a descoperit ceva neobisnuit: o micd zond unde
iarba nu mai era la fel de verde. Ingrijoratd, a mers la bdtrdnii satului. Acestia i-
au spus cd Planeta Verde incepe sd se schimbe, pentru cd unii locuitori uitaserd
regulile de protejare a naturii. Hotdrdtd sd ajute, Lina a pornit intr-o cdldtorie
prin toatd planeta. A vorbit cu oamenii, le-a reamintit cdt de importantd este
natura si i-a convins sd planteze copaci, sd reducd risipa si sd aibd grijd de apd.

Treptat, schimbarea a inceput sd se vadd. larba a redevenit verde, pdsdrile s-au
intors, iar rdaurile au devenit din nou limpezi. Planeta Verde si-a recdpdtat
frumusetea. De atunci, oamenii nu au mai uitat niciodatd lectia invdtatd: natura
este casa noastrd, iar viitorul depinde de felul in care avem grijd de ea.
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SUBIECT I (40p)

Realizati in Paint doua desene salvate ca fisiere separate:

1. Un desen in care sa reprezentati efectele negative
asupra mediului (poluare, taierea copacilor, gunoaie,

incalzirea globala). (15p)
Salvati desenul cu numele poluare.png in folderul
vostru. (5p)

2. Un desen in care sa aratati o planeta curata si protejata,
inspirata din povestea “Planeta Verde” (15p)
Salvati desenul cu numele Planeta_verde.png in
folderul vostru. (5p)

Modele de desene aveti in figurile aldturate.

SUBIECT II (145p)

Deschide aplicatia Microsoft PowerPoint si creeaza o prezentare pe care o
salvezi cu numele PlanetaVerde.pptx in folderul cu numele tau. (5p)

Aplicati prezentarii urmatoarele cerinte:
1. Prezentarea trebuie sa contina cel putin cinci diapozitive cu informatii despre
protejarea mediului si imagini sugestive, astfel:
a. Primul slide sa fie de tip Titlu si continut, cu titlul: ,Protejati Planeta!”
(15p)
« font: Calibri, dimensiune 32, ingrosat
« culoare titlu: verde inchis
« aplicati casetei titlului un efect de umplere gradient verde deschis - alb
« textul din caseta continut: idei generale despre importanta protejarii
mediului
« spatiere intre randurile din caseta continut: 1,5

b. Al doilea slide (Titlu si continut) cu titlu: ,Probleme ale mediului” (10p)
o introduceti minimum 4 idei cu efecte negative asupra mediului
(exemple: poluare, defrisari, incalzire globala, deseuri, etc), ideile vor fi
un pic dezvoltate / explicate.
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. inserati desenul poluare.png, creat anterior, in partea stanga a textului

c. Al treilea slide (Titlu si continut) cu titlu: ,Solutii pentru o planeta curata”

(10p)
o introduceti minimum 4 idei cu efect pozitiv asupra mediului (exemple:
reciclarea si reducerea deseurilor, plantarea copacilor, economisirea
energiei si a apei, etc), solutiile vor fi un pic dezvoltate.
 inserati desenul Planeta_verde.png, creat anterior, in centrul textului
d. Al patrulea slide cu Titlu: ,,Solutii pentru o planeta curata” (15p)

o titlul va fi scris artistic WordArt pe fundal albastru
« creati un SmartArt de tip lista sau proces, introducand cel putin 4 solutii

ECO
« aplicati culori sugestive (verde, albastru) formei SmartArt
e. Al cincilea slide cu titlul: ,,Actiuni eco zilnice” (15p)

o titlul va fi scris intr-o forma ondulata

« creati un tabel cu 3 coloane si 5 randuri, antetul tabelului contine: Nr.crt,
Actiuni Eco, Pretul actiunii

« textul din tabel font: Cambria, dimensiune 13p

« completati tabelul cu exemple de actiuni (reciclare, economisire apa,

transport eco etc.)
2. Colorati fundalul intregii prezentari intr-o nuanta verde deschis. (5p)

3. Adaugati un slide nou in care sa inserati o diagrama (grafic) de tip bara
(bar) pe baza datelor din tabel. (20p)
o titlu diagrama: ,Implicarea in protejarea mediului”
« font: Arial, dimensiune 20, culoare albastra
« pozitionati legenda in partea dreapta
4. Evidentiati o sectiune din diagrama (ex: reciclare) folosind culoarea galben.

(5p)
5. Aplicati o animatie de intrare pentru diagrama. (5p)
6. Formatati caseta de text din primul diapozitiv: (5p)

« bordura verde, grosime 3 puncte

7. Adaugati subsol cu textul , Protejati Planeta” si numere de pagina pentru
toate slide-urile. (10p)
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8. Dupa slide-ul 5 adaugati un slide nou in care sa introduceti doua forme

automate: (15p)
e Fata zambitoare, culoare verde, care sa simuleze planeta verde
e Soarele, culoare galbena, care sa simuleze planeta soare
e Simulati deplasarea planetei soare in jurul planetei pamant
e Introduceti un titlu diapozitivului adecvat cerintei

9. Aplicati doar pe ultimul slide un fundal diferit (gradient albastru - alb).
(10p)
Se acorda 10p din oficiu



v on

Colegiul National de Informatica "Matei Basarab" Rm. Valcea
Concursul Regional de Informatica ,Micul Gates”,
Editia a XXIV-a, 16 mai 2026

Subiecte clasa a VII-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

Creeaza pe desktop un folder cu numele si prenumele tau. (5p)
Toate fisierele lucrate astazi se vor salva in acest folder.

SUBIECTULI (35p)

Pasionat de informatica inca din copilarie, Bill Gates este un
programator si antreprenor american, cofondator al uneia
dintre cele mai cunoscute companii de software din lume si

anume Microsoft. Acesta a contribuit si la dezvoltarea
sistemului de operare Windows.

Bill Gates s-a nascut pe 28 octombrie 19ab. Unde: (4p)
a = (V3 + (V2 (—v2) - 8 (89)
=22 4 90 (8p)

[(=2)2]**
Calculati anul nasterii lui Bill Gates. Cele 2 numere a si b se vor tehnoredacta
si rezolva in aplicatia Word, folosind editorul de ecuatii. (10p)

Rezolvarile se vor salva intr-un fisier cu numele Matematica.docx, in folderul
cu numele tau. (5p)

SUBIECTUL II (60p)

A. Desenati figura din imagine folosind instrumentul
Forme din meniul Inserare

Respectati urmatoarele cerinte:

e realizati 4 patrate concentrice; (20p)
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e patratul cel mai mic va avea umplere albastra fara transparenta; patratele
exterioare vor avea umplere albastra cu transparenta 50%; (10p)
e toate patratele vor avea contur rosu inchis, grosime 1/4 pt; (5p)

B. Cerinte matematice (Scrieti toate calculele utilizate in rezolvare)

e Determinati aria Patratului 1 stiind ca are latura de 1 cm. (3p)
e Determinati latura si aria Patratului 2. (3p)
e Determinati latura si aria Patratului 3. (3p)
e Determinati latura si aria Patratului 4. (3p)
e Observati regula de formare a ariilor patratelor si scrieti concluzia. (4p)
e Observand regula de formare, scrieti aria Patratului 2026. (4p)
Rezolvarile se vor salva intr-un fisier cu numele Arii.docx, in folderul cu numele
tau. (5p)

SUBIECTUL III (90p)

Realizeaza in Microsoft Word un pliant informativ cu tema: ,Inteligenta
Artificiala - Prieten sau Pericol?”. Pliantul trebuie sa prezinte informatii
despre utilizarea inteligentei artificiale in viata de zi cu zi, avantajele si riscurile
acesteia.

1. Realizati documentul pe o pagina, format A4, orientare Vedere (Landscape).
Aplicati: bordura de pagina artistica; fundal discret sau culoare de fundal
deschisa. (20p)
Introduceti un titlu realizat cu WordArt. (5p)

2. Inserati minim: doua imagini reprezentative pentru inteligenta artificiala
din folderul ,clasa 7” de pe desktop; aplicati pozelor borduri si
forme/efecte atractive. (10p)

3. Realizati urmatorul tabel tinand cont de structura, culori, orientare text:
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Ajuta la gasirea rapida a informatiilor
Economiseste timp in realizarea sarcinilor
Poate traduce texte si genera idei

Este utilizata in medicina si educatie

~

ARTIFICIALA

>

AN NI NN

Poate oferi informatii gresite

Poate crea dependenta de tehnologie

Uneori reduce creativitatea utilizatorilor

Unele locuri de munca pot fi inlocuite

Exista riscuri legate de confidentialitatea datelor

INTELIGENTA

X X X X X

Textul din tabel este scris cu font Times
New Roman, dimensiune 12, textul scris
cu Caps Lock este de culoare alba, iar

restul textului este negru. Tabelul HNREGULL:
. Verifica informatiile primite.
Nu oferi date personale.

contine doua liste neordonate marcate

cu simbolul ,%” pentru dezavantaje si Foloseste Al pentru invitare.

simbolul ,,v” pentru avantaje (cod 251, . Respecti regulile online.

respectiv 252 de font Wingdings) (25p) ._Nu crea continut fals sau

4. Introduceti o forma de genul panglica,
in interiorul careia redactati o lista

numerotatd cu minimum 5 reguli pentru utilizarea
responsabild a inteligentei artificiale. Aplicati bordura din imagine, de
grosime 6 pt. (10p)
5. Creati un nor de dialog in care sa transmiteti, Intr-o singura
fraza, mesajul vostru despre viitorul inteligentei artificiale.
(5p)
6. Aranjati elementele astfel incat documentul sa aiba un aspect

Parerea
meal!

estetic si aerisit. (10p)
7. Salvati documentul cu numele Inteligenta artificiala.docx (5p)

Se acorda 10p din oficiu.
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Subiecte clasa a VIII-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

CERINTE:

Creati pe Desktop un folder cu numele si prenumele tau. Toate fisierele lucrate

astazi se vor salva in acest folder. (5p)

SUBIECTULI (145p)

1.

Creati in folderul cu numele tau registrul alegeri.xlsx. Redenumiti foaia de
calcul Foaie 1 (Sheet 1) in Voturi. (5p)

. Incepand cu celula A1, veti crea tabelul din figura de mai jos, acesta va fi

pozitionat in grupul de celule A1 : HO. (10p)
Introduceti de la tastaturd numai datele din celulele din tabel care nu au
fundal gri. Datele din celulele cu fundal gri le veti obtine prin formule de calcul,
detaliile le regdsiti la cerintele urmdtoare.
Completati automat, folosind formule de calcul, blocul de celule A4:A9 cu
valori consecutive de la 3 1a 8. (5p)
Folosind o formula de calcul, obtineti datele din blocul de celule G2 : G9 din
coloana G (Total voturi exprimate), pentru fiecare celuld prin insumarea
voturilor date celor 3 candidati de fiecare clasa. (10p)
Folosind o formula de calcul, obtineti datele din blocul de celule H2:H9 din
coloana H (Nr. elevi ce nu au votat), evidentiind cati elevi din fiecare clasa nu

si-au exprimat votul. (10p)
Folosind formule de calcul, obtineti datele din grupul de celule D11 : H11
prin Insumarea datelor corespunzatoare de pe fiecare coloana. (10p)

. Folosind formule de calcul, obtineti datele din grupul de celule D12 : F12,

calculand procentual voturile obtinute de fiecare candidat raportate la



v on

Colegiul National de Informatica "Matei Basarab" Rm. Valcea
Concursul Regional de Informatica ,Micul Gates”,
Editia a XXIV-a, 16 mai 2026

totalul voturilor exprimate. Afisati rezultatele sub forma de procent, cu doua

zecimale. (10p)

8. Folosind o formula de calcul, obtineti in celula D13 procentul maxim obtinut
de un candidat. Afisati rezultatul sub forma de procent, cu doua zecimale.

(10p)

9. Folosind o formula de calcul, obtineti in celula D14 textul DA, daca procentul

maxim obtinut de un candidat este de cel putin 50% sau textul NU in caz

contrar. (10p)

10. Formatati tabelul astfel:

a) Datele din randul de antet (rdndul 1) sa fie aliniate centrat pe

orizontala si in partea de sus pe verticald, scrise inclinat (ltalic).

Aplicati setdrile necesare de Incadrare a textului, astfel incat

continutul fiecarei celule din acest rand sa fie vizibil In intregime,

eventual pe mai multe randuri in cadrul aceleiasi celule, si reglati

latimea coloanelor astfel incat tabelul sa nu se extinda pe orizontala

pe mai multe pagini. (10p)
b) Aplicati tabelului (celulele A1 : H9) un chenar exterior mai gros, de

culoare albastra. (5p)
c) Aliniati centrat toate datele din tabel. (5p)

11. Reprezentati, folosind o diagrama de tip 3D Pie, datele din celulele D12 :
F12. Etichetele axei x vor fi valorile din celulele D1:F1. Faceti sa fie vizibile
etichetele de date (Data labels). Plasati diagrama astfel incat sa fie vizibile
toate datele. (30p)

12. Copiati tabelul cu date (celulele A1 : H9) in Foaie 2 (Sheet 2), incepand cu
celula A1. Sortati tabelul copiat descrescator dupa coloana Total voturi
exprimate, iar daca sunt doua clase cu acelasi numar de voturi exprimate
acestea sa fie ordonate alfabetic dupa Clasa. (15p)
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RAMNICU VALcg,

RAMNICU VALCEA

A B C D E F G H I

Nr. Clasa Nr. elevi Nr. voturi pentru Nr. voturi pentru Nr. voturi pentru Total voturi Nr. elevice nu au
crt. candidat 1 candidat 2 candidat 3 exprimate votat

1

2 1 VA 25 9 6 8 23,00 2

3 2 VB 24 10 3 9 22,00 2

4 VI A 23 6 8 9 23,00 0

5 VIB 26 9 8 6 23,00 3

6 VIIA 21 8 6 5 19,00 2

7 VII B 26 5 10 9 24,00 2

8 VIIA 24 7 10 7 24,00 0

9 VIIIB 23 10 8 3 21,00 2

10

11 Total 64 551 56 179 13

12 Procent voturi 35,75% 32,96% 31,28%

13 Procent maxim 35,75%

14 Majoritate?  NU Chart Title

I N I
N = 0w~ o W

[ERL RN ]
v W

= Nr. voturi pentru candidat 1 = Nr. voturi pentru candidat 2

r
=

Nr. voturi pentru candidat 3

o
~

SUBIECTUL II (40p)

Creeaza un fisier Excel cu numele functii.xlsx, in care sa generezi, folosind
formule de calcul, valorile functiilor f1(x) = 5x — 7 si f2(x) = 17 — 3x pentru
toate valorile naturale x € [0,15].

Folosind valorile generate, reprezinta grafic cele doua functii In aceeasi
diagrama (Chart), folosind un tip potrivit. Plaseaza diagrama in aceeasi foaie de
calcul cu valorile generate ale functiilor. Intituleaza diagrama Valori functii si
atribuie celor doua serii reprezentate valorile f1(x), respectiv f2(x). Scrie
undeva 1n foaia de calcul daca exista in intervalul precizat o valoare x pentru
care functiile f1(x si f2(x) au aceeasi valoare, daca da, care este aceea, sau
mesajul Nu existd in caz contrar.

Se acorda 10p din oficiu.
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BAREM CLASA a V-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

5p Creare folder cu numele concurentului

SUBIECTUL I (75p) “ Exploratori in Universul Digital”

a). 20p realizarea desenului din subiect

e 5p x4 obiecte(planeta, stele, nava, cosmonaut)

b). 50p adaugarea celor 5 elemente diferite

e 5p x5 elemente( vietuitoare marine, robot, satelit, planete noi, etc)

e 5p x 5, utilizarea unor culori diferite pentru fiecare element

c). 5p salvare fisier cu denumire si extensie ceruta (Se acorda doar 3p pentru
salvarea partial corecta).

SUBIECTULII (75p) Integrama - ,Lumea digitala”

3p Salvare fisier cu denumire si extensia ceruta (Se acorda doar 2p pentru
salvarea partial corecta).

Un model de integrama: (8x4p)
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(8x5p)
1. Fisier - un set de informatii stocate

2. Scaner - dispozitiv periferic de intrare, permite transpunerea datelor(test,
imagini) in calculator

3. Tastatura - dispozitiv periferic de intrare, folosit pentru introducerea
datelor

4. Mouse - dispozitiv periferic de intrare, dispozitiv de control al cursorului

5. Router - dispozitiv de retea care ofera conexiune la internet

6. Windows - sistem de operare cu interfata grafica

7. Aplicatie - program folosit pe calculator sau telefon

8. Algoritm - succesiune de operatii aflate intr-o ordine bine stabilita

Se acorda 3p pentru definitie partial corecta

SUBIECTUL III (35p)
10p Reproducerea desenului (forma - 2p, culoare linie - 2p, culoare interior -
2p, asezare in linie - 2p, dimensiuni egale forme - 2p), se acorda doar cate 1p
pentru fiecare aspect
10p Aceeasi suma para pe fiecare linie,
- se acorda doar 3p pentru o suma para pe o linie
- se acorda doar 5p pentru doua sume pare diferite
10p daca pe aceeasi latura nu avem numere care sa se repete
- se acorda doar 5p daca pe o latura se repeta un numar
- se acorda doar 3p daca se repeta un numar pe doua laturi
5p Salvare fisier cu denumire si extensie cerute (Se acorda doar 3p pentru

salvarea partial corecta).

Se acorda 10p din oficiu
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BAREM CLASA a VI-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

5p Creare folder cu numele concurentului

SUBIECTUL I (40p)

o 15p -realizare desen poluare.png, se acorda doar 10p daca din desen nu
reiese efectele negative asupra mediului

« 5p - fisier salvat corect cu numele poluare.png in folderul cerut

o 15p -realizare desen Planeta_verde.png, se acorda doar 10p daca din
desen nu reiese efectele pozitive asupra mediului

« 5p - fisier salvat corect cu numele Planeta_verde.png in folderul cerut

SUBIECTUL II (145p) “ Planete verde”

Crearea si salvarea prezentarii (5p)

« 5p - fisier salvat corect cu numele PlanetaVerde.pptx in folderul cerut
« 2p - nume partial corect / locatie gresita
1. Continutul diapozitivelor (65p)

a. Slide 1 - Titlu si continut (15p)

3p - titlu corect (,,Protejati Planeta!”)

3p - font, dimensiune si stil respectate (Calibri, 32, bold)

2p - culoare + efect gradient aplicat titlului

3p - text relevant in continut
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o 2p - spatiere 1,5 linii
o 2p - organizare si aspect general
b. Slide 2 - Probleme ale mediului (10p)

4p - minim 4 probleme corect enumerate si dezvoltate (4x1p)

4p - inserare imagine poluare.png

2p - pozitionarea corecta a imaginii
c. Slide 3 - Solutii pentru o planeta curata (10p)

4p - minim 4 solutii corecte enumerate si dezvoltate (4x1p)

4p - inserare imagine Planeta_verde.png

2p - pozitionarea corecta a imaginii
d. Slide 4 - WordArt - Solutii pentru o planeta curata (15p)

o 3p - scris artistic WordArt, se puncteaza doar 1p nefolosirea scrisului
artistic

o 5p - alegerea corecta a unui SmartArt
e 4p - minim 4 solutii eco
o 3p - culori sugestive

e. Slide 5 - Tabel (15p)

o 5p - titlul intr-o forma ondulata, se puncteaza doar 2p folosirea formei fara
scris

« 4p - tabel corect (3 coloane, 5 randuri)
« 4p - completare corecta cu exemple
o 2p - font Cambria, dimensiune 13

2. Fundal prezentare (5p)



4.

Colegiul National de Informatica "Matei Basarab" Rm. Valcea
Concursul Regional de Informatica ,Micul Gates”,
Editia a XXIV-a, 16 mai 2026

5p - fundal verde deschis aplicat tuturor slide-urilor

2p - aplicare partiala / culoare apropiata

. Diagrama (20p)

3p - adaugare slide

5p - inserare corecta diagrama tip bara

6p — utilizarea datelor din tabel

3p - titlu corect (font, dimensiune, culoare)
3p - legenda pozitionata corect
Evidentiere element diagrama (5p)

5p - o sectiune colorata galben corect, se acorda 2p - aplicare partiala

5. Animatie diagrama (5p)

6.

5p - animatie aplicata corect, se acorda 2p - aplicare incompleta

Formatare caseta text (5p)

5p - bordura verde, grosime corecta, se acorda 2p - aplicare partiala

. Subsol si numerotare (10p)

5p - text ,Protejati Planeta” in subsol

5p - numerotare corecta a slide-urilor

. Slide nou (15p)

3p - adaugare slide pozitie corecta
5p - inserare corecta forme automate fata zambitoare si soarele
2p - folosirea corecta a culorilor asupra formelor automate

3p - simularea deplasarii soarelui asupra planetei
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o 2p - introducerea titlului adecvat
9. Fundal diferit ultim slide (10p)

o 10p - gradient aplicat doar ultimului slide, se acorda 5p - gradient aplicat,
dar gresit (ex: pe toate slide-urile)

Se acorda 10p din oficiu
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BAREM CLASA a VII-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

5p Creare folder cu numele concurentului
SUBIECTUL I (35p)

1.1 Determinarea valorii lui a (8p)

a=(—V3)*+(—V2)* (-v2)-8
(-V3)t=(3)*=32=9
(V) (VD)= (-V2) " = (-V2) = (V) =2 =14
a=9+4—-8=5

¢ 8p pentru calcul corect si complet (se acordd doar 5p pentru rezolvare partial
corectd sau calcule incomplete. Se acordd doar 3p dacd este utilizat corect
editorul de ecuatii, dar rezultatul este gresit).

1.2 Determinarea valorii lui b (8p)

(23)10
[(=2)2]*4 +2

(23)10 = 230

[(_2)2]14 — (22)14 — 228
230

b=

R 230—28 — 22
228

b=22+24+1=5
¢ 8p pentru calcul corect si complet (se acordd doar 5p pentru rezolvare partial

corectd sau calcule incomplete. Se acordd doar 3p daca este utilizat corect
editorul de ecuatii, dar rezultatul este gresit).
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1.3 Determinarea anului nasterii lui Bill Gates (4p)

Anul 1955 deoarece a=5 si b=5

¢ 4p pentru raspuns corect. se acordd 2 puncte dacad elevul identificd doar una
dintre cifre.

1.4 Tehnoredactare si salvare fisier (15p)

e 10p pentru: utilizarea editorului de ecuatii; asezarea corecta In paging;
redactare Ingrijita si lizibila. Se acorda: doar 5 puncte pentru tehnoredactare
incompletd; doar 3 puncte dacd exercitiile sunt scrise fdrd editor de ecuatii.

e 5p salvarea fisierului cu numele Matematica.docx in folderul corect. Se
acordd doar 3 puncte pentru salvare partial corectd

SUBIECTUL II (60p)

A. Realizarea desenului (35p)

e 20p realizarea celor 4 patrate concentrice. Se acordd doar 10p dacd numdrul
pdtratelor este incorect.

e 10p respectarea culorilor si transparentei; patrat interior albastru inchis;
patrate exterioare transparente 50%. Se acordd doar 5p pentru respectare
partiald.

¢ 5 puncte aplicarea conturului rosu inchis cu grosimea ceruta. Se acordd doar
2p dacd se respectd doar culoarea sau doar grosimea.

B. Cerinte matematice (30p)

3p determinarea ariei Patratului 1.

3p determinarea laturii si ariei Patratului 2.

3p determinarea laturii si ariei Patratului 3.

3p determinarea laturii si ariei Patratului 4.

4p observarea si explicarea regulii de formare.

e 4p determinarea ariei Patratului 2026.

Se acordd: jumdtate din punctaj pentru rezolvdri partial corecte; doar 1-2p
pentru formule scrise fdrd calcule.

Salvare fisier Arii.docx (5p)

e 5p pentru salvarea corecta in folderul elevului.
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Se acordd doar 3 puncte pentru denumire sau locatie gresitd.

SUBIECTUL III (90p)

3.1 Formatarea documentului (20p)

5p orientare Landscape si format A4.

5p bordura artistica.

5p fundal discret/corect aplicat.

e 5p aspect general ingrijit.

Se acordd jumdtate din punctaj pentru respectare partiald.
e 5p pentru titlu realizat corect cu WordArt.

2 puncte dacd titlul existd, dar nu este WordArt.

3.2 Inserarea imaginilor (15p)

e 5p inserarea imaginilor.

¢ 3p aplicarea bordurilor.

e 2p aplicarea efectelor/formelor.

Se acorda: doar 3 puncte pentru o singurd imagine; doar 5 puncte pentru imagini
fard prelucrare.

3.3 Realizarea tabelului (25p)

5p structura tabel.

5p culori si orientare text.

5p liste marcate corect cu simbolurile cerute.

e 5p respectarea fontului si dimensiunii.

e 5p completarea corecta a informatiilor.

Se acordad punctaj partial pentru respectarea incompletd a cerintelor.
3.4 Panglica si reguli (10p)

e 5p inserarea formei tip panglica.

e 5p redactarea celor minimum 5 reguli.

Se acordd doar 2 puncte dacd sunt mai putin de 5 reguli.
3.5 Nor de dialog (5p)

¢ 5p inserarea si completarea norului de dialog.

e 2p daca forma exista, dar nu contine mesaj relevant.
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3.6 Aspect estetic (10p)

e 10p pentru organizarea aerisita si armonioasa a elementelor.

e Se acorda doar 5p pentru document aglomerat sau nealiniat.

3.7 Salvare fisier (5p)

e 5p salvarea documentului cu numele Inteligenta artificiala.docx
Se acordd doar 3p pentru salvare partial corectd.

Se acorda 10p din oficiu.
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BAREM CLASA a VIII-a - PROBA PRACTICA

TIP SUBIECT - UTILIZARE

5p Creare folder
SUBIECTUL I (145p)

1. 3p - creare si salvare registru, 2p - redenumire foaie de calcul

2. 10p - completare cu date a tabelului. Pentru completare partiala se acorda
4p.

3. 5p - completarea blocului de celule A4:A9 folosind formule de calcul. Pentru
completare fara formule se acorda 2p.

4. 5p pentru scrierea unei formule de calcul, 5p pentru copierea / scrierea
formulei in celelalte celule.

5. 5p pentru scrierea unei formule de calcul, 5p pentru copierea / scrierea
formulei in celelalte celule.

6. Cate 2p pentru fiecare formula de calcul, total 10p.

7.Cate 2p pentru fiecare formula de calcul, total 6p, 4p pentru afisarea
rezultatelor sub forma de procent, cu doua zecimale.

8. 8p pentru formula de calcul, 2p pentru afisarea rezultatului sub forma de
procent, cu doua zecimale.

9. 10p pentru formula de calcul

10. Formatare tabel

a. Se acorda cate doua 2 puncte pentru fiecare formatare aplicata, total 10p

b. 3p stabilire chenar, 2p alegere culoare.

c. 5p aliniere la centru

11. 10p reprezentare grafica a datelor indicate, 5p alegere tip diagrama, 5p
etichete axei x, 5p afisare etichete de date, 5p mutare diagrama. Total 30p.

12. Copiere date - 7p, sortare tabel 8p. Total 15p.
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SUBIECTUL II (40p)

5p salvarea fisierului cu numele functii.xlsx, se acorda doar 3p daca nu se
salveaza

corespunzator.

3p pentru completarea seriei de valori naturale x din intervalul precizat.

2 x 5p pentru generarea corecta a valorilor celor doua functii pe intervalul
precizat, folosind formule. In cazul neutilizirii formulelor se acordd numai 4p
2 X 4p pentru reprezentarea grafica a celor doua functii, 4p pentru selectarea
corecta a valorilor axei x.

Titlu diagrama : 3p, numele seriilor 2p

Scrierea mesajului cerut 5p

Se acorda 10p din oficiu.



